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Tagge Seeker ( sonde chercheuse de Tagge )
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Wilitary version of a ‘erok. Prograrnred to stah Bl
E specific Bmets or secondary tamets. Heat and light sensors
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Use 1 Force to deploy on opponent’s side &t amy
unoccupied ste, Moves during wour control phase
{like & character) at normal use of the Force. When

at same location a5 Tagoe or warror of ability <0 3,
choose one to be immediately lost, Seaker alio lost.

Cette arme peut seulement viser un guerrier d'une habilité inférieure a 3 ou un Tagge d'une
habilité inférieure a 3.

Take (prendre)

Le texte de jeu qui vous permet de prendre une ou plusieurs cartes depuis un jeu ou une pile
de cartes ne peut pas étre initi€ si ce jeu ou cette pile n'a plus de carte.

Voir aussi deploy from Reserve Deck (déploiement depuis la pile de cartes de réserve),
hand-empty (main-vide), peeking at cards (jeter un coup d'oeil furtif sur des cartes).

Take the initiative ( prendre l'initiative )
Voir I'équivalent du c6té obscur Sneak attack ( attaque furtive ) .

Takeel
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Farce

Cette carte d'interruption peut étre initiée seulement apres que tous les destiny draws (tirages
de destinée) aient été effectués par les deux joueurs. Ainsi, cette action requiert que les deux
joueurs tirent exactement une destinée de bataille chacun.

Pour tous les buts, les deux nombres de destinées s'échangent. Toute action ou modificateur
ultérieur qui affecte la destinée d'un joueur (par exemple, la carte Han's Dice : les dés de
Han), affecteront le nouveau nombre de ce joueur.

Taking cards from a deck or pile ( prendre des cartes depuis un jeu ou une pile de
cartes )

De nombreuses cartes vous permettent d'accéder directement a votre pile de cartes,
habituellement en prenant une carte dans la main ou en déployant une carte depuis cette pile
de cartes directement.

Chaque fois qu'une carte ou une régle vous permet de prendre une carte depuis un jeu ou une
pile de cartes, et qu'il y a un critére quelconque pour quelle sorte de cartes vous pouvez
prendre, vous devez révéler cette carte apres qu'elle ait été obtenue . De cette fagon, votre
adversaire peut vérifier que vous avez pris une carte correspondant aux critéres spécifiés.
Cependant, quand il vous est permis de prendre " any card " ( " une carte quelconque " ), vous
n'avez pas a révéler la carte choisie, a moins que vous ne récupériez cette carte depuis votre
pile de cartes perdues .

Si le texte initial fournit plus d'une carte candidate qui peut étre prise depuis la méme pile de
cartes, il vous est permis de déclarer une action en spécifiant uniquement la carte que vous
étes en train d'utiliser pour la rechercher. Vous pouvez alors regarder dans votre pile de cartes
avant de choisir laquelle des cartes vous souhaitez prendre .

Une fois que la recherche a été initiée, un joueur doit prendre une carte quand c'est possible.
Si votre recherche échoue pour trouver une carte correspondant aux critéres donnés, votre
adversaire peut vérifier cette pile de cartes afin de prouver qu'aucune carte candidate ne
pouvait étre prise. Voir verification ( vérification ).
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Aprées la recherche vous devriez replacer la pile de cartes sans la mélanger, a moins que cela
ne soit indiqué autrement.

Tallon roll ( le tonneau de Tallon )

Errata :

Visez deux chasseurs stellaires ( votre TIE/In et un quelconque chasseur stellaire rebelle )
présents au méme systéme ou au méme secteur . Chaque joueur tire une destinée .
L'adversaire totalise sa destinée et la puissance de son vaisseau spatial . Vous totalisez votre
destinée, la puissance de votre TIE et la manceuvre de votre TIE . Celui qui présente le total le
plus bas perd son chasseur stellaire .

Vous pouvez utiliser cette interruption pour viser un chasseur stellaire non piloté; cependant ,
comme un chasseur stellaire non piloté ne peut pas utiliser sa puissance ou sa manceuvre, elles
sont considérées comme étant de zéro .

Si les deux joueurs ont le méme total, aucun chasseur stellaire n'est perdu .

Talz
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Durant le segment de dommages d'une bataille, vous pouvez perdre en valeur de points cet
alien a la place d'un personnage "touché". Cette capacité peut étre utilisée méme si Talz a été
"touché" (la valeur de perte des Talz satisfait a ces deux "tirs au but"). Ni le Talz, ni la cible
originelle ne sont affectées par d'autres résultats de l'arme, tels que "valeur de perte = 0" ou
"ne peut pas étre utilisé pour satisfaire l'attrition".

Tamizander Rey

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Vos vaisseaux spatiaux peuvent se déplacer du
méme site extérieur gratuitement. Lorsqu'il est a la carte Echo Docking Bay ( la baie
d'arrimage de Echo), une fois a chaque tour, peut permettre a un personnage sur Hoth d'étre
immunisé a la carte The Shield Doors Must Be Closed. (Les portes du bouclier doivent étre
fermées).

Tamtel Skreej

Se déploie seulement sur Tatooine. Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Une fois
dans la partie, la carte Undercover (clandestin) peut se déployer sur Tamtel depuis la pile de
cartes de réserve; remélangez les cartes. Lorsqu'il est a un site que vous controlez, les
rebelles sont immunisés a la carte None Shall Pass (Personne ne passera) a ce site.

Tantive IV

Vaisseau spatial capital : corvette corellienne

Peut étre déployé méme sans présence ou icone de Force. Peut ajouter 3 pilotes et 4
passagers. A une capacité de mise a quai de vaisseau. Un pilote permanent fournit une

habileté de 2.

Target (viser)
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Acte de sélectionner et d'identifier une chose particuliére telle qu'une carte, une pile de cartes,
la main, un joueur, une icone, etc... pour un but spécifié par une carte ou une régle. Aussi un
synonyme pour la chose qui est visée.

Une carte n'a pas explicitement a utiliser le mot "viser" pour viser quelque chose. Une action
qui affecte une cible affecte seulement cette cible (par exemple la carte Lateral Damage :
dommages latéraux réduit a 0 la valeur de perte d'un vaisseau spatial, mais pas un personnage
quelconque a bord).

Targeting Computer (ordinateur de visée)

@ . Taryeting Computer
7 Spanly desoned for w2 on Fetel starfighter.
Besist pilots on forpedo mns. Sutormatically boks an
| prepmgraried tarnet poink.
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E
[lse 2 Force to deploy on any starship, Adds 1 to
starship’s manewver, If this starship is using a
weapon during & battle, vou may fire that weapon
twice, separately or combined, Subtract 1 from
each destime draw when firing.

L'utilisation de cet équipement pour tirer avec une arme deux fois requiert une utilisation
normale de la Force pour les deux tirs. Lorsque vous tirez de fagon séparée, vous pouvez tirer
vers la méme cible deux fois ou vers deux cibles différentes. Lorsque vous faites feu de fagon
combinée, ajoutez les deux totaux de destinée ensemble contre une simple cible.

Tarkin Seeker ( sonde chercheuse de Tarkin )
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Cette arme peut seulement viser un alien d'une habilité inférieure a 3 ou un Tarkin d'une
habilité inférieure a 3 ( tel que le Tarkin trouvé dans le Jedi Pack : le paquet des Jedi ).

Tatooine location deployment (déploiement des localisations de Tatooine)
La disposition des sites de Tatooine est montrée ci dessous.

; Jahba's Palace sites

- R

Exterior Interior/ Exterior L Interior

d  |Underground

Pour garder ensemble les 3 sites qui représentent le port spatial de Mos Eisley, le site
Tatooine : Mos Eisley a une régle de déploiement spéciale. Il ne peut pas étre séparé de la
carte Cantina ou de la carte Docking Bay 94 (aire de mise a quai 94) par d'autres sites
extérieurs.
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During wour control phase, you may move free from here directly to Gantina {or vice wersa), |;~

Tatooine : Desert (Tatooine : le désert)
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Le texte de jeu de cette localisation non unique empéche les personnages avec une vitesse
terrestre de moins de 2 de s'éloigner; cependant, il n'affecte pas le mouvement des véhicules
ou d'autres sortes de mouvements tels que le transport par navette, l'atterrissage et le
décollage. Les personnages avec une vitesse terrestre plus grande que 1 (par exemple Kal'
falnl C'ndros, Boba Fett) peuvent s'éloigner du désert, mais le personnage moyen a besoin
d'une espéce d'assistance (par exemple un véhicule pourrait étre déployé pour sauver des
personnages piégés dans le désert, et certaines cartes d'interruption augmentent
temporairement la vitesse terrestre.)
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Tatooine :Jabba's Palace, Tatooine : le palais de Jabba
Cette localisation est considérée comme étant un site du Jabba's Palace ( palais de Jabba ) .

Tatooine :Jabba's Palace (LS) , Tatooine : le palais de Jabba (c6té lumineux)
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Le texte de jeu du coté obscur sur cette localisation ne peut pas obliger le joueur du coté
obscur a perdre de la Force avant que le ler tour ait commencé (par exemple, s'il s'est déployé
en utilisant la carte d'interruption de départ, Careful Planning : planification prudente).
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Tatooine : Lars' Moisture Farm (light Side) -Tatooine : la ferme hydroponique de Lar's
( coté lumineux )
Beru Lars et Luke se déploient a -1 ici.

Tatooine : Podrace Arena ( Tatooine : I'aréne de la course de modules )

Toutes les destinées de course empilées sur I'aréne ne sont pas considérées comme étant sur la
table, et ne sont pas " a cette localisation " . Voir podracer — race destiny and race total

( module de course — destinée de course et total de course ) .

Tauntaun

Peut ajouter 1 "cavalier" (passager). Se déploie seulement sur Hoth. Habileté =1/4. Peut se
déployer en réaction depuis une bataille. Peut étre "sacrifie” (perdu) pour rendre le cavalier
immunisé a la carte Exposure (exposition) ce tour.

Tauntaun Handler (I'éleveur de Tauntauns)

Ajoute 2 a la puissance de n'importe quel véhicule créature qu'il chevauche. Lorsqu'il
chevauche un Tauntaun , il tire aussi une destinée de bataille s'il n'en est pas capable
autrement.

Taym Dren-Garen
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Quand il est sur Tatooine, peut annuler tout résultat de la carte Krayt dragon bones ( les os
du dragon de Krayt ) . Lorsqu'il est au site Audience chamber ('la chambre d'audience ), tous
vos Tusken raiders ( pillards tusken ) ont une puissance = 3 et une valeur de perte de +2 .
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«  IEken Raidep
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Voir unmodifiable values ( valeurs non modifiables ) .

Tech Mo'r
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Ce personnage n'est pas un joueur. (voir characteristics : caractéristiques)

Tedn Dahai

e Tedn Dalei

_ Wake Bith musiJcian. Menﬁgr in qood stnding of the
Inergabetc Federtion of Musizians. Plys the Fanfar in
Finein 0'an’s band. Once worked for the Errpie 254 soout,
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C|POWER 1 [ABITY1 |
For each other musician at same site, during any
control phase vou may use T Force to choose
one opponert’s alien present. That alien cannot
itilze its game text for remainder of that furn,

La capacité de cet alien d'empécher les aliens du c6té obscur d'utiliser leur texte de jeu dure
"pour le reste du tour" méme si Tedn est perdu.

Tentacle (tentacule)
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Voir I'équivalent du c6té lumineux, Grappling Hook (le grappin d'abordage)

Thank The Maker (grace au Créateur)

0 Reierence o e Who Grestes;” ussd by diids in EEe
"an alrrost-e ligious way. C-3P0 used phsse upon getting 2
e rouchereeded cleansing ofl bath

T

LOST INTERRUP

Ikse T Force during opponent’s contral phase if L%
o have & droid on table and were drained of at A
least 5 Force, Draw destin, That number of cands

 are randomly selected and retrieved from your

| Logt Pile,
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La proposition "drainer d'au moins 5 points de Force" sur cette carte d'interruption signifie
que vous perdiez un fotal de 5 points de Force ou plus durant la méme phase de controle
comme un résultat de 1 ou plusieurs drainages de Force.

That's It, The Rebels Are There ! (c'est ¢a, les rebelles sont la !)

Si vous avez un droide sonde a un site durant votre phase de controle, déployez l'un de vos
vaisseaux spatiaux au systeme planétaire connexe. Ce vaisseau spatial ne peut pas se
déplacer de nouveau ce tour.

That's one ( en voila un)

PR X S A . * P
¥ Coreidem the life debt he owed o Han and his
percerial corrmirnent tothe Rebel Allance, Chewie quickhy
wohrteered to fy the gtolen shuttle ta Endor.

EFFECT

AT, Lo~ o, RO VRS
| Deployon Chewie. Be & immune to atrtion < 4 at
I exterior sites, Visoned Vision & immune 1 Sense,

o | While at same battieground site & Han, Chewe adds
{110 each of his weapan destiny draws and Life Debt
| b a Used Intermipt during & battle there.

Cet effet ajoute une valeur aux tirages de destinée de 1'arme de Chewie ( pas a ceux de Han ) .

That Thing's Operational ( cette chose est opérationnelle )
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Deploy on Reactor Core. Death Star Il may move
(hyperspeed = 3). While Death Star || orbits a system
you occupy (except Endor), once during each of your
control phases, opponent loses X Force, where X =12
plus number of related battleground sites you occupy.
Once during each of opponent's control phases,
opponent’s piloted starfighter here may attempt to
“blow away" Death Star II. Draw destiny, Add 3 if armed
with torpedoes or missiles. Add pilat’s abifity. If total
destiny > 8, starships here may attempt to ‘escape’ and
Death Star Il is “blown away” (lose double Force).

—

Si le c6té lumineux " annihile " 1'étoile de la mort II en utilisant le texte de jeu de cet
événement épique, avant que les localisations de secteurs et du systéme soient perdues,
chaque chasseur stellaire piloté a la localisation Death Star II: Reactor Core ( I'étoile de la
mort II : le ceeur du réacteur peut essayer immédiatement de " s'échapper " comme
mouvement illimité . Ce chasseur stellaire se déplace vers le systeme de la Death Star II :
1'étoile de la mort II ( en se déplagant d'un secteur a la fois gratuitement, et en tirant chaque
destinée de mouvement requise , jusqu'a ce que soit il atteigne la localisation du systéme ou
qu'il soit perdu ) .
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Deploys only if Capacitors on table. You may deploy Z| ]

That Thing's Operational from Reserve Deck; reshuffle. £l De: r i immune to

Ominous Rumors is suspended. || Force drains +3 here unless That Thing's
o a5 1 -

Les chasseurs du c6té lumineux essaient tous de s'évader d'abord, ensuite les chasseurs
stellaires font de méme ( le tirage de destinée de mouvement utilise le texte de jeu du coté
lumineux ) .

Comme spécifié sur 1'événement du c6té lumineux, quand la carte de systéme de la Death Star
IT ( 1'¢toile de la mort IT ) est " annihilée ", le joueur du c6té obscur perd le double de la
pénalité normale du fait " blown away " (" annihilé "), c'est a dire, quatre fois le nombre total
des icones de Force du coté obscur aux localisations du systéme de la Death Star II ( 1'étoile
de lamortII) .

The Camp ( le campement )
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e by Ofi W and Cap

cling bay
generates no more than one Force for either player.
Opponent’s aliens deploy +1 on Tatoaine (or +2 if
| non-unique or to same Tatooine site as your Jedi, or
.| +4if both). (Immune to After)

I AR

Les modificateurs de déploiement énumérés entre parenthéses s'appliquent tous aux aliens de
votre adversaire seulement quand ils se déploient a Tatooine .

The circle is now complete (le cercle est maintenant achevé)
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Si Vador et Obi Wan sont présents au méme site, utilisez un point de Force pour initier un
duel entre eux . Comparez leur puissance, et ajoutez 2 si ce personnage est armeé avec un
sabre laser. Le perdant ( celui qui a le plus bas total ) du duel est placé hors jeu.

The Emperor ( 1'empereur )

POWER & | ABILTY 7 DARKJEDI MASTER|

Deploys only to Coruscant or Death Star |, Never | &
moves to a site occupied by opponent (even if
carried). If Vader or Xizor here, and Luke is not

g opponent at

Cette carte est une version de la personne " Empereur " .

The Emperor's prize ( 1a récompense de I'empereur )
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Si Luke vient juste d'étre " gelé ", déployez sur l'empereur ou la carte Detention Block
Corridor ( le corridor du bloc de détention ) . Visez Luke et Vader . Quand il est atteint par
les cibles, placez l'effet Utinni sur Luke et l'adversaire doit perdre la moitié de sa Force vitale
( arrondissez au chiffre inférieur ) . Si Luke est libéré, perdez l'effet Utinni . ( Immunisé a la
carte Alter ) .

The Empire's Back (I'empire est de retour)
Voir Double back (se retourner brusquement).

The first transport is away ( le premier transport est parti )
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Une fois que cet effet utinni a été utilisé pour récupérer de la Force, il reste en jeu seulement
comme un marqueur pour le bonus de puissance sur les sites de Hoth . Il ne peut pas étre
utilisé pour récupérer a nouveau de la Force .

The planet that is farthest from (la planete qui en est la plus éloignée)
Voir la contrepartie du c6té obscur, a bright center to the universe (un centre éclatant

pour l'univers ) .

The Shield Doors Must Be Closed ( les portes du bouclier doivent étre fermées )
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‘fuur dnckmg bay transn from here reqU|res1 Force,

Cet effet arréte le mouvement d'un site non-Echo vers la carte Echo docking bay ( 1'aire de
mise a quai de Echo ), ou depuis I'aire de mise a quai de Echo vers un site non- Echo.

The signal (le signal )
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Effect which has no deploy cost; reshuffle, Place 3 during your turns. However, if you use more than
[nterrupt in Lost Pile, . 1 of the opponent’s Force in g tum, Begoar is lost,
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Cette interruption du c6té lumineux ne peut étre utilisée pour déployer un effet qui présente
un colit de déploiement dans son texte de jeu ( par exemple , Beggar : mendiant ). Voir
deploy cost ( coiit de déploiement ) .

Their fire has gone out of the universe (leur flamme est sortie de 1'univers )
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%_‘ Their Fire Has Gone Out OF The Universe 77

% - —_— .

ol

r————

Quand vous vérifiez si cette carte peut se retourner, (parcequ'un Jedi du c6té lumineux ou un
Skywalker est a un terrain de bataille) , vous ne tenez pas compte du texte de jeu sur cette
carte qui empéche un Jedi ou un Skywalker de se battre (en I'empéchant d'étre a un terrain de
bataille).

There Is Good In Him / I Can Save Him (Il y a du bon en lui / je peux le sauver )
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There Is Good In Him

Ko T R ., S

llF Sl IEE g
| Deploy Chief Chinga’s Mt (with €@ Luke and Luke's Lightsaber
there), Endor: Landing Piatfarny and | Feel The Confiiet :
For remainder of game, you may net play Alter, Strangle |
or Captive Fury. I
While this side up, your Force generation is +2 at Luke’s 3
site. While an Imperial is at Landing Platform, you may
not Force deain or generate Force at Luke's location.
When any Impenal is at Luke's site, Luke is captured £
(seized by an Imperial, if possible, even if not a warror),
| Flip this cand if Luke captured.

R R e &

L'action de capture visant Luke sur le c6té de destinée 0 de cette carte d'objectif peut
seulement étre initi¢e si Luke peut étre arrété par un impérial . Ceci est une exception aux
régles de capture normales . Voir capturing characters ( capture des personnages ) .

There Is No Conflict (il n'y a pas de conflit )

+There Is No Gonflict

“That rame no langer has any

USED OR LOST INTERRUPT

USED: If your Imperial of ability > 2 just won a battle,
randomly take into hand one card stacked on | Can
Feel The Conflict. {Immune to Sense.)

LOST: If Vader in battle, subtract 2 from each of
opponent’s battle destiny dravs.
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La carte a laquelle il est fait référence dans la fonction utilisée de cette carte d'interruption est
prévue comme étant " | feel the conflict " (" je sens le conflit" ) .

There'll Be Hell To Pay ( ¢a va chauffer )

Cet effet immédiat, une fois qu'il a eu son résultat, oblige les exemplaires ultérieurs d'une
carte d'interruption avec le méme nom ( de I'un ou l'autre joueur ) d'avoir un cotit de Force
additionnel .

Si une réponse essaie de relocaliser une carte d'interruption placée sur cette carte ( par
exemple une carte Sense : sensation, pour annuler la carte d'interruption et I'envoyer vers la
pile de carte perdues, la carte A Jedi's resilience : la résistance d'un Jedi pour retourner une
carte d'interruption initiant un duel vers la main ), elle reste sur I'effet immédiat plutot qu'étre
relocalisée .
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= ﬂﬂ-_
~ Luke wasnt going 1o Jet. ‘-’adsr c||spnse of him
quickly. e

If you just lost a duel opponent initiated (before duel
has any result) lose 1 Force to cancel the dugl and
return Intemrupt (if any) used to initiate duel to
owners hand. OR if just lost a character aimed

with a lightsaber, fake that character into hand.

Les cartes qui stockent une carte d'interruption qui vient juste d'étre jouée sur elles, sont
appelées " des avaleuses ". Des exemples incluent des effets immédiats comme la carte
Grappling Hook et What're You Trying To Push On Us ?, en plus de cartes d'effet comme
Allégations Of Corruption ( allégations de corruption ) .

&; 1
ﬁg Greppliny Hunk
L LY IS AR M R ‘ i
Smrmtmnper Ll‘tl|ﬂ}! belts contain basic ook sch s W Mu:s‘una farrrers like Owen Lats st be on the

Fia grapplmg hoak to grab ot protrusions. The hook can ako : Jookout for e peated Gand blatant) plogs by Jawas.
be wzed o ensiare emapmg targets v.- b i : ; ;

IMMEDIATE EFFECT IMMEDIATE EFFECT
: B I e i I S i VT SN, s
Use1 Force to deploy on table just after opponent ] Llse 3 Force to deploy on table and stack one just-
has plaed any Interrupt, That Intermpt i still | played Interrupt here, To play any new Interrupt of
plawed out but is then ‘grappled (placed here but W | the same name, player must fist stack it here and
is out of play). Ay new Interupts of the same x | we +1 Force for each Interupt in stack, even if
Name are NOW unique | j (Immunetu Control) i & | Interrupt i normally free, {mmune to Gontrol)

S 0 i M“ﬁ
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—
EFFECT
TTEEE
Deploy on table. Once per game, may use 1 Force to
stack one Interrupt just played here. To play any new
Interrupt of the same name, player must first stack
it here and use +1 Force for each Intemupt in stack,
even if Interrupt is normally free. (Immune to Alter.)

— =

Une carte d'interruption qui vient juste d'étre jouée peut €tre avalée par seulement une
avaleuse quand elle est jouée. Une fois qu'elle est avalée, une autre avaleuse ne peut étre jouée
pour l'avaler ou avaler des exemplaires ultérieurs de cette carte d'interruption si elles doivent
étre " stockées "

Si de multiples exemplaires d'une carte d'interruption sont en train d'étre affectés par plus
d'une avaleuse au méme moment ( le premier exemplaire est avalé par une carte Tentacle :
tentacule par exemple, qui n'exige pas les copies ultérieures soient stockées ), alors les effets
sont cumulatifs .
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£
=
z

Par exemple, votre adversaire joue la carte Sense ( sensation ) et vous répondez par la carte
Tentacle ( tentacule ) .

SRS GRS T e Y JO
Users of the Fome can sensz irmpending danger by -

femling the way the Farce flows in others. Catachemic eens 5

. an be sensed (33 when Obi-Wan felt P.Idaraans destuction). 8

W DECIFHER I,

'41

SRR W A HE
USED INTERRUPT }q
fowe o, e 400 AR Tome gl o BY .r:g,
Cancel one Interrupt {or one “react) by drawing a &

destiny < ability of your highest-ability character
on table. OR Cancel one After card just played.

T ap——

:
A
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Toutes les cartes du titre Sense ( sensation ) sont maintenant uniques. Au prochain tour, vous
jouez une carte Sense ( sensation ) et votre adversaire utilise un point de Force pour 'empiler
sur la carte A Tragedy Has Occurred ( une tragédie est survenue ) .

i A gl o e & e

Sp Smf‘alpatllaﬂasquldmpulnlmlma @J_
mmuflhiwfwraﬂmhlmmlﬂn F h-

NASFLY L.

EF FE CT
O NI, ke
I]enlny on table. Once per game, may use 1 Force o
stack one Interrupt just played here. To play any new
Interrupt of the same name, player must first stack
it here and use +1 Force for each Intermupt in stack,
even if Interrupt is nmﬂy frez. (Immune fo .lﬂher]

ht ¥ m.ﬁ

Le prochain tour, votre adversaire joue une carte Sense ( sensation ) qui est unique, et qui doit
étre empilée sur la carte A Tragedy has Occurred ( une tragédie est survenue ) et qui colite
deux points de Force a jouer. Vous ne pouvez pas répondre au jeu de cette carte Sense
('sensation ) en jouant la carte What're You Tryin'To Push On Us ? ( A quoi essayez-vous de
nous pousser ? ), parce que la carte d'interruption est déja empilée .



AT A S . Y. LT
Mokue famers lile Owen Lars must be on the
" Jookout for repeated (and blatant) ploys by Jawas.

l:'f%.;.;f*mnu i Rsh 0l @)

Llse 3 Forca to depln].r on table and stack one just-
plaved Interrupt here, To play any new Interrupt of
the same name, player must first stack it here and
e +1 Force for each Intemrupt in stack, even if
Interrupt i normally free. {mmune to Control.)

TR T -

They're on Dantooine ( V) (ils sont sur Dantooine (V)
Voir la carte Dantooine base operations ( opérations sur la base de Dantooine ).

They're still coming through ! (ils passent néanmoins a travers ! )

P
: Jahha ordered the two-meer thick door o keep the
" tancor in. He meser thought itwould be the insturrent of the
’ 0ors de ke,

P ] J"I"
.-.-..«}J..‘.?.:?. ol .‘

USED INTERRUPT

USED INTERRUPT

initizted an attack or battle against you &t Back

Door, Rancor Pit, Tatooine: Jabbs's Palace or any
docking bay, Oraw desting, Taret(s) immediately
[ost if destimy +2 = defense walue or total sbility,

o . P TR il
Target one ereatura or up to two characters that just &4

842
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Lorsque cette carte revise la carte Fallen portal ( portail tombé ), cette carte d'interruption n'a
pas besoin de suivre les restrictions de visée originales ; les personnages a l'intérieur des
véhicules fermés sont des cibles valides.

They Will Be No Match For You (ils ne feront pas le poids devant toi )

TheyWil BeNo Match fr Y~ 55" 7 <Darth Maul

e will reveel oursehes to the ._hln"'_ ::\_; .

E
E
&
it
B
=
L4
=
E
z
]
E
-

EFFECT POWER 7| ABILITY &| DARK JEDI
Deploy on table. When Maul initiates a duel, Hunt Deploys -2 to Tatooine. During your control phase [rj
Down And Destroy The Jedi {or Their Fire Has Gone may lose 1 Force to duel opponent’s Jedi present. E
Out Of The Universe) is not placed out of play. While ¢ Both players draw 2 destiny. Loser & lost. Unless D
ammed with a lightsaber, Maul's duel destiny draws Kl opponent’s character of ahility > 3 here, opponent’s

I are each +1. (Immune to Alter.) total ability here=0.Immune to attrition < 5.

Toute carte du coté obscur qui initie un duel dans lequel Maul participe est considérée comme
" Maul initiant un duel " . Ainsi la carte Maul Strikes ( Maul frappe ) n'annulera pas la carte
Hunt Down And Destroy The Jedi ( traquez et détruisez les Jedi ) tant que cette carte d'effet
esten jeu.
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Maul Strikes

£
El
!!
@

hatflegmun
b

This deal is getting worse all the time / Pray I don't alter it any further ( Ce contrat
s'aggrave a tout moment / Priez que je ne le modifie pas davantage )

0 IUCASHLA TN, & TW T, B 196 REDPRER INL

While this side up, Sumeptitious Glance may not | 1 e
cancel Dark Deal. The Plangt That It's Farthest From j me——— /Mhﬂ \*
is suspended if targeting Bespin. Opponent loses 8 IMMEDIATE EFFECT
Force when you play All Tao Easy. At each Bespin | s
Iocation you control with an Imperial, your Force = e —— P
drzins may not he modified by opponent. If you have - : t
| an alien/ Impexial pair in battle, your total hattle
i destiny is +2 {or +4 if alien iz an Ugnaught).
Hlip this card if Dark Deal is canceled, if opponent

g lcnmnlsﬁeq:hs;?_tg_rn_nrﬂﬁeaphis"hlmmf _
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Voir Force drains may not be modified or canceled by opponent ( les drainages de Force
ne peuvent pas étre modifiés ou annulés par l'adversaire ) .

" Jouer All too easy " signifie quand All too easy est initiée . Le joueur du c6té lumineux perd
de la Force méme si All too easy est ultérieurement annulée .

This Is All You Fault (tout ceci est votre faute)
Voir I'équivalent du c6té obscur, Self Destruct Mechanism : mécanisme d'auto-

destruction.

This Is Just Wrong ( c'est seulement faux )

+Thig ks st Wrang

U dan't know everyth in'|_1 about

a fer
Jtinni Effect

Pour déterminer quels personnages sont males et lesquels sont du sexe féminin, voir gender
of characters (sexe des personnages).

Thok & Thug
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«{Altysgin Orrament

| POWER | | ABILITY 1 l__.IHMIJHdI-

Deploys -2 1o a Jabba's Palace site. if opponent
just initiated battle, may use X Force (limit 2) to
H add twice X to power, Your alien leaders present
= may not be targeted by weapans,
| % s :
I_EI End ai‘gruur tunl_ Use 2 or < Lose 1 0r &

Clarification :

Se déploie a - 2 points de Force vers un site de Jabba's Palace ( le palais de Jabba ) . Si
l'adversaire vient juste d'initier une bataille au méme site, vous pouvez utiliser X points de
Force (limité a 2 ) pour rajouter deux fois X a votre puissance totale.

Vos leaders ( chefs ) alien présents ne peuvent pas étre visés par des armes.

A la fin de votre tour : % utilisez deux points de Force ou ¥ perdez un point de Force ou

2

Cette carte d'alien est unique et donc ne peut pas étre visée par des cartes qui visent des aliens
non uniques ( telle que la carte Abyssin Ornament : décoration d'un Abyssin ....) .
Ce personnage est un Gamorrean ( gamorréen ) .

Thul fain

Se déploie gratuitement a votre vaisseau spatial (indépendant). Ajoute 2 a la puissance de
tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il est avec le lieutenant Tanbris dans une bataille a un systeme,
ajoute 2 a chacun de vos tirages de destinée de bataille.

TIE Avenger (TIE vengeur)
Se déploie a -1 au méme systeme que n'importe quel vaisseau spatial capital impérial. Peut
ajouter un pilote. Le canon TIE renforgé peut se déployer a bord.

TIE Bomber (TIE bombardier)



| STARFIGHTER: TIEFSA

POWER 1 MANEUYER 2 % NO HYPERDRIVE |

En plus de participer a des batailles de vaisseaux spatiaux, les TIE bombers (bombardiers
TIE) peuvent étre utilisés en conjonction avec les cartes Proton Bombs (bombes a
protons)et / ou la carte d'effet mobile Bombing Run (mission de bombardement) pour
bombarder des sites de planctes connexes.

Voir bombing run battle ( bataille de mission de bombardement ) .

847
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TIE Vanguard (TIE avant-garde )

TE Vanyuand

STAR FIGHTER: TIEfRC
POWER 1 IMANEUVER 2 I [0 HYPERDRIVE

Un pilote permanent fournit une habileté de 1. Vous pouvez déployer des cartes au méme

systeme ou au méme secteur en tant que réaction.
Ce vaisseau spatial ne vous permet pas de réagir s'il n'a pas de pilote (par exemple a cause des
cartes Come With Me : venez avec moi ou Eject! Eject! : éjecte-toi!, éjecte-toi!)
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2 Fiest! Fieet!
g Ejeatl Eject!

GRTET ATLF A3E 5 Y SRS uru:"qm
o The Buidenhouser ejection seat ks saved mam :
*pils frorn their esploding starships, However, spstem
- rratfunctions fave sormetines caused sponfaneous eection.

EFFECT
Llse1 Force to attempt to eliminate a s’[amghter's
permmanent pilot, Draw destine, If destiny = 2,
deploy on starfighter to remove permanent pilot,
May now add 1 pilat, MMust have pilot aboard to we :
pawer, manewver of iyperspeed, {Immune to Alter) o

AP WES ahiine s -

o Rehel pllnts nften join the Rehellnn fmrn Duter Rim 9
' wonds. Bush pikos fhe by the seat of their pants, aking thern
| ahue ad.'antage in chse quares.

LOST INTERRUPT
S, PR ATIET v
If yuu have & lone wehicle or starfighter in a battle S8
or Aftack Run at Begoar’s Canwon, Cloud City, Death 8%
Star: Trench or an asteroid sector, use 1 Force, At
the end of that hattle or Attack Rur, opponent must
¢ furfen twu participating vehicles or starfighters,

Votre chasseur stellaire ou votre véhicule est "seul" dans une bataille si tous vos personnages
et votre habileté participant a cette bataille sont a bord de ce chasseur ou de ce véhicule.
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Tigran Jamiro
Voir cannot move (ne peut pas se déplacer).

Timer Mine (mine a retardement)

-

-{“{  Timer Mine

vated & I
rrining dmid. Originally used i
or derolition, Steed far

La proposition "au choix de son propriétaire" sur cette arme automatique se réfere au
propriétaire des personnages affectés, pas au propriétaire de la mine a retardement. Comme
d'autres mines, votre mine a retardement peut étre enterrée (voir mining droid rules : régles
des droides mineurs). Si elle est déclenchée par votre adversaire, elle "explose". Tirez une
destinée pour déterminer combien de personnages adversaires présents sont perdus.
Cependant, si vous déclenchez votre propre mine a retardement enterrée, elle est simplement
écartée. (Votre mine a retardement n'est pas applicable envers vos propres personnages).

Timing (enchainement temporel)
Voir actions : actions.

Tiree

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il pilote Gold 2 (Or 2), ajoute aussi I a
la manoeuvre et (quand il est au site Death Star : Trench, L'étoile de la mort : la tranchée),
ajoute I au total de la carte Attack Run (mission d'attaque).

Title (titre)

Le texte de jeu qui recherche un mot "dans le titre" d'une carte ne peut pas étre assorti si ce
mot est une partie d'un autre mot. Si l'action dépend de plus d'un mot dans le titre de la carte,
alors tous les mots recherchés doivent aussi étre dans le méme ordre et sans autre mot entre
eux.
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Tonnika Sister (les soeurs Tonnika)

+[onnika Sisters

| POWER 2 | | a2

Deux fois durant chacune de vos phases de contréle, vous pouvez utiliser deux points de
Force pour tirer deux destinées pour deux chances d'avoir une destinée = 2. En cas de
succes, vous pouvez voler ou détruire jusqu'a deux armes ou deux équipements présents.
(Visées comme un personnage, mais requierent une Force double pour utiliser sa vitesse
terrestre) .

Les soeurs Tonnika sont maintenant traitées comme une carte combo et tombent sous le coup
de toutes les régles des cartes combos . A ce titre, cette carte compte comme un guerrier, un
voleur, un espion , occupe seulement une capacité d'un point, etc... Voir combo card ( carte
combo ) .

Les soeurs Tonnika peuvent détruire toute arme ou tout équipement mais peuvent voler
seulement quelque chose qu'elles peuvent porter (telle qu'une arme de personnage).

Les soeurs Tonnika peuvent voler ou détruire jusqu'a deux armes présentes ou jusqu'a deux
équipements présents, mais pas un de chaque. (voir stealing : voler.)

Topmost action (action la plus haute)

Les actions sont initiées une par une. Bien que de nombreuses actions peuvent interrompre
d'autres actions ou survenir "a l'intérieur" d'autres actions, quand cela arrive, l'action
antérieure est suspendue tant que la nouvelle action se déroule. Une bonne fagon de visualiser
des actions est comme une pile de cartes; la carte qui est en haut est l'action qui est
actuellement en train de s'exécuter. Toutes les autres actions en dessous d'elles sont
suspendues ou attendent que la ou les actions au dessous d'elles se résolvent avant qu'elles
puissent reprendre. En conséquence, la seule action qui s'exécute un moment donné est
appelée "l'action la plus haute".

Toryn Farr
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Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'elle pilote. Lorsqu'elle est a une salle de guerre
quelconque, ajoute 1 au tirage de destinée d'armes de votre canon a ions, défenseur de
planete sur la méme planete.

Tractor beam (rayon tracteur)

-

Mon Gal MEAD chuiser. Originally a civilian ship,
Gonverted 1o military use fallowing the iberation of Wan
f

LEﬂWEH 7 RMOR S 8| HYPERSPEED 3_

o7 e v an e t m L2 TR i I
ah Tresent @3 Deploys only at Mon Calamari or any Rebel Base. '+ ¢
Man far Orce, May add 5 pilots, 6 passengers, 1 vehicle and 3

-'- starfighters. Has ship-tiocking capability.
|| Permanent pilot aboard provides ability of 2.

Utilisez 2 points de Force pour déployer sur votre destroyer stellaire .A la fin d'une bataille
au méme systéme ou secteur, vous pouvez viser un vaisseau spatial de l'adversaire présent
(excepté un croiseur stellaire Mon Calamari) en utilisant deux points de Force .Tirez une
destinée .La cible est capturée si la destinée > a la valeur de défense .

Toute référence a un rayon tracteur ( par exemple sur Out of commission : hors service )
s'applique a tout équipement avec cette caractéristique , tel que Death star tractor beam (le
rayon tracteur de 1'étoile de la mort ).
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FT N, RS
¢ "] hope: that ol man qot that tacir besm out of
- connrnissian or this is gonna be a el shart tip”

During wour control phase, use 2 Force to relesse
a starhip held by any Tractor Beam. (Mot effective
on Death Star Tractor Beam if Central Core in play.)
OR Randornby select one card from opponent's
Lost Pile or Blaster Rack and place out of play,

Tractor beaming (utilisation du rayon tracteur)

L'utilisation du rayon tracteur vous permet de saisir un vaisseau spatial rebelle et de ""le tirer
abord" de votre destroyer stellaire ou de I'étoile de la mort .(voir captured starships)
Normalement, vous pouvez utiliser chaque rayon tracteur seulement une fois par bataille ,
mais en tenant compte de chaque tour, il pourrait capturer et détenir de multiples vaisseaux
spatiaux .

Trade Federation Landing Craft ( vaisseau spatial d'atterrissage de la Fédération
Commerciale )
Voir la carte Bravo Fighter ( chasseur Bravo )
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P Flown by an mhilﬁm pilot wha ikes o spin a ot
Played the deciding rols in the attack against the Droid

th
. Lantl Ship

LF M W8 8,2 2001 DICEWIR (0

2001 LICRAILA

GAPITAL: TRADE FEDERATION LANDING CRAFT

POWER 2 ARMOR 4 NOHYPERDRIVE |

8| Permanent pilot provides ability of 3. During your
moves ike a s T, fce control phase, if landed aboard Blockade Flagship,
during U may draw one destiny. If desting > B, place Bravo
C m Fighter in your Used Pile; Flagship ‘blown away."

LICAFIM ITDL

Si vous avez un AT-AT ou un AT-ST piloté présent a un site, visez un personnage de
l'adversaire , un véhicule " écrasé " ou un véhicule non piloté sans blindage présent . Tirez
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une destinée . Le personnage est perdu si la destinée > ['habileté .Le véhicule est perdu si la
destinée < 7 .
Voir unpiloted ( non piloté ) .

Transferring ( transfert)

Cette forme de mouvement est renommeée comme " se déplacer entre des vaisseaux spatiaux
amarrés ". Voir movement -unlimited - moving between docked starships ( mouvement -
illimité - déplacement entre des vaisseaux spatiaux amarrés ) .

Transferring captives ( transfert de captifs )
Voir captives - prisoner transfers ( captifs - transferts de prisonniers ).

Transferring weapons and devices (transfert d'armes et d'équipements)
Voir weapons-transferring (armes-tranfert).

Transmission Terminated (transmission terminée).

i ; ? : B i
. Tromnssion lemimated
" T .
" After the rission, the Death Squadton HokNet
! communications sysem eported fifeen sestem enos: €
’,.ij_Jm_wter maffunctions, four powe faikires and one asternid.

LOST INTERRUPRT
T T TR
Cancel one hologram, OR Use 3 Force, Draw destiny,
Add 1 to destiny for each asterid sector on table, If 4

total desting = 3, Imperial Holotable site i “blown
away™ {opponent loses 4 Force).

Cette carte d'interruption annule toute carte sur la table ou qui vient juste d'étre jouée, qui a le
mot "hologramme" en caractéres gras dans sa légende; il n'annule pas les cartes Déjarik.

Transport vehicles (véhicules de transport)

Un véhicule de transport doit avoir un conducteur pour se déplacer et utiliser sa puissance, sa
manoeuvre et sa vitesse terrestre (cependant, il peut étre transporté par navette ou tranféré
sans un conducteur a bord.)

Trench rules (régles de la tranchée)
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Le site Death Star : Trench (L'étoile de la mort : la tranchée) est un site mobile, extérieur avec
des propriétés spéciales. Il peut se déployer de fagon adjacente au systeme de la Death Star
comme montré ci dessous

g o e v e |
o B TS S SECT

FER_ somsmee p | @6

-

Les joueurs ne peuvent pas déployer ou déplacer des cartes vers la tranchée, a moins qu'une
carte spécifique ne le leur permette. (par exemple les cartes Attack Run : mission d'attaque,
Maneuver Check : vérification de manoeuvre et la carte Death Star : Trench elle méme).

.

?ﬁ «Maneuver Cheek

“luke, at that speed will wou be able o pull cut
in firme?

[eploy on Desth S Terch,
[uring wour mowe phesse, you mey make an Steck Bz follms;
Emer Trench: Mo wp o 3 of your starfiohders into trerch (for
fre). Dark Side rresy rrened ibely follbewsith up 403 TIEs (for free).
Provide Cover: |dertity your kad starfighter [Froton Torpedees®
required ) ard wingren (if are). Tbokser Batieries ard TIEs with :
ez Fres sy T tar et your starfihibers (winoren fist, the n lead EFFECT
if o wingren rerrairing). Hit starfighters are mmeditely ket o
It Aacnd: [rave o destiry. -
Pall Upd: All starfighters row move o Death Sar systemn (for free).
If (total destire + # +—2 1 = 16, Death Star i “blown avey
¥ = aility of kad pilt or 3 i Targeting Cornputer i present.
' = total stesat kargest Rebel Base (Vavin dor Hth).
I = highest ability of TIE pilote presert, r
*Ireicre to Dverbad during fttack Fun WG

P W TR e L T
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W FHALICAFI LTD TH, S8 42 1§78 DEAPHER HE. {".

-| DEATHSTAR: TREIIICH

Trench Rules in effect and yuurstarhghters are TRan euer - 2 here

Treva Horme

- Fa oo ol S

: Lutrillian, Prircary saksworman and executie pkner O’-

~ for Planet Dieares, Inc. Monitors production seheduls and

. Boouning. Really enjovs: meking & saks pich.
" e : 7 7 -

§

TU S UL LT, W ST 10 DEIRERTH

I]urlng your cnntrnl phase, ma].r sell’ one non-

character card from hand, Opponent must use X,
Force, where X = destiny of that card or entire
Force Pile (unpnnent’s choica). Place sold card

Durant votre phase de controle, il peut " vendre " une carte d'interruption depuis la main .
L'adversaire doit utiliser X points de Force ou X = la destinée de cette carte ou l'entiere pile
de Force (au choix de l'adversaire ) . Vous pouvez placer la carte vendue sur la pile de
cartes utilisées de l'adversaire et activer X points de Force.

Trooper (soldat)
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Le terme Trooper (soldat) inclut tous les stormtroopers : soldats d'assaut (et ainsi tous les
sandtroopers : les soldats des sables et les snowtroopers : les soldats des neiges.) Voir
characteristics : caractéristiques.

Trooper Davin Felth (soldat Davin Felth)
Ce personnage est considéré comme ayant la characteristic (caractéristique) de sandtrooper
(soldat des sables).

Trooper Jerrol Blendin (soldat Jerrol Blendin)

Tupt captain in
during

|

Se déploie seulement sur Cloud City, mais peut se déplacer ailleurs . Puissance de +2 quand
il participe a une bataille que vous initiez . L'adversaire peut utiliser 2 points de Force pour "
soudoyer " (‘exclure ) Blendin lors d'une bataille .

Ce personnage est considéré comme ayant la characteristic (caractéristique) de cloud city
trooper (soldat de la cité des nuages).

Turbolaser Battery (batterie turbo laser)

Utilisez 3 points de Force pour déployer sur votre destroyer stellaire ou tout systeme mobile.
Peut viser un vaisseau spatial en utilisant deux points de Force. Tirez deux destinées.
Soustrayez deux si vous visez un vaisseau spatial capital. Sinon, soustrayez 5. La cible est
touchée si la destinée totale > la valeur de défense.

Turn (le tour)
Six phases consécutives de jeu (activation, contrdle, déploiement, bataille, déplacement et

tirage de cartes) exécutées par un joueur.

Tusken raider



859

- .
« liEken Raider
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[ to Tatooing, f
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Se déploie seulement sur Tatooine. * Power=1,+1/2 pour chaque autre Tusken raider non-

unique present ( dans la limite de trois autres Tusken raiders qui peuvent ajouter une valeur a
la puissance ) .

La proposition " dans la limite de trois autres Tusken raiders" se référe au nombre maximal
de Tuskens non-uniques qui peuvent ajouter leur puissance a un Tusken Raider . Il n'y a pas
de limite au nombre de Tusken Raiders qui peut étre a une localisatiuon .

Twi'lek advisor (conseiller twi'lek )
Voir la contrepartie du c6té lumineux, the signal (le signal ) .

Tzizvvt
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5| POWER 2 ABILITY 1| =
Iy “fhy" (rmiowe) only during your deploy phase,
up to two sites away, for 1 Force, Power +1 &t
Trash Compactor, any Dagobah site or same site
a5 Darl; Wlaters or Tarkin,

Cet alien peut utiliser sa vitesse terrestre seulement durant votre phase de déploiement.
Cependant, il peut effectuer d'autres sortes de déplacements réguliers et des déplacements
illimités normalement.

U-3PO (Yoo-Threepio)
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2 I]eplny on opponent’s side 8 an Undercnmerspy | I]epln].r On your spy &t & site and cross spy to
(except that if present during a battle at a site, g ) | opponent's side. &py is now Undercover, [f at a
|
|

~ | adds its power to Light Side), If sp's “cnmeris site during wour deplow phase, ma valuntarih
"{a[.E broken,™ the above “game text” i canceled and [ “break cover” {lase Effect).
'ﬂi? Light Side may use a3 if “stolen’ B

Ce droide doit se déployer a un endroit ou il est permis a vos espions Undercover (clandestin)
de se déplacer, tel que le coté de I'adversaire d'un site ou vers un véhicule ou un vaisseau
spatial de l'adversaire avec une capacité en passagers disponible.

U-3PO devient Undercover (clandestin) le moment ou il est déployé et le reste méme si son
texte de jeu est annulé ou suspendu (par exemple par la carte Restraining Bolt : le boulon
d'entrave) . Le joueur du c6té lumineux peut choisir de ne pas accepter ce droide du coté
obscur quand sa couverture est brisée, auquel cas il devient un droide du c6té obscur non-
clandestin .
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S'il est volé pendant qu'il est Undercover (clandestin) (par exemple par une carte Caller), U-
3PO se déplace vers votre coté de la localisation et devient un espion Undercover (clandestin)
pour votre adversaire. Lorsqu'il est Undercover (clandestin), U-3PO ajoute sa puissance au
coté lumineux durant les batailles (sans tenir compte de quel joueur contrdle le droide), mais
ne participe pas autrement aux batailles.

U-3P0 se comporte comme les autres espions Undercover (clandestins), et ainsi peut avoir sa
couverture cassée (volontairement s' il est a un site durant votre phase de déploiement ou par
des cartes qui cassent sa couverture). Une fois que sa couverture est cassée, U-3PO cesse
d'étre Undercover : clandestin (mais reste un espion), est controlé par le joueur opposé et
participe aux batailles normalement. (U-3PO reste un espion non Undercover méme s' il est
volé. Pour le rendre de nouveau Undercover : clandestin, U-3PO devrait étre redéployé ou
visé par la carte Undercover : clandestin).

Ubrikkian 9000 Z001
Peut ajouter un conducteur et deux passagers. Peut se déplacer en réaction.

Ultimatum
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Le texte de cette carte prend effet comme une action automatique quand vous perdez votre
second point de Force ( et que vous remplissez toutes les autres exigences de la carte ) .

Par exemple, si vous étes en train d'étre drainé de 5 points de Force et que vous satisfaites aux
exigences concernant les terrains de bataille de la carte Ultimatum et si vous avez en plus la
carte It Could Be Worse ( cela pourrait étre pire ) dans la main et 2 points de Force
économisés . Si vous choisissez de jouer la carte It Could Be Worse ( cela pourrait étre pire )
pour réduire la perte de Force de 2, vous devez ne pas avoir perdu de point de Force au
drainage, et devez encore perdre 2 points de Force avant que la carte Ultimatum ne prenne
effet ( et vous ne devrez alors plus perdre de Force supplémentaire ) .

Undefined values (valeurs non définies )

Traitez toute valeur numérique non définie comme zéro . Les seules exceptions sont les

valeurs qui littéralement n'existent pas . Par exemple ,

. "No hyperdrive" ("pas d'hypervitesse") n'est pas une hypervitesse de zéro et ainsi ne peut
étre augmentée par I'adjonction d'un droide astromech .

. Quand un tirage de destinée est requis mais que le joueur n'a plus de carte dans la pile de
réserve, la destinée n'existe pas et ainsi échoue (elle est résolue en faveur de l'adversaire ,
signifiant souvent que l'action qui avait requis le tirage de destinée n'a pas de résultat ) .

Les valeurs non définies ne sont pas modifiables . (voir unmodifiable values : valeurs non
modifiables .)

Under Attack (attaqué)

Durant votre phase de controle, visez un vehicule avec un blindage présent avec votre
guerrier. Tirez une destinée. Si le guerrier a une grenade a concussion ou un sabre laser,
ajoutez 3 au tirage de destinée (7 s'il a les deux). Le véhicule (et la grenade) sont perdus si la
destinée totale > au blindage.
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Undercover (clandestin)
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Errata :

Se déploie sur votre espion a un site et le fait placer du coté de ’adversaire . L’espion est
maintenant Undercover (secret) .Durant votre phase de déploiement, vous pouvez
volontairement briser sa couverture (perdre ’effet ) s’il est a un site .(Immunisé contre la
carte Alter)

Une caractéristique spéciale des espions activée par la carte Undercover (et certaines autres
cartes ).Votre espion Undercover (secret) opére avec des capacités particulieres .Il n’a pas de
présence mais empéche votre adversaire de drainer de la Force 1a ou il est présent et permet le
déploiement de vos cartes au méme endroit .(méme les espions droides Undercover (secrets)
fournissent cet avantage .Un espion Undercover (secret) ne participe pas aux batailles et ne
peut pas €tre visé par les armes de 1’adversaire pendant la bataille .

Pour indiquer que votre espion est Undercover (secret) , placez sur le coté de I’adversaire sur
la table au méme site. Votre espion Undercover (secret )se déplace pendant la phase de
déplacement de votre adversaire (sous votre contrdle et a un usage normal de la force ).Un
espion Undercover (secret) peut monter a bord d’un vaisseau spatial ou d’un véhicule de
I’adversaire (embarquer, se déplacer en navette, étre transféré,...) s’il a une capacité
suffisante ;cependant, ’adversaire a le premier la chance d’occuper cette capacité .Si votre
espion Undercover (secret ) est un pilote ,il peut faire fonctionner un vaisseau spatial non
piloté de 1’adversaire .Votre espion Undercover (secret) ne peut pas monter a bord de votre
propre carte de véhicule ou de vaisseau spatial (bien qu’il puisse aller a un site de vaisseau
spatial ou de véhicule ).

Bien qu’étant du c6té de 1’adversaire sur une localisation et se déplagant comme un
personnage de votre adversaire, votre espion Undercover (secret) est encore votre personnage
et est affecté comme ’un de vos personnages .Ainsi, par exemple, quand il utilise le transit de
baie d’arrimage (docking bay transit) ou la particularit¢ de mouvement spéciale d’un vestibule
ou d’un corridor, I’espion utilise le texte écrit de votre coté de la carte .Ceci signifie aussi que
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I’espion Undercover (secret) de votre adversaire ne peut pas suivre quelqu'un quand vous
jouez Elis Helrot ou Nabrun Leids , qui relocalise seulement “vos™ cartes .

o : ™ T R, S

Fourarmed srugakerand pikt for hie, & Moses dan

k. Bresthes methane. Former fighter pilot He can take
o amwhere for the right price.
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T

USED INTERRUPT
Any or all of your characters at one site may
attempt to hire transport to any one other site.
Oraw destiny to determine Mabmin’s asking price.
Accept transport by using that much Force, T
Oecling transport and Mabrun leaves (to Lost Pile), "~

Durant votre phase de déploiement, votre espion peut volontairement “briser sa

couverture “s’il est & un site .Si la couverture de votre espion est “brisée”, il perd toutes les
cartes dépendant du caractére Undercover (secret) et retourne a votre coté de la table .

Les espions Undercover (secret),y compris U-3PO , avec leur texte de jeu annulé, sont encore
Undercover .

Un espion Undercover (secret) n’est pas présent a un systéme ou un secteur, et ainsi , ne peut
pas bloquer des drainages de Force ou permettre un déploiement ultérieur .Un espion
Undercover (secret) ne vous permet pas de déployer a bord d’un vaisseau spatial de votre
adversaire .

Les espions Undercover (secret) n’affectent pas circonstances d’une bataille comme en étant
seuls (pour 1’'un ou I’autre des cotés ), bien qu’il affecte de telles circonstances en dehors de la
bataille .

Les espions Undercover (secret ) ne peuvent pas escorter les captifs .

Voir undercover spy rules ( régles des espions clandestins ) .

Undercover spy rules ( régles des espions clandestins )
Certaines cartes peuvent transformer votre personnage en " espion clandestin " telles que la
carte d'effet Undercover ( clandestin ) ou I'effet immédiat A Gift ( un cadeau ).
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Pour indiquer que votre espion est Undercover ( clandestin ) placez le sur le coté de votre
adversaire de la table au méme site. Méme s'il était situé¢ dans un espace clos, relocalisez le
d'une telle facon qu'il soit présent sur le c6té de I'adversaire du site.

Votre espion Undecover ( clandestin ) :

¢ n'a pas de présence ( ainsi bien qu'il soit présent il n'occupe pas une localisation )

e ne participe pas aux batailles ( mais peut néanmoins attaquer et étre attaqué par des
créatures ).

e ne peut pas étre visé par des armes de 1'adversaire durant une bataille. Notez qu'un espion
clandestin peut étre affecté par un texte qui spécifie " toutes les cartes " ou " tous les
personnages " parce que ces cartes ne " choisissent " pas I'espion comme une cible. Par
exemple, un espion peut étre perdu par une carte Thermal Detonator ( détonateur thermique )
ou une carte Concussion Grenade ( grenade a concussion ) qui explosent durant une bataille.
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Voir all cards ( toutes les cartes ).

e ne peut pas se déplacer sur une carte de véhicule ou une carte de vaisseau spatial ( ceci

Ise 2 Force to deploy on any warrior, [ay “throw’ at

same or adiacent site, Oraw destiny, Al characters,
weapons and devices with that destiny number &t
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= (1) Concussion Lrenade also lost.
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n'empéche pas les espions clandestins de se déplacer vers un site d'un véhicule ou un site d'un

vaisseau spatial ) .

e ne peut pas initier une action qui puisse résulter directement en une capture. Par exemple,

votre espion clandestin impérial ne capturera pas Luke, méme si la carte There Is Good in

Him (il y a du bon en lui ) est sur la table.



868

e Teelsbollbin

LS ey B

7Y Raised by guardiéns Owen and Beru Lars on a
o0 moistire famon Tatoine, where Owen wanted him to sy, ©
. Motmarred "Worrnie” by childhood friends Gamie and Foer.
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Deploy Chie! Chirpa’s Kur (with @ Luke and Luke's Lightsaber
ihere), Endar: Landing Platfarm and / Feel The Gonficl .
For remainder of game, you may not play Alter, Strangle §
or Captive Fury.

While this side up, your Force generation is +2 at Luke’s 3
site. While an Imperial is at Landing Platform, you may

nut Force drain or generate Force at Luke's location.

When any Impenial is at Luke's site, Luke is captured |
(seized by an Imperial, if possible, even if not a wamiar),
Flip this card if Luke captured.
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iyt deplu],r on Tatumne, but may move

elsewhere, May not be deploved if two or more

of opponent's unique ¢+ characters on table.
& Your warriors at same site a5 Luke, or adjacent
H EJL sites, are forfeit +1,

e ne peut pas escorter des captifs (un espion qui est en train d'escorter un captif ne peut pas
étre rendu clandestin ).

e se déplace différemment des personnages normaux ( voir ci-dessous ).

Votre espion clandestin ( méme si c'est un droide espion clandestin ) a les capacités spéciales
suivantes :

¢ il empéche votre adversaire de drainer de la Force 1a ou il est présent.

e il vous permet de déployer a la localisation ou se trouvent des espions Undercover sans
présence ou sans icone de Force.

Votre espion clandestin peut utiliser toutes les régles de mouvement ( excepté a se déplacer a
bord de véhicules ou de vaisseau spatiaux ) disponibles pour vos personnages telles que
utiliser une vitesse terrestre et réaliser un transit par les aires de mises a quai, mais peut
seulement réaliser ces déplacements basés sur ces régles durant la phase de déplacement de
votre adversaire.

Si vous étes en train de déplacer votre espion clandestin en utilisant vos cartes d'interruption
(‘telles que les cartes Elis Helrot ou la carte Path Of Least Resistance : le chemin de la
moindre résistance ) ou un autre de vos textes de jeu ( tel que celui de la carte Cloud City :
Upper Plaza Corridor, la cité des nuages : le corridor de la place supérieure ), alors ce
mouvement survient comme spécifié sur la carte appropriée.
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had about taking the "quick

LOST INTERREUDPT
Cancel Rite Of Passage. O Relocate one of your
characters at an interior mobile site to 4 relsted
interior mabile site,

D GITY: UPPER PLAZA CORRIDOR .
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Bien qu'étant sur le c6té de I'adversaire d'une localisation et se déplacant durant la phase de
déplacement de votre adversaire, votre espion clandestin est néanmoins votre personnage.
Ainsi, par exemple, lorsqu'il utilise le docking bay transit ( transit par les aires de mises a
quai ) ou la caractéristique de déplacement spécial d'un couloir ou d'un corridor, votre espion
clandestin utilise le texte de votre coté de la carte. Ceci signifie aussi que I'espion clandestin
de votre adversaire ne peut pas " vous suivre " quand vous jouez une carte Elis Helrot ou une
carte Nabrun Leids, qui relocalise seulement " vos " cartes.

Durant votre phase de déploiement votre espion Undercover ( clandestin ) peut
volontairement " briser sa couverture " s'il est a un site. Si " la couverture de votre espion
est brisée ", ( soit volontairement, soit par une carte de votre adversaire ), il perd toutes les
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cartes concernées par le fait d'avoir été Undercover ( clandestin ) et retourne a votre c6té de la

table.

Si votre espion Undercover ( clandestin ) cesse d'étre un espion ( par exemple s'il perd la
carte Plastoid Armor : blindage en plastoide ) alors toutes les cartes concernées par le fait
d'étre Undercover ( clandestin ) sont perdues.

g@ Phmtoid Amor
:  RRII AT IE Y A SR Y, P

; luke and Han took the armor suits from fallen
S soiroopers and used them 3 both poection and disgise
:'-5,;. L 0 penetrat: the deention cell block aboard the Death Star

= | 5T S % L{

R R e = -2
UTINMI EFFECT ;

Deplow on & Death Star site where a Stomitrooper

was just lost, Target one of your characters not on

Death Star. When target reaches Ltinni Effect,

steal “armor’ Charcter gains spy skill, power +2,

forfeit +2 and immunity to weapon desting < 6,

Les espions Undercover : clandestin ( incluant U-3PO, TK-422 ou Boushh ) avec leur texte de
jeu annulé sont néanmoins considérés comme étant Undercover ( clandestin ) et un espion.
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POWER 3| ABILTY 4| ARMOR 4

a3 an Undercover spy. While Undercover atan |
opponent’s site, prevents opponent fram modifying |
or canceling your Force drains at opponent’s

refated sites. Immune to attrition < 3. l

Les espions Undercover ( clandestin ) n'affectent pas les conditions durant la bataille tels que
le fait d'étre seul ( pour 1'un ou l'autre c6té ), bien que cela affecte de telles conditions en
dehors de la bataille.



872

Underground site ( site souterrain )
Une sorte de site indiqué par une icone de souterrain .

Underwater Icon ( icone sous marine )

Cette icone ((un carré bleu en dégradé ) représente les sites qui sont immergés. Il n'y a pas de
régle additionnelle pour de tels sites bien que certaines cartes ont un texte de jeu qui affecte
les sites sous marins.

Unfriendly fire ( tir inamical )

USED INTERRUPT
If an AT-AT, an AT-5T, Jabba's Sail Barge or Planet
Defender lon Cannon fas just been last &t a site,

draw destiny, All cards with that destiny number &t
that site are lost,

Cette carte peut seulement affecter des personnages, des créatures, des armes, des
équipements, des vaisseaux spatiaux et des véhicules . Voir all cards ( toutes les cartes ) .

Unique and restricted card ( cartes uniques et de déploiement en nombre restreint )
Si une carte est unique (*) ou de déploiement en nombre restreint ( par exemple, ***), le
nombre de points restreint :

(‘a) le nombre de cartes de ce titre permis sur la table & un moment donné
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(b) le nombre de cartes de ce titre qui peut étre joué ou déployé chaque tour ( méme si I'une
est annulée, retournée dans la main, si elle déja été résolue et a été placée dans la pile de
cartes utilisées ou la pile de cartes perdues, etc ... ).

Certaines cartes uniques ( * ) sont disponibles des deux cotés de la Force ( par exemple la
carte Ice storm : la tempéte de glace ), mais cette restriction est néanmoins applicable, sans
tenir compte du fait que cette carte est en train d'étre jouée par un joueur différent .

 olez Storm

TS A A VL S
e The inersity of a Hoth e som ks exacerbated by
1t speed and enatic rove rrent acmss the fozen planet.

"--.-:f.-: Py L L2 e
MOBILE EFFECT

; b R e
Deplow at outermast marker, All characters prasent
& same exterior site are missing. Each turn, during
wour control phase stom moves to nest marker,
reversing direction if at innermost marker. Mobile >
Effect lost when moved beyond outermost marker, -

2 i S AT - R T

Certaines cartes ont un ou plusieurs symboles de diamant ( ¢ ) dans le titre de la carte . Le
nombre de diamants indique le nombre d'exemplaires que les deux joueurs ensemble peuvent
avoir sur la table a un systeme donné quelconque . (1l n'y a pas de limitation au nombre de
systémes ou une telle carte peut étre utilisée . ) Par exemple, la carte 000Asteroid field

( champ d'astéroides ) a trois diamants . Donc, les deux joueurs ensemble sont limités a un
total de trois localisations Asteroid field ( champs d'astéroides ) a chaque systéme planétaire .
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{H:ASTERDID FIELD

“ateroid Rules” in effect here, If you control, rmay cancel
Forcze dmin at related system. |

Un vaisseau spatial avec un ¢ d'unicité ne peut pas étre déploy¢ a une localisation ou un autre
exemplaire de ce ¢ vaisseau spatial existe déja. De fagon similaire, un ¢ vaisseau spatial ne
peut pas se déplacer a la méme localisation d'un autre exemplaire de ce ¢ vaisseau

spatial .

Si une condition qui permet a une carte d'utilisation en nombre unique ou restreint d'étre
légalement sur la table en excés de sa limite normale sur la table est retirée plus tard, alors
tous les exemplaires supplémentaires de cette carte sont placés dans la pile de cartes utilisées
de leur propriétaire ( au choix du propriétaire pour quels exemplaires soient retirés ) .

Par exemple, la carte de personnage Kalit permet a de multiples exemplaires de la carte Jawa
Siesta ( la sieste des Jawas ) d'étre sur la table en méme temps .
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EFFECT

Deplovs only on Tatooine. Your Jaws Siesta is not * | To deploy {on your side of table), requires 3 Force
unique {«, is doubled, deploys free {or for & Force | from both plavers” Force Piles, Cannot deploy
from each plaver) and cumubtvely affects your o | otherwise Allvour Jawas are forfeit +1.

Jawas forfeit, While 4t Audience Chamber or
Jawa Carnp, all wour other Jawas are power +2,

=y

S [V F- 30 LT LT

i

Si la carte Kalit est perdue ( ou a son texte de jeu annulé, ou est porté disparue etc... ), avec 3
cartes Jawa Siesta ( sieste des Jawas ) sur la table, elles reviennent a leur statut de carte unique
( comme le texte de jeu de Kalit ne persiste que quand Kalit est sur la table ) . Le propriétaire
des cartes Jawa Siestas (siestes des Jawa) décide alors lesquels des deux exemplaires de la
carte Jawa Siestas a placer dans la pile de cartes utilisées du propriétaire.

Il devrait étre noté que cette régle n'affecte pas la compétence des directeurs de tournoi dans
la prise en charge des anti-jeux i//légaux. Voir aussi cancel - duration (annuler - durée),
personas ( personnes ) .

Unlimited move ( déplacement illimité )
Voir movement ( mouvement ) .

Unmodifiable values (valeurs non modifiables )

Quand une valeur est fixée a une autre valeur spécifique par une carte ( par exemple , des
canons a ions, des véhicules écrasés , des armes qui fixent une valeur de perte a zéro, lateral
damage : dommages latéraux ), cette valeur est non modifiable jusqu'a ce qu'elle soit restaurée
a sa valeur normale .
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S5 KDY v-150 surface-to-space beary ion cannon. The
most poweful ground-teszd weapon in the Rebel arsenal.

. Pesemed for stereaic instalitions due to liited supph. i
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ARTILLERY WEAPOHN

| [eploy on an exterior site at 4 Rebel Base, Cannot

* be moved, During & battle at related system, may

1 target & capital starship there using 2 Farce. Draw "
- destiny, If destiny+3 > armor, all weapons aboard

| target are lost, power = 0 and hyperspeed = 0.

Unoccupied ( inoccupé )

ned in comitat and
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Une localisation inoccupée est une localisation o aucun joueur n'a de presence ( présence ) .

Un espion undercover ( clandestin ) a une localisation empéche cette localisation d'étre

inoccupée .



877

eﬁﬁ' Underemier
p' i

GRS ALY AT VA DRI . PR
" illiance Inteligence expends consierable msomes
"t infittrate the Imperial miltary buresusacy, but the 1585
- security sweeps meke these shadowy operstiors dangeous.

EFFECT
Deploy on wour spy at & site and cross spy to
opponent's side, Spy i now Undercover, If 4t a
site during wour deplow phase, may voluntariby
“braal; cover” {lose Effect).

Unpiloted ( non piloté )

Le statut d'un véhicule non piloté est clarifié pour signifier tout véhicule de combat ou de
transport par navette sans un pilote en train d'agir ou tout véhicule de transport sans
conducteur. Une carte Lift Tube ( tube ascenseur ) et un véhicule créature ne sont pas
considérés comme étant non pilotés.
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il S‘ysia-mnf enclozed hiohspeed vertical and
E horizontal transport cylinders. Main transportation in space

i Lﬁbn_s and large starships. Uses repukor field teohnolgy.

POWER O .| MaAN

| May carry 4 passengers, Depluyénd mowe onkhy

| at interior mobile sites. Mayw move without
| prasence shoard, Also, may move 85 & Teact

£1 only to a battle or Force drain {if within range).

Up to (jusqu'a)

Traiter I'expression "up to X" comme "de 1 a X". Ainsi zéro n'est pas un choix valide.

URoRRuR'R'R

DB I FHERIHL.
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Cet alien est un Tusken raider .

URoRRuR'R'R's Hunting Rifle ( le fusil de chasse de URORRuR'R'R))
Utilisez 1 point de Force pour déployer sur URORRuR'R'R ou le chef Bast, 3 sur votre
personnage non droide .

Skilled tun
the Jundiand

Power 2| munmy 20

Peut viser un personnage ou une créature en utilisant un point de Force . Tirez une destinée .
Soustrayez 1 si vous visez un personnage . Ajoutez 2 si vous visez une créature . La cible est
touchée si la destinée totale > la valeur de défense .

Use Force (utiliser la Force )
Voir Force .

Used interrupt ( interruption utilisée )
Sorte d'interruption qui est placée sur la pile de cartes utilisées apres qu'elle ait été jouée .

Used or lost interrupt ( interruption utilisée ou perdue )
Sorte d'interruption qui peut étre jouée comme une used interrupt ( interruption utilisée )
ou comme une lost interrupt ( interruption perdue ) ( au choix du joueur ) .

Used pile ( pile de cartes utilisées )
Voir Force .

Using Force (utilisation de 1a Force )
Voir Force .
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Utinni effect ( effet utinni )

Sorte d'effet obligeant généralement un personnage, un véhicule ou un vaisseau spatial a se
déplacer a une localisation spécifique afin d'annuler une situation négative ou d'en créer une
positive .



