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Underground site ( site souterrain )
Une sorte de site indiquée par une icone de souterrain .

Underwater Icon ( icone sous marine )

Cette icone ( un carré bleu en dégradé ) représente les sites qui sont immergés. Il n'y a pas de
régle additionnelle pour de tels sites bien que certaines cartes ont un texte de jeu qui affecte
les sites sous marins.

Unfriendly fire ( tir inamical )

T = orm s
“[et the qunl Paint it 2t the deskl”

USED INTERRUPT
[f an AT-AT, an AT-8T, Jabbs's Sail Barge or Planat
[efender lon Cannon has just bheen lost &t & site,

draw destiny, All cards with that destinw number at
that site are lost,

Cette carte peut seulement affecter des personnages, des créatures, des armes, des
équipements, des vaisseaux spatiaux et des véhicules . Voir all cards ( toutes les cartes ) .

Unique and restricted card ( cartes uniques et de déploiement en nombre restreint )

Si une carte est unique (*) ou de déploiement en nombre restreint ( par exemple, **), le
nombre de points restreint :

(‘a) le nombre de cartes de ce titre permis sur la table a un moment donné

(b) le nombre de cartes de ce titre qui peut étre joué ou déployé chaque tour ( méme si 'une
est annulée, retournée dans la main, si elle déja été résolue et a été placée dans la pile de
cartes utilisées ou la pile de cartes perdues, etc ... ).
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Certaines cartes uniques ( * ) sont disponibles des deux c6tés de la Force ( par exemple la
carte Ice storm : la tempéte de glace ), mais cette restriction est néanmoins applicable, sans
tenir compte du fait que cette carte est en train d'étre jouée par un joueur différent .

+[ce Storn
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5 The intensity of 3 Hoth e stom i exacerhated by
Lrls speed and ematic roverent acmss the fozen plnet.
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MOBILE EFFEGCT
; o= =t PR SR O
Deploy at outermost marker, All characters present
4t same exterior site are missing, Each turn, during
your control phase, stom moves to next marker,
reversing direction if &t innermost marker, Mobile
Effect lost when moved bevond outermost marer,
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Certaines cartes ont un ou plusieurs symboles de diamant ( ¢ ) dans le titre de la carte . Le
nombre de diamants indique le nombre d'exemplaires que les deux joueurs ensemble peuvent
avoir sur la table a un systeme donné quelconque . ( 11 n'y a pas de limitation au nombre de
systemes ou une telle carte peut étre utilisée . ) Par exemple, la carte 000Asteroid field

( champ d'astéroides ) a trois diamants . Donc, les deux joueurs ensemble sont limités a un
total de trois localisations Asteroid field ( champs d'astéroides ) a chaque systeme planétaire .
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{H:ASTERDID FIELD

“ateroid Rules” in effect here, If you control, rmay cancel
Forcze dmin at related system. |

Un vaisseau spatial avec un ¢ d'unicité ne peut pas étre déploy¢ a une localisation ou un autre
exemplaire de ce ¢ vaisseau spatial existe déja. De fagon similaire, un ¢ vaisseau spatial ne
peut pas se déplacer a la méme localisation d'un autre exemplaire de ce ¢ vaisseau

spatial .

Si une condition qui permet a une carte d'utilisation en nombre unique ou restreint d'étre
légalement sur la table en excés de sa limite normale sur la table est retirée plus tard, alors
tous les exemplaires supplémentaires de cette carte sont placés dans la pile de cartes utilisées
de leur propriétaire ( au choix du propriétaire pour quels exemplaires soient retirés ) .

Par exemple, la carte de personnage Kalit permet a de multiples exemplaires de la carte Jawa
Siesta ( la sieste des Jawas ) d'étre sur la table en méme temps .
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EFFECT

Deplovs only on Tatooine. Your Jaws Siesta is not * | To deploy {on your side of table), requires 3 Force
unique {«, is doubled, deploys free {or for & Force | from both plavers” Force Piles, Cannot deploy
from each plaver) and cumubtvely affects your o | otherwise Allvour Jawas are forfeit +1.

Jawas forfeit, While 4t Audience Chamber or
Jawa Carnp, all wour other Jawas are power +2,

=y

S [V F- 30 LT LT
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Si la carte Kalit est perdue ( ou a son texte de jeu annulé, ou est porté disparue etc... ), avec 3
cartes Jawa Siesta ( sieste des Jawas ) sur la table, elles reviennent a leur statut de carte unique
( comme le texte de jeu de Kalit ne persiste que quand Kalit est sur la table ) . Le propriétaire
des cartes Jawa Siestas (siestes des Jawa) décide alors lesquels des deux exemplaires de la
carte Jawa Siestas a placer dans la pile de cartes utilisées du propriétaire.

Il devrait étre noté que cette régle n'affecte pas la compétence des directeurs de tournoi dans
la prise en charge des anti-jeux i//légaux. Voir aussi cancel - duration (annuler - durée),
personas ( personnes ) .

Unlimited move ( déplacement illimité )
Voir movement ( mouvement ) .

Unmodifiable values (valeurs non modifiables )

Quand une valeur est fixée a une autre valeur spécifique par une carte ( par exemple , des
canons a ions, des véhicules écrasés , des armes qui fixent une valeur de perte a zéro, lateral
damage : dommages latéraux ), cette valeur est non modifiable jusqu'a ce qu'elle soit restaurée
a sa valeur normale .
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S5 KDY v-150 surface-to-space beary ion cannon. The
most poweful ground-teszd weapon in the Rebel arsenal.

. Pesemed for stereaic instalitions due to liited supph. i

. T T 'Jw_'-_ ik
ARTILLERY WEAPOHN

| [eploy on an exterior site at 4 Rebel Base, Cannot

* be moved, During & battle at related system, may

1 target & capital starship there using 2 Farce. Draw "
- destiny, If destiny+3 > armor, all weapons aboard

| target are lost, power = 0 and hyperspeed = 0.

Unoccupied ( inoccupé )

ned in comitat and

n be repaired and
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Une localisation inoccupée est une localisation o aucun joueur n'a de presence ( présence ) .

Un espion undercover ( clandestin ) a une localisation empéche cette localisation d'étre

inoccupée .
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eﬁﬁ' Underemier
p' i

GRS ALY AT VA DRI . PR
" illiance Inteligence expends consierable msomes

"t infittrate the Imperial miltary buresusacy, but the 1585

- security sweeps meke these shadowy operstiors dangeous.

EFFECT
Deploy on wour spy at & site and cross spy to
opponent's side, Spy i now Undercover, If 4t a
site during wour deplow phase, may voluntariby
“braal; cover” {lose Effect).

Unpiloted ( non piloté )

Le statut d'un véhicule non piloté est clarifié pour signifier tout véhicule de combat ou de
transport par navette sans un pilote en train d'agir ou tout véhicule de transport sans
conducteur. Une carte Lift Tube ( tube ascenseur ) et un véhicule créature ne sont pas
considérés comme étant non pilotés.
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il S‘ysia-mnf enclozed hiohspeed vertical and
E horizontal transport cylinders. Main transportation in space

i Lﬁbn_s and large starships. Uses repukor field teohnolgy.

POWER O .| MaAN

| May carry 4 passengers, Depluyénd mowe onkhy

| at interior mobile sites. Mayw move without
| prasence shoard, Also, may move 85 & Teact

£1 only to a battle or Force drain {if within range).

Up to (jusqu'a)

Traiter I'expression "up to X" comme "de 1 a X". Ainsi zéro n'est pas un choix valide.

URoRRuR'R'R

DB I FHERIHL.
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Cet alien est un Tusken raider .

URoRRuR'R'R's Hunting Rifle ( le fusil de chasse de URORRuR'R'R))
Utilisez 1 point de Force pour déployer sur URORRuR'R'R ou le chef Bast, 3 sur votre
personnage non droide .

Skilled tun
the Jundiand

Power 2| munmy 20

Peut viser un personnage ou une créature en utilisant un point de Force . Tirez une destinée .
Soustrayez 1 si vous visez un personnage . Ajoutez 2 si vous visez une créature . La cible est
touchée si la destinée totale > la valeur de défense .

Use Force (utiliser la Force )
Voir Force .

Used interrupt ( interruption utilisée )
Sorte d'interruption qui est placée sur la pile de cartes utilisées apres qu'elle ait été jouée .

Used or lost interrupt ( interruption utilisée ou perdue )
Sorte d'interruption qui peut étre jouée comme une used interrupt ( interruption utilisée )
ou comme une lost interrupt ( interruption perdue ) ( au choix du joueur ) .

Used pile ( pile de cartes utilisées )
Voir Force .

Using Force (utilisation de 1a Force )
Voir Force .
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Utinni effect ( effet utinni )

Sorte d'effet obligeant généralement un personnage, un véhicule ou un vaisseau spatial a se
déplacer a une localisation spécifique afin d'annuler une situation négative ou d'en créer une
positive .



