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TIE Vanguard (TIE avant-garde )

TE Vanyuand

STAR FIGHTER: TIEfRC
POWER 1 IMANEUVER 2 I [0 HYPERDRIVE

Un pilote permanent fournit une habileté de 1. Vous pouvez déployer des cartes au méme

systeme ou au méme secteur en tant que réaction.
Ce vaisseau spatial ne vous permet pas de réagir s'il n'a pas de pilote (par exemple a cause des
cartes Come With Me : venez avec moi ou Eject! Eject! : éjecte-toi!, éjecte-toi!)
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2 Fiest! Fieet!
g Ejeatl Eject!

GRTET ATLF A3E 5 Y SRS uru:"qm
o The Buidenhouser ejection seat ks saved mam :
*pils frorn their esploding starships, However, spstem
- rratfunctions fave sormetines caused sponfaneous eection.

EFFECT
Llse1 Force to attempt to eliminate a s’[amghter's
permmanent pilot, Draw destine, If destiny = 2,
deploy on starfighter to remove permanent pilot,
May now add 1 pilat, MMust have pilot aboard to we :
pawer, manewver of iyperspeed, {Immune to Alter) o

AP WES ahiine s -

o Rehel pllnts nften join the Rehellnn fmrn Duter Rim 9
' wonds. Bush pikos fhe by the seat of their pants, aking thern
| ahue ad.'antage in chse quares.

LOST INTERRUPT
S, PR ATIET v
If yuu have & lone wehicle or starfighter in a battle S8
or Aftack Run at Begoar’s Canwon, Cloud City, Death 8%
Star: Trench or an asteroid sector, use 1 Force, At
the end of that hattle or Attack Rur, opponent must
¢ furfen twu participating vehicles or starfighters,

Votre chasseur stellaire ou votre véhicule est "seul" dans une bataille si tous vos personnages
et votre habileté participant a cette bataille sont a bord de ce chasseur ou de ce véhicule.
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Tigran Jamiro
Voir cannot move (ne peut pas se déplacer).

Timer Mine (mine a retardement)

-

-{“{  Timer Mine

vated & I
rrining dmid. Originally used i
or derolition, Steed far

La proposition "au choix de son propriétaire" sur cette arme automatique se réfere au
propriétaire des personnages affectés, pas au propriétaire de la mine a retardement. Comme
d'autres mines, votre mine a retardement peut étre enterrée (voir mining droid rules : régles
des droides mineurs). Si elle est déclenchée par votre adversaire, elle "explose". Tirez une
destinée pour déterminer combien de personnages adversaires présents sont perdus.
Cependant, si vous déclenchez votre propre mine a retardement enterrée, elle est simplement
écartée. (Votre mine a retardement n'est pas applicable envers vos propres personnages).

Timing (enchainement temporel)
Voir actions : actions.

Tiree

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il pilote Gold 2 (Or 2), ajoute aussi I a
la manoeuvre et (quand il est au site Death Star : Trench, L'étoile de la mort : la tranchée),
ajoute I au total de la carte Attack Run (mission d'attaque).

Title (titre)

Le texte de jeu qui recherche un mot "dans le titre" d'une carte ne peut pas étre assorti si ce
mot est une partie d'un autre mot. Si l'action dépend de plus d'un mot dans le titre de la carte,
alors tous les mots recherchés doivent aussi étre dans le méme ordre et sans autre mot entre
eux.
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Tonnika Sister (les soeurs Tonnika)

+[onnika Sisters

| POWER 2 | | a2

Deux fois durant chacune de vos phases de contréle, vous pouvez utiliser deux points de
Force pour tirer deux destinées pour deux chances d'avoir une destinée = 2. En cas de
succes, vous pouvez voler ou détruire jusqu'a deux armes ou deux équipements présents.
(Visées comme un personnage, mais requierent une Force double pour utiliser sa vitesse
terrestre) .

Les soeurs Tonnika sont maintenant traitées comme une carte combo et tombent sous le coup
de toutes les régles des cartes combos . A ce titre, cette carte compte comme un guerrier, un
voleur, un espion , occupe seulement une capacité d'un point, etc... Voir combo card ( carte
combo ) .

Les soeurs Tonnika peuvent détruire toute arme ou tout équipement mais peuvent voler
seulement quelque chose qu'elles peuvent porter (telle qu'une arme de personnage).

Les soeurs Tonnika peuvent voler ou détruire jusqu'a deux armes présentes ou jusqu'a deux
équipements présents, mais pas un de chaque. (voir stealing : voler.)

Topmost action (action la plus haute)

Les actions sont initiées une par une. Bien que de nombreuses actions peuvent interrompre
d'autres actions ou survenir "a l'intérieur" d'autres actions, quand cela arrive, l'action
antérieure est suspendue tant que la nouvelle action se déroule. Une bonne fagon de visualiser
des actions est comme une pile de cartes; la carte qui est en haut est l'action qui est
actuellement en train de s'exécuter. Toutes les autres actions en dessous d'elles sont
suspendues ou attendent que la ou les actions au dessous d'elles se résolvent avant qu'elles
puissent reprendre. En conséquence, la seule action qui s'exécute un moment donné est
appelée "l'action la plus haute".

Toryn Farr
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Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'elle pilote. Lorsqu'elle est a une salle de guerre
quelconque, ajoute 1 au tirage de destinée d'armes de votre canon a ions, défenseur de
planete sur la méme planete.

Tractor beam (rayon tracteur)

-

Mon Gal MEAD chuiser. Originally a civilian ship,
Gonverted 1o military use fallowing the iberation of Wan
f

LEﬂWEH 7 RMOR S 8| HYPERSPEED 3_

o7 e v an e t m L2 TR i I
ah Tresent @3 Deploys only at Mon Calamari or any Rebel Base. '+ ¢
Man far Orce, May add 5 pilots, 6 passengers, 1 vehicle and 3

-'- starfighters. Has ship-tiocking capability.
|| Permanent pilot aboard provides ability of 2.

Utilisez 2 points de Force pour déployer sur votre destroyer stellaire .A la fin d'une bataille
au méme systéme ou secteur, vous pouvez viser un vaisseau spatial de l'adversaire présent
(excepté un croiseur stellaire Mon Calamari) en utilisant deux points de Force .Tirez une
destinée .La cible est capturée si la destinée > a la valeur de défense .

Toute référence a un rayon tracteur ( par exemple sur Out of commission : hors service )
s'applique a tout équipement avec cette caractéristique , tel que Death star tractor beam (le
rayon tracteur de 1'étoile de la mort ).
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FT N, RS
¢ "] hope: that ol man qot that tacir besm out of
- connrnissian or this is gonna be a el shart tip”

During wour control phase, use 2 Force to relesse
a starhip held by any Tractor Beam. (Mot effective
on Death Star Tractor Beam if Central Core in play.)
OR Randornby select one card from opponent's
Lost Pile or Blaster Rack and place out of play,

Tractor beaming (utilisation du rayon tracteur)

L'utilisation du rayon tracteur vous permet de saisir un vaisseau spatial rebelle et de ""le tirer
abord" de votre destroyer stellaire ou de I'étoile de la mort .(voir captured starships)
Normalement, vous pouvez utiliser chaque rayon tracteur seulement une fois par bataille ,
mais en tenant compte de chaque tour, il pourrait capturer et détenir de multiples vaisseaux
spatiaux .

Trade Federation Landing Craft ( vaisseau spatial d'atterrissage de la Fédération
Commerciale )
Voir la carte Bravo Fighter ( chasseur Bravo )
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P Flown by an mhilﬁm pilot wha ikes o spin a ot
Played the deciding rols in the attack against the Droid

th
. Lantl Ship

LF M W8 8,2 2001 DICEWIR (0

2001 LICRAILA

GAPITAL: TRADE FEDERATION LANDING CRAFT

POWER 2 ARMOR 4 NOHYPERDRIVE |

8| Permanent pilot provides ability of 3. During your
moves ike a s T, fce control phase, if landed aboard Blockade Flagship,
during U may draw one destiny. If desting > B, place Bravo
C m Fighter in your Used Pile; Flagship ‘blown away."

LICAFIM ITDL

Si vous avez un AT-AT ou un AT-ST piloté présent a un site, visez un personnage de
l'adversaire , un véhicule " écrasé " ou un véhicule non piloté sans blindage présent . Tirez
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une destinée . Le personnage est perdu si la destinée > ['habileté .Le véhicule est perdu si la
destinée < 7 .
Voir unpiloted ( non piloté ) .

Transferring ( transfert)

Cette forme de mouvement est renommeée comme " se déplacer entre des vaisseaux spatiaux
amarrés ". Voir movement -unlimited - moving between docked starships ( mouvement -
illimité - déplacement entre des vaisseaux spatiaux amarrés ) .

Transferring captives ( transfert de captifs )
Voir captives - prisoner transfers ( captifs - transferts de prisonniers ).

Transferring weapons and devices (transfert d'armes et d'équipements)
Voir weapons-transferring (armes-tranfert).

Transmission Terminated (transmission terminée).

i ; ? : B i
. Tromnssion lemimated
" T .
" After the rission, the Death Squadton HokNet
! communications sysem eported fifeen sestem enos: €
’,.ij_Jm_wter maffunctions, four powe faikires and one asternid.

LOST INTERRUPRT
T T TR
Cancel one hologram, OR Use 3 Force, Draw destiny,
Add 1 to destiny for each asterid sector on table, If 4

total desting = 3, Imperial Holotable site i “blown
away™ {opponent loses 4 Force).

Cette carte d'interruption annule toute carte sur la table ou qui vient juste d'étre jouée, qui a le
mot "hologramme" en caractéres gras dans sa légende; il n'annule pas les cartes Déjarik.

Transport vehicles (véhicules de transport)

Un véhicule de transport doit avoir un conducteur pour se déplacer et utiliser sa puissance, sa
manoeuvre et sa vitesse terrestre (cependant, il peut étre transporté par navette ou tranféré
sans un conducteur a bord.)

Trench rules (régles de la tranchée)
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Le site Death Star : Trench (L'étoile de la mort : la tranchée) est un site mobile, extérieur avec
des propriétés spéciales. Il peut se déployer de fagon adjacente au systeme de la Death Star
comme montré ci dessous

g o e v e |
o B TS S SECT

FER_ somsmee p | @6

-

Les joueurs ne peuvent pas déployer ou déplacer des cartes vers la tranchée, a moins qu'une
carte spécifique ne le leur permette. (par exemple les cartes Attack Run : mission d'attaque,
Maneuver Check : vérification de manoeuvre et la carte Death Star : Trench elle méme).

.

?ﬁ «Maneuver Cheek

“luke, at that speed will wou be able o pull cut
in firme?

[eploy on Desth S Terch,
[uring wour mowe phesse, you mey make an Steck Bz follms;
Emer Trench: Mo wp o 3 of your starfiohders into trerch (for
fre). Dark Side rresy rrened ibely follbewsith up 403 TIEs (for free).
Provide Cover: |dertity your kad starfighter [Froton Torpedees®
required ) ard wingren (if are). Tbokser Batieries ard TIEs with :
ez Fres sy T tar et your starfihibers (winoren fist, the n lead EFFECT
if o wingren rerrairing). Hit starfighters are mmeditely ket o
It Aacnd: [rave o destiry. -
Pall Upd: All starfighters row move o Death Sar systemn (for free).
If (total destire + # +—2 1 = 16, Death Star i “blown avey
¥ = aility of kad pilt or 3 i Targeting Cornputer i present.
' = total stesat kargest Rebel Base (Vavin dor Hth).
I = highest ability of TIE pilote presert, r
*Ireicre to Dverbad during fttack Fun WG

P W TR e L T
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-| DEATHSTAR: TREIIICH

Trench Rules in effect and yuurstarhghters are TRan euer - 2 here

Treva Horme
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~ for Planet Dieares, Inc. Monitors production seheduls and
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I]urlng your cnntrnl phase, ma].r sell’ one non-

character card from hand, Opponent must use X,
Force, where X = destiny of that card or entire
Force Pile (unpnnent’s choica). Place sold card

Durant votre phase de controle, il peut " vendre " une carte d'interruption depuis la main .
L'adversaire doit utiliser X points de Force ou X = la destinée de cette carte ou l'entiere pile
de Force (au choix de l'adversaire ) . Vous pouvez placer la carte vendue sur la pile de
cartes utilisées de l'adversaire et activer X points de Force.

Trooper (soldat)
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Le terme Trooper (soldat) inclut tous les stormtroopers : soldats d'assaut (et ainsi tous les
sandtroopers : les soldats des sables et les snowtroopers : les soldats des neiges.) Voir
characteristics : caractéristiques.

Trooper Davin Felth (soldat Davin Felth)
Ce personnage est considéré comme ayant la characteristic (caractéristique) de sandtrooper
(soldat des sables).

Trooper Jerrol Blendin (soldat Jerrol Blendin)

Tupt captain in
during

|

Se déploie seulement sur Cloud City, mais peut se déplacer ailleurs . Puissance de +2 quand
il participe a une bataille que vous initiez . L'adversaire peut utiliser 2 points de Force pour "
soudoyer " (‘exclure ) Blendin lors d'une bataille .

Ce personnage est considéré comme ayant la characteristic (caractéristique) de cloud city
trooper (soldat de la cité des nuages).

Turbolaser Battery (batterie turbo laser)

Utilisez 3 points de Force pour déployer sur votre destroyer stellaire ou tout systeme mobile.
Peut viser un vaisseau spatial en utilisant deux points de Force. Tirez deux destinées.
Soustrayez deux si vous visez un vaisseau spatial capital. Sinon, soustrayez 5. La cible est
touchée si la destinée totale > la valeur de défense.

Turn (le tour)
Six phases consécutives de jeu (activation, contrdle, déploiement, bataille, déplacement et

tirage de cartes) exécutées par un joueur.

Tusken raider
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‘ .
« liEken Raider

H
£

i -l
[ to Tatooing, f

Se déploie seulement sur Tatooine. * Power=1,+1/2 pour chaque autre Tusken raider non-
unique present ( dans la limite de trois autres Tusken raiders qui peuvent ajouter une valeur a
la puissance ) .

La proposition " dans la limite de trois autres Tusken raiders" se référe au nombre maximal
de Tuskens non-uniques qui peuvent ajouter leur puissance a un Tusken Raider . Il n'y a pas
de limite au nombre de Tusken Raiders qui peut étre a une localisatiuon .



