There Is Good In Him / I Can Save Him (Il y a du bon en lui / je peux le sauver )

@ There Is Good In Him
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| Deplay Ghief Chirsa’s Kot (with @ Luke and Luke's Lightsaber
there), Endor: Landing Piatfarny and | Feel The Confiiet :
For remainder of game, you may net play Alter, Strangle |
or Captive Fury. I
While this side up, your Force generation is +2 at Luke’s 3
site. While an Imperial is at Landing Platform, you may
not Force deain or generate Force at Luke's location.
When any Impenal is at Luke's site, Luke is captured £
(seized by an Imperial, if possible, even if not a warror),
Flip this card f Luke captured.
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L'action de capture visant Luke sur le c6té de destinée 0 de cette carte d'objectif peut
seulement étre initiée si Luke peut étre arrété par un impérial . Ceci est une exception aux
régles de capture normales . Voir capturing characters ( capture des personnages ) .

There Is No Conflict (il n'y a pas de conflit )
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«[here Is No Gonflict

“That rame no langer h:
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USED OR LOST INTERRUPT

USED: If your Imperial of ability > 2 just won a battle,
randomly take into hand one card stacked on | Can
Feel The Gonflict. (Immune fo Sense.)

LOST: If Vader in battle, subtract 2 from each of
opponent’s battle destiny draws.

 Ee——

La carte a laquelle il est fait référence dans la fonction utilisée de cette carte d'interruption est
prévue comme étant " I feel the conflict " (" je sens le conflit" ) .

There'll Be Hell To Pay ( ¢a va chauffer )

Cet effet immédiat, une fois qu'il a eu son résultat, oblige les exemplaires ultérieurs d'une
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carte d'interruption avec le méme nom ( de I'un ou l'autre joueur ) d'avoir un cotit de Force
additionnel .

Si une réponse essaie de relocaliser une carte d'interruption placée sur cette carte ( par
exemple une carte Sense : sensation, pour annuler la carte d'interruption et l'envoyer vers la
pile de carte perdues, la carte A Jedi's resilience : la résistance d'un Jedi pour retourner une
carte d'interruption initiant un duel vers la main ), elle reste sur I'effet immédiat plutot qu'étre
relocalisée .

NASFLY L.

LOST INTERRUPT
o TR EEE | R ._\.m't'
(g & If you just lost a duel opponent initiated (before duel % &
has any result) lose 1 Force to cancel the dugl and
return Intemrupt (if any) used to initiate duel to
owners hand. OR if just lost a character aimed
with a lightsaber, fake that character into hand.

Les cartes qui stockent une carte d'interruption qui vient juste d'étre jouée sur elles, sont
appelées " des avaleuses ". Des exemples incluent des effets immédiats comme la carte
Grappling Hook et What're You Trying To Push On Us ?, en plus de cartes d'effet comme
Allégations Of Corruption ( allégations de corruption ) .
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@f@; Grappling Hak e |

ISR R A WL ¥, M ;
'.’k*?f"’ Stormrmoper utility bels cortain basiz Dok sch s Mg 5 Mokue farrrers I|Pe Owen Lais must be on the
. aqrappling book to grab onto protiasions. The hook can gk  hokout for repeated (and bty plows by Jawas.

be used o ensnare emapmg targets ; ST e

IMMEDIATE EFFECT : IMMEDIATE EFFECT
Gl SRR ST . e i : P S TR M, - e 'ﬁ" B
[Jze 1 Force to deploy on table just after opponent ) i Llse 3 Force to depln].r on table and stack one just-
has plaed any Interrupt, That Intermpt i still | played Interrupt here, To play any new Interrupt of
plawed out but is then ‘grappled (placed here but | the same name, player must first stack it herae and
is out of play). Ay new Interupts of the same 3 | wse +1 Foree for each Interupt in stack, even f
name are naw unique ( j (Immunetu Control) | Interrupt is normally free. {Immune to Control)
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EFFECT
T
Deploy on table. Once per game, may use 1 Force to
stack one Interrupt just played here. To play any new

Interrupt of the same name, player must first stack
it here and use +1 Force for each Intemupt in stack,

I ﬂ even if Interrupt is normally free. (Immune to Alter.) Ii
= —— —

Une carte d'interruption qui vient juste d'étre jouée peut €tre avalée par seulement une
avaleuse quand elle est jouée. Une fois qu'elle est avalée, une autre avaleuse ne peut étre jouée
pour l'avaler ou avaler des exemplaires ultérieurs de cette carte d'interruption si elles doivent
étre " stockées "

Si de multiples exemplaires d'une carte d'interruption sont en train d'étre affectés par plus
d'une avaleuse au méme moment ( le premier exemplaire est avalé par une carte Tentacle :
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tentacule par exemple, qui n'exige pas les copies ultérieures soient stockées ), alors les effets
sont cumulatifs .

Temacle

Par exemple, votre adversaire joue la carte Sense ( sensation ) et vous répondez par la carte
Tentacle ( tentacule ) .
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\r;-" = s ufthe Fome can sens impending danger by
~ feeling the way the Fare fiows in others. Eatantmsmn a'ents
. oan he sensed (a5 when Uh| it felt Bldean:

IISEI] INTERRU FT
fome o, a4 AR T wd o B 45,
Lancel one Interrupt {or one ‘resct’) b drawing a A
destime < ability of wour highest-ability character i
on table, OR Cancel one After card just played.

T i e TR T ™
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Toutes les cartes du titre Sense ( sensation ) sont maintenant uniques. Au prochain tour, vous
jouez une carte Sense ( sensation ) et votre adversaire utilise un point de Force pour l'empiler
sur la carte A Tragedy Has Occurred ( une tragédie est survenue ) .

Seme

irething. & p

USED INTERRUPT

ol one |I'T|-|I'I'IJ|:|1 {or ong

;N Tragedy o D & @

-
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Sm Palpatine was guick o point out the
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EFFECT
Eo= =% ", SREN TRt N
I]enir,' on table. Once per game, may use 1 Force fo
stack one Interrupt just played here. To play any new
Interrupt of the same name, player must first stack
it here and use +1 Force for each Interrupt in stack,
even if Interrupt is nwmny free. (Immune fo .lﬁter]

bt ¥ ﬂ.’!‘.
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Le prochain tour, votre adversaire joue une carte Sense ( sensation ) qui est unique, et qui doit
étre empilée sur la carte A Tragedy has Occurred ( une tragédie est survenue ) et qui colite
deux points de Force a jouer. Vous ne pouvez pas répondre au jeu de cette carte Sense
('sensation ) en jouant la carte What're You Tryin'To Push On Us ? ( A quoi essayez-vous de
nous pousser ? ), parce que la carte d'interruption est déja empilée .

IMMEDIATE EFFECT
Ilse 3 Force to deploy on table and stack one just-
plaved Interrupt here, To play any new Interrupt of
the same name, player must first stack it here and
| e +1 Force for each Interupt in stack, even if
Interrupt i normally free. {mmune to Control.)

They're on Dantooine ( V) (ils sont sur Dantooine (V)
Voir la carte Dantooine base operations ( opérations sur la base de Dantooine ).

They're still coming through ! (ils passent néanmoins a travers ! )
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B labba ordered the tu-eter ok daor o leep the
~tancor in. He neser thought twould be the insturrent of the
’ 0ors de ke,
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USED INTERRUPT i
T, Pl TRTATEIRERT  wifl|
Target one ereatura or up to two characters that just &4
initizted an attack or battle against you &t Back 3 ,:
Door, Rancor Pit, Tatooine: Jabbs's Palace or any
docking bay, Oraw desting, Taret(s) immediately

[ost if destimy +2 = defense walue or total sbility,

Lorsque cette carte revise la carte Fallen portal ( portail tombé ), cette carte d'interruption n'a
pas besoin de suivre les restrictions de visée originales ; les personnages a l'intérieur des
véhicules fermés sont des cibles valides.

They Will Be No Match For You (ils ne feront pas le poids devant toi )

«They Will Be Na Match For You

35 0 the Jedi;

{
1

EFFECT
TR

Deploy on table. When Maul initiates a duel, Hunt
Down And Destroy The Jedi {or Their Fire Has Gone
[ Out Of The Universe) is not placed out of play. While

! amed with a lightsaber, Maul's duel destiny draws
L are each +1. (Immune to Alter.) l

—

[
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+Darth Maul

| POWER 7| ABIUTY &  DARK JEDI

Deploys -2 to Tatooine. During your control phase D
may lose 1 Force to duel opponent’s Jedi present.

Both players draw 2 destiny. Loser & lost. Unless D
opponent’s character of ability > 3 here, opponent’s

total ahility here=0. Immune to attrition < 5.
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Toute carte du c6té obscur qui initie un duel dans lequel Maul participe est considérée comme
" Maul initiant un duel " . Ainsi la carte Maul Strikes ( Maul frappe ) n'annulera pas la carte
Hunt Down And Destroy The Jedi ( traquez et détruisez les Jedi ) tant que cette carte d'effet
esten jeu .

Hunt Dowen And Degtray The dedi o

LOST INTERRUPT

If Maul in hattle with a Jedi, add one hattle destiny

This deal is getting worse all the time / Pray I don't alter it any further ( Ce contrat
s'aggrave a tout moment / Priez que je ne le modifie pas davantage )
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While this side up, Surreptitious Glance may not I 1 / Al AR % %"
cancl Dt el e Pl Tt s et From L /mwm N
is suspe targeting Bespin, Opponent kses |

Force when you play All Tao Easy. At each Bespin I~ | E O L

Incation you control with an Imperial, your Foree

drains may ot e modified by opponent. If you have

an alien/ Imperial pair in battle, your total batte

destiny is +2 {or +4 if alien iz an Ugnaught).

Hlip this card if Dark Deal is canceled, if opponent

controls Bespin system or if Bespin is “blown away”

Voir Force drains may not be modified or canceled by opponent ( les drainages de Force
ne peuvent pas étre modifiés ou annulés par l'adversaire ) .

" Jouer All too easy " signifie quand All too easy est initiée . Le joueur du c6té lumineux perd
de la Force méme si All too easy est ultérieurement annulée .

This Is All You Fault (tout ceci est votre faute)
Voir I'équivalent du c6té obscur, Self Destruct Mechanism : mécanisme d'auto-

destruction.

This Is Just Wrong ( c'est seulement faux )
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+Ihig ks st Wrany

“Wh, | don't know everyth in'|_1
waren yet’

Pour déterminer quels personnages sont males et lesquels sont du sexe féminin, voir gender
of characters (sexe des personnages).

Thok & Thug

" = «Alysgin Orvement

Ly, NP
. d|,|||||_'|\ ﬁ _

-_‘P_II;E-H-B-- "_'ﬁ_BIU;f—-‘I i T |

Deploys -2 1o a Jabba's Palace site. if opponent
just initiated battle, may use X Force (Imit 2) to §
H add twice X to power, Your alien leaders present
| | may not be tamgeted by weapons.
5|

End of your tum: * Use 2 or <" Lose 1 or £
| — —
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Clarification :

Se déploie a - 2 points de Force vers un site de Jabba's Palace ( le palais de Jabba ) . Si
l'adversaire vient juste d'initier une bataille au méme site, vous pouvez utiliser X points de
Force (limité a 2 ) pour rajouter deux fois X a votre puissance totale.

Vos leaders ( chefs ) alien présents ne peuvent pas étre visés par des armes.

A la fin de votre tour : % utilisez deux points de Force ou ¥ perdez un point de Force ou

2

Cette carte d'alien est unique et donc ne peut pas étre visée par des cartes qui visent des aliens
non uniques ( telle que la carte Abyssin Ornament : décoration d'un Abyssin ....) .
Ce personnage est un Gamorrean ( gamorréen ) .

Thul fain

Se déploie gratuitement a votre vaisseau spatial (indépendant). Ajoute 2 a la puissance de
tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il est avec le lieutenant Tanbris dans une bataille a un systeme,
ajoute 2 a chacun de vos tirages de destinée de bataille.

TIE Avenger (TIE vengeur)
Se déploie a -1 au méme systeme que n'importe quel vaisseau spatial capital impérial. Peut

ajouter un pilote. Le canon TIE renforgé peut se déployer a bord.

TIE Bomber (TIE bombardier)

TIEBonher

STARFIGHTER: TIEFSA

FOWER 1| MANEUVER 2 % HO HYPERDRIVE |
ermanent | (7]
time during
lise or

En plus de participer a des batailles de vaisseaux spatiaux, les TIE bombers (bombardiers
TIE) peuvent étre utilisés en conjonction avec les cartes Proton Bombs (bombes a
protons)et / ou la carte d'effet mobile Bombing Run (mission de bombardement) pour
bombarder des sites de planétes connexes.
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Voir bombing run battle ( bataille de mission de bombardement ) .



