825

Tentacle (tentacule)

Temtacle

Voir I'équivalent du c6té lumineux, Grappling Hook (le grappin d'abordage)

Thank The Maker (grace au Créateur)
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T SR 5 AT S R
Reence to “One Who Creates” used by droids in o
an almst-religious way. 0-3P0 osed phesse upon getting 3
. much-needed cleansing oil bath

e T T
LOST INTERRUPT
R, PRV -
Ilse 1 Force during opponert®s control phase if
wou have & droid on table and were drained of at
least b Force, Oraw desting, That number of cards
are randomly selected and retrieved from wour
Lot Pile,
O —— Y ——

La proposition "drainer d'au moins 5 points de Force" sur cette carte d'interruption signifie
que vous perdiez un fotal de 5 points de Force ou plus durant la méme phase de controle
comme un résultat de 1 ou plusieurs drainages de Force.

That's It, The Rebels Are There ! (c'est ¢a, les rebelles sont la !)

Si vous avez un droide sonde a un site durant votre phase de controle, déployez l'un de vos
vaisseaux spatiaux au systeme planétaire connexe. Ce vaisseau spatial ne peut pas se
déplacer de nouveau ce tour.

That's one ( en voila un)
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~ Coreiderng the life debt he owed to Han and his
personal cormirment tathe Rebel Alliance, Chewie quickhy

birmeered 10 ﬂ}lthe okn sh.rnie 10 Endor.

EFFECT
, . TR - ke =T
' Dépln},run Chewie, He & immune to attifion < 4 af
& | exterior sites, isoned Vksion & immune o Sense,
| While 4t same battleqmund site & Han, Chewie adds
110 2ach of his weapan destiny draws and Life Debt
k a lsed Infernipt during a battle there,
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Cet effet ajoute une valeur aux tirages de destinée de I'arme de Chewie ( pas a ceux de Han ) .

That Thing's Operational ( cette chose est opérationnelle )

) itk i

o

1 GRCNIFLE (T £ R T, 8 5 00 DACRIR

Deploy on Reactor Core. Death Star Il may move
(hyperspeed = 3). While Death Star 1| orbits a system
you occupy (except Endor), once during each of your
control phases, opponent loses X Force, where X =12
plus number of related battieground sites you occupy.
Once during each of opponent's control phases,
opponent’s piloted starfighter here may attempt to
“blow away" Death Star | Draw destiny. Add 3 if armed
with torpedoes or missiles. Add pilot's ahiily. if total
destiny > 8, starships here rrny'irlmnpt to ‘escape’ and
Death Star Ilis h-lwm away” (lose double Force).

[ ————
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Si le c6té lumineux " annihile " 1'étoile de la mort II en utilisant le texte de jeu de cet
événement épique, avant que les localisations de secteurs et du systéme soient perdues,
chaque chasseur stellaire piloté a la localisation Death Star II: Reactor Core ( I'étoile de la
mort II : le cceur du réacteur peut essayer immédiatement de " s'échapper " comme
mouvement illimité . Ce chasseur stellaire se déplace vers le systéme de la Death Star II :
1'étoile de la mort II ( en se déplacant d'un secteur a la fois gratuitement, et en tirant chaque
destinée de mouvement requise , jusqu'a ce que soit il atteigne la localisation du systéme ou
qu'il soit perdu ) .

‘aiay ssa)ybuseys pajoqd mnof jo yoea Joj Kunisap (g0}
0} | PPE || JEIS LpESQ Aeme moj, o) Bundwale uaymp

wvis wvae- | R
r ! .4 3 -: .
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Deploys only if Gapacitors on table. You may deploy = p

That Thing's Operational from Reserve Deck; reshuffle. il De cati ! volution. Opponent's

Ominous Rumors is suspended. Il Force drains +3 1 Operational on table
—— — :

Les chasseurs du c6té lumineux essaient tous de s'évader d'abord, ensuite les chasseurs
stellaires font de méme ( le tirage de destinée de mouvement utilise le texte de jeu du coté
lumineux ) .

Comme spécifié sur I'événement du coté lumineux, quand la carte de systéme de la Death Star
IT ( I'étoile de la mort II ) est " annihilée ", le joueur du c6té obscur perd le double de la
pénalité normale du fait " blown away " (" annihilé "), c'est a dire, quatre fois le nombre total
des icones de Force du coté obscur aux localisations du systéme de la Death Star II ( 1'étoile
de lamortIT) .

The Camp ( le campement )
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e by Ofi W and Cap

cling bay
generates no more than one Force for either player.
Opponent’s aliens deploy +1 on Tatoaine (or +2 if
| non-unique or to same Tatooine site as your Jedi, or
.| +4if both). (Immune to After)

I AR

Les modificateurs de déploiement énumérés entre parenthéses s'appliquent tous aux aliens de
votre adversaire seulement quand ils se déploient a Tatooine .

The circle is now complete (le cercle est maintenant achevé)
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Si Vador et Obi Wan sont présents au méme site, utilisez un point de Force pour initier un
duel entre eux . Comparez leur puissance, et ajoutez 2 si ce personnage est armeé avec un
sabre laser. Le perdant ( celui qui a le plus bas total ) du duel est placé hors jeu.

The Emperor ( 1'empereur )

POWER & | ABILTY 7 DARKJEDI MASTER|

Deploys only to Coruscant or Death Star |, Never | &
moves to a site occupied by opponent (even if
carried). If Vader or Xizor here, and Luke is not

g opponent at

Cette carte est une version de la personne " Empereur " .

The Emperor's prize ( 1a récompense de I'empereur )
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Si Luke vient juste d'étre " gelé ", déployez sur l'empereur ou la carte Detention Block
Corridor ( le corridor du bloc de détention ) . Visez Luke et Vader . Quand il est atteint par
les cibles, placez l'effet Utinni sur Luke et l'adversaire doit perdre la moitié de sa Force vitale
( arrondissez au chiffre inférieur ) . Si Luke est libéré, perdez l'effet Utinni . ( Immunisé a la
carte Alter ) .

The Empire's Back (I'empire est de retour)
Voir Double back (se retourner brusquement).

The first transport is away ( le premier transport est parti )
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ﬁ@ -Ihlfimt Tramspart ks Away! O
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T When e qoten st the enengy shield, prooesd 3!

' diecty o the endezvous point. Undesbod? food ok
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Daploy on any system (excapt Hoth). Target a
Medium Transport &t & Hoth site, When reached by
target: Retrieve X Force, where X = twice the number
of passengers. Relocate Utinni Effect to Hoth system.
Yuurtutal power is +2 in hatlle.s at Huth sites,

= -‘e’-‘.»m%w s E A 7

Une fois que cet effet utinni a été utilisé pour récupérer de la Force, il reste en jeu seulement
comme un marqueur pour le bonus de puissance sur les sites de Hoth . Il ne peut pas étre
utilisé pour récupérer a nouveau de la Force .

The planet that is farthest from (la planete qui en est la plus éloignée)
Voir la contrepartie du c6té obscur, a bright center to the universe (un centre éclatant

pour l'univers ) .

The Shield Doors Must Be Closed ( les portes du bouclier doivent étre fermées )
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‘fuur dnckmg bay transn from here reqU|res1 Force,

Cet effet arréte le mouvement d'un site non-Echo vers la carte Echo docking bay ( 1'aire de
mise a quai de Echo ), ou depuis I'aire de mise a quai de Echo vers un site non- Echo.

The signal (le signal )
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" With a quick rmtnn of his hand, Lke sigrakd A S ! “g Man}' Mos Eiskey citizer, once swindied and mbbed
rd dearratall bhanged the situation. =, o' become destivte, Unable to affd off-planet passage, they

| lve in the steets and do odd jobs or bey.
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: ® ; EFFECT
TR D, P TR i i S TR N, e il 0
USED: Use 3 Force to search vour Reserve Deck and & % Use 3 Force to deploy on any exderior Tatonine site
take one Effect of any kind info hand; reshuffle, L% (free at Beggars Canyon). You may use any
STARTIN G: Deploy from your Reserve Deck one amount of Force in the opponent®s Force Pile

Effect which has no deploy cost; reshuffle, Place 3 during your turns. However, if you use more than
[nterrupt in Lost Pile, . 1 of the opponent’s Force in g tum, Begoar is lost,

7 U —— -.

Cette interruption du c6té lumineux ne peut étre utilisée pour déployer un effet qui présente
un colit de déploiement dans son texte de jeu ( par exemple , Beggar : mendiant ). Voir
deploy cost ( coiit de déploiement ) .

Their fire has gone out of the universe (leur flamme est sortie de 1'univers )



835

%_‘ Their Fire Has Gone Out OF The Universe 7

.

'
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Quand vous vérifiez si cette carte peut se retourner, (parcequ'un Jedi du c6té lumineux ou un
Skywalker est a un terrain de bataille) , vous ne tenez pas compte du texte de jeu sur cette
carte qui empéche un Jedi ou un Skywalker de se battre (en I'empéchant d'étre a un terrain de
bataille).



