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Vader's lightsaber ( le sabre laser de Vader )

Se déploie sur Vader . Peut ajouter 1 au drainage de Force la ou il est présent . Peut viser un
personnage ou une créature gratuitement. Tirez une destinée . La cible est touchée, et sa
valeur de perte = 0, si la destinée totale > la valeur de défense .

Vader’s obsession (I’obsession de Vador)

Cette interruption initie un duel (pas une bataille), si bien qu’aucune destinée de bataille n’est
tirée. Lorsqu’on utilise la carte en conjonction avec Epic duel, Vador n’est pas obligé de se
déplacer a un site adjacent .

+Vader's Ohaession
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Vehicle (véhicule)
Type de carte comme indiqué par 1'icone dans le coin en haut et a gauche de la carte (voir a la
couverture intérieure du livret de régles ou du glossaire, une liste d'icones) .

Vehicle - combat vehicle ( véhicule - véhicule de combat )

Les véhicules de combat représentent la classe de véhicules qui est spécialisée pour la
bataille . Les véhicules de combat sont identifiés par leur icone de véhicule dans le coin en
haut et a gauche, et le mot clé " combat " dans leur case de description ( juste en dessous de
I'image ).

Un véhicule de combat doit avoir un pilote a bord pour utiliser la plupart de ses fonctions de
jeu ( voir pilot : pilote ). Cependant, il peut étre transporté par navette ou déplacé entre des
vaisseaux spatiaux amarrés sans un pilote a bord .

Vehicle - combat vehicle - deployment ( véhicule - véhicule de combat — déploiement )
En plus des régles de déploiement normal des véhicules, un véhicule de combat, du sous type
Cloud Car (voiture des nuages) peut aussi se déployer a un secteur des nuages ou vous avez
une présence ou au moins une icone de Force de votre c6té de la localisation .
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Vehicle - creature vehicles ( véhicule - véhicules créatures )

Les véhicules créatures représentent la classe de véhicules qui sont en fait des animaux
domestiques utilisés comme transport de personnes et de biens. Les véhicules créatures sont
identifiés par leur icone de véhicule dans le coin en haut et a gauche de leur carte, et le mot
clé " créature " dans leur case de description ( juste en dessous de I'image ) .

Les véhicules créatures ont une habileté, et ainsi ne requierent pas de conducteur ou de pilote.
Pour cette raison, un véhicule créature n'est jamais considéré "non piloté". Si un véhicule
créature est perdu, tous les personnages a son bord peuvent " sauter " ( débarquer ) au méme
site et survivre.

Vehicle - deployment ( véhicule —déploiement )
Tous les véhicules peuvent se déployer a un site ou a l'aire d'un chargement d'un vaisseau
spatial ou d'un véhicule si une capacité suffisante existe.

Vehicle - leaves table ( véhicules - quitte la table )

Si un véhicule est perdu ou quitte autrement la table, toutes les cartes a son bord sont perdues.
L'exception a cette reégle consiste dans les véhicules créatures au moyen duquel tous les
passagers peuvent immédiatement débarquer avant que le véhicule créature ne soit perdu.
Voir leaves table ( quitte la table ) .

Vehicle - shuttle vehicle ( véhicule - véhicule de transport par navette )

Les véhicules de transport par navette représentent la classe de véhicule spécialisée pour des

petits sauts depuis un site planétaire vers un vaisseau spatial capital en orbite autour de cette

plancte.

Les véhicules de transport par navette sont identifiés par leur icone de véhicule sur le coin en
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haut et a gauche de leur carte, et le mot clé " shuttle " (" transport par navette " ) dans leur
case de description ( juste en dessous de I'image ) .
Voir movement -regular - shuttling ( mouvement - régulier - transport par navette )

Vehicle - shuttle vehicle - deployment ( véhicule - véhicule de transport par navette —
déploiement )

En plus des régles de déploiement normales de véhicules, un véhicule de transport par navette
peut aussi se déployer a un secteur de nuages ou vous avez une présence ou au moins une
icone de Force sur votre coté de la localisation. Si le véhicule de transport par navette n'a pas
de pilote permanent, il peut étre déploy¢ la simultanément avec un personnage pilote (comme
une seule action a un cotlit normal de la Force) .

{HACLOUDS

If you contral, once per tum, may add 1 toa Force dwin at
a related site, Starships are power and manewver -2 here,

Vehicle - transport vehicle ( véhicule - véhicule de transport )

Les véhicules de transport représentent la classe de véhicule utilisée pour le transport au sol,
tel que le landspeeder ( le fonceur terrestre ) . Les véhicules de transport sont identifiés par
leur icone de véhicule dans le coin en haut et a gauche de leur carte et le mot clé " transport "
dans leur case de description ( en dessous de 1'image ) .

Un véhicule de transport ( excepté une carte lift tube : le tube ascenseur ) doit avoir un
conducteur pour utiliser la plupart de ces fonctions (voir driver : conducteur), mais il peut étre

transporté par navette ou déplacé entre des vaisseaux spatiaux amarrés sans un conducteur a
bord .
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Vehicle - transport vehicle - deployment ( véhicule - véhicule de transport —
déploiement )

En plus des régles de déploiement normal de véhicules, un véhicule de transport avec le titre
Patrol Craft ( engin de patrouille ) peut aussi se déployer a un secteur de nuages ou vous avez
une présence ou au moins une icone de Force sur votre coté de la localisation .
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Comme le véhicule Patrol Craft ( vaisseau de patrouille ) n'a pas de pilote permanent, il peut
étre déployé simultanément avec un personnage pilote (comme une seule action a un cott
normal de la Force). Ces types d'action de déploiement sont aussi valides en " réaction”

(du fait du texte de jeu de la carte Patrol Craft : engin de patrouille) .

Vehicle mine ( mine pour véhicule )

Se déploie au méme site extérieur que votre droide mineur . "Explose" si un chasseur stellaire
( utilisez 5 comme valeur de défense ) ou un véhicule non-créature se déploie ou se déplace
sur ou a travers le méme site . Tirez une destinée . La cible est perdue si la destinée + 2 > la
valeur de défense . La mine pour véhicule est aussi perdue .

Vehicle sites ( sites de véhicule )

Un site de véhicule est joué tout seul sur la table, cependant, il est relié¢ a un véhicule
particulier ( qui doit étre spécifi¢ au moment du déploiement ) et est considéré adjacent au site
de planéte partout ou le véhicule connexe est localisé a un moment donné . Le site de véhicule
est néanmoins un site séparé; si le véhicule est fermé, toutes les cartes sur le site de véhicule
ne sont pas présentes sur le site de la planéte . Pour déplacer le véhicule, il est requis qu'un
conducteur soit vraiment a bord de la carte véhicule, et non pas au site intérieur .

Le mouvement entre un site de véhicule et le site extérieur ou le véhicule est présent est
gratuit pour le propriétaire . L'adversaire, cependant, a un colit de mouvement comme établi
sur la carte . Les cartes a un site de véhicule ne comptent pas a I'encontre de la capacité du
véhicule .

Les personnages a un site de véhicule sont a bord du véhicule et present ( présent ) au site du
véhicule ( mais ne sont pas présents au pont du véhicule ou au site voisin ) .
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Le joueur contrdlant le véhicule peut déplacer ses cartes depuis le site du véhicule jusqu'a la
carte de véhicule connexe ( si la capacité le permet ), ou vice versa . Ce mouvement nécessite
un point de Force par carte et est un déplacement régulier . Si le véhicule est a bord d'un
vaisseau spatial, les personnages du propriétaire peuvent embarquer et débarquer
normalement entre le véhicule et le vaisseau spatial .

Si un véhicule quitte la table, son site de véhicule et toutes les cartes qui y sont situées sont
perdues .

Vehicle weapons ( armes de véhicules )

Votre véhicule peut tirer avec ses armes si vous avez un pilote permanent ou un personnage
quelconque non-droide a bord . Un droide avec une icone de guerrier tel que IG-88 ou 4-LOM
peut aussi tirer avec des armes de véhicule .

Vehicles ( véhicules )

Type de cartes qui inclut les véhicules de transport, les véhicules créatures, les véhicules de
combat et les véhicules navettes . Les personnages utilisent les véhicules pour se déplacer de
site en site le long de la surface d'une planéte ( ou parmi les sites mobiles connexes ) . Un
véhicule non-créature doit avoir un driver ( conducteur ) ou un pilot ( pilote ) a bord
(comme indiqué par le texte de jeu du véhicule ) pour utiliser sa puissance, sa manceuvre, et
pour se déplacer .

Si un véhicule non-créature est perdu ou quitte autrement la table, toutes les cartes a bord de
celui ci sont perdues . Si un véhicule créature est perdu, tous les personnages a bord de celui
ci peuvent "sauter" —débarquer — au méme site et survivre .

Armor or
Maneuver

Gome Text

name: nom
icon : icone

armor or maneuver : blindage ou manceuvre
power : puissance

deploy cost : colit de dépliement

forfeit number : valeur de perte

destiny number : nombre de destinée
landspeed : vitesse terrestre

additional icons : icones additionnelles
game text : texte de jeu

Vehicles — deployment ( véhicules — déploiement )

Les véhicules se déploient seulement dans des sites extérieurs ou vous avez une présence ou
des icones de Force .

Vous pouvez déployer des personnages directement a bord de vos véhicules a n'importe
quelle localisation ou vous avez une présence ou des icones de Force et ou le véhicule a une
capacité suffisante .
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Vehicles — movement (véhicules — mouvement )

Un véhicule qui a un conducteur ou un pilote (suivant ce qui est demand¢ ), ou tout véhicule
créature méme sans un conducteur, peut se déplacer d'un site extérieur a un autre site site
extérieur connexe pour une dépense d'un point de Force . La vitesse terrestre du véhicule
détermine le nombre maximal de sites adjacents qu'il peut traverser . C'est un déplacement
régulier pour le véhicule .

Les véhicules non-créatures nécessitent un conducteur ou un pilote pour embarking (
I'embarquement ) et le débarquement sur les vaisseaux spatiaux atterris, mais pas pour le
shuttling (déplacement en navette ) jusqu'a un vaisseau spatial capital .

Les personnages peuvent utiliser embarking (I'embarquement ) pour se déplacer a bord de
véhicules avec une capacité appropriée .

Verification (vérification)

Chaque fois qu'une carte ou une régle vous permet de prendre une carte depuis un jeu ou une
pile de cartes, et qu'il y a un critére pour que vous puissiez prendre cette sorte de carte, vous
devez révéler cette carte apres qu'elle ait été obtenue. Cependant, lorsqu'il vous est permis de
prendre "une carte quelconque", vous n'avez pas a révéler la carte choisie, a moins que vous
ne récupériez (retrieve) cette carte depuis votre pile de cartes perdues. S'il y a deux ou plus
de cartes cibles parmi lesquelles vous puissiez choisir, vous pouvez regarder toutes les
candidates possibles avant le choix. Replacez le jeu ou la pile sans la mélanger, a moins ce
soit instruit autrement.

Si vous effectuez une telle recherche et que vous ne trouviez pas une carte appropriée, votre
adversaire peut regarder le méme jeu ou la méme pile (avant de la remélanger au cas ou) pour
vérifier que la carte que vous aviez cherchée n'était vraiment pas dedans.

En plus (quand la carte ou le type de carte que vous avez recherché n'a pas été trouvé et que
votre adversaire I'a vérifi¢), vous ne pouvez pas utiliser cette carte, ou une carte du méme nom
pour rechercher ou regarder a travers le méme jeu ou la méme pile de nouveau ce tour .

Vibro-Ax ( hache vibrante )
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Cette arme peut seulement viser des personnages . La destinée tirée par le joueur dont le
personnage est en train d'étre visé par la Vibro-Ax ( hache vibrante ) n'est pas une destinée
d'arme .

Vine Snake (serpent de vigne)
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Habitat: sites de planéte ( excepté Hoth ). Attaque un personnage en s'y attachant . X
commence a 0 . A chaque phase de déplacement, tirez une destinée, chaque fois que la
destinée > l'habileté, ajoutez 1 a X . Le personnage a une puissance de puissance initiale — X
( mangé si la puissance = 0 ) .

Quand elles attaquent un personnage, ces créatures s'attachent a lui, extrayant
progressivement la vie de leur victime. Les serpents de vigne restent attachés a leur hote
méme si I'hote se déplace en dehors de I'habitat de la créature. Cependant, si un serpent de
vigne se détache en dehors de son habitat, il est perdu. Les serpents de vigne attaquent
seulement les personnages et ainsi ils ignorent les créatures et les véhicules créatures comme
repas potentiels. Les serpents de vigne se défendront s'ils sont attaqués.

Voir creatures - attaching (créatures - qui s'attachent), creatures — selectives (créatures -
sélectives).

Virtual cards ( cartes virtuelles )

Les cartes virtuelles, sans tenir compte de la version, sont considérées comme ayant le méme
titre que la carte originale pour les buts d'unicité et toute action de jeu qui utilise le titre de la
carte. Ainsi si votre adversaire joue la carte Monnok et que vous avez un exemplaire de la
carte Luke Skywalker et de la carte Luke Skywalker ( V') dans votre main, les deux cartes
seront perdues .

Munnok | | @

o Son of &nabin Sk lker, Stodert of 0bi-Wan Kenobi.
~ Honed piloting skilks while bulkeyeing wornp =t in Beggars
TR i_ Ganyon aboard T-16 shyebopper.
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i You may actiete 1 extra Force each turn if Luke E i

| s prasent at any nonTatooine location. Adds 3 e 1
o1 topower of any starship he pilots, On Red 5, also ! |
Il adds 2 to maneuver, Immune to attrition < 3

Aussi, toutes les cartes virtuelles possedent le méme degré de restriction ou d'unicité que la
carte originelle.

Dans la série virtuelle numéro 2, les symboles suivants sont utilisés :
v ce symbole signifie " déployez X depuis la pile de cartes de réserve ; remélangez les
cartes ", ou X est le nom de la carte qui le suit immédiatement .

A ce symbole signifie " prenez X dans la main depuis la pile de cartes de réserve ;
remélangez les cartes ", ou X est le nom de la carte qui immédiatement le suit .
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Dans la série virtuelle numéro 3, trois nouvelles icones sont introduites :

Ces icones consistent en les lettres S, A, C, a l'intérieur du symbole ®

Ces icones représentent le texte " Immune to Sense " (immunisé a la carte Sense : sensation)

Ca
¥
& :
1 '
g
-

, "Immune to Alter" (immunisé a la carte Alter ; altération) , ou "Immune

®

to Control" (immunisé a la carte Control : contrdle) respectivement .

Dans la série virtuelle numéro 4, une nouvelle icone a été introduite :

®

Cette icOne ® dessin¢e sur les cartes de la fagon suivante est suivie par un

nombre, et signifie que le personnage indiqué ajoute le montant a tout ce qu'il ou qu'elle pilote
(si ce personnage n'est pas déja un pilote, I'icone indique que le personnage obtient aussi la
capacité de pilote) .

Dans certains cas, le bonus de pilotage n'est pas appliqué a toutes les cartes de facon identique
; dans de tels cas, les types de cartes auxquelles le bonus s'applique seront indiqués en
supplément .

Vul Tazaene

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Deux fois durant une bataille au méme systeme,
peut utiliser deux points de Force pour ajouter a n'importe quelle destinée de 2. S'il est
présent avec les soeurs Tonnika, Vul et les soeurs Tonnika sont perdus.

Walker Barrage (tir de barrage d'un marcheur)

Si vous avez un AT-AT piloté présent a un site, visez une arme d'artillerie de l'adversaire au
méme site extérieur ou a un site adjacent extérieur. Tirez une destinée. La cible est perdue si
la destinée +1 > la valeur de perte. Aussi, un personnage de l'adversaire au méme site que la
cible (sélection au hasard) est perdu si la destinée +1 > 6.

Wall of fire (mur de feu)

Si vous avez un AT-AT piloté présent a un site, visez un nombre quelconque de troopers
(soldats) de l'adversaire présent au méme site extérieur ou a un site adjacent. Tirez une
destinée. Si la destinée > au nombre de troopers (soldats) visés, ils sont perdus.

Warrant Officer M'Kae (adjudant M'Kae)

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Peut utiliser un point de Force pour prendre un
rayon tracteur, la carte Our First Catch Of The Day ( Notre premiére prise de la journée) ou

la carte Besieged (Assiégés) dans la main depuis la pile de cartes de réserve; remélangez les

cartes.

Warrior (guerrier)
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Caractéristique identifiée par une icone de guerrier sur une carte de personnage. Bien que de
nombreuses armes de personnages spécifient qu'elles peuvent se déployer seulement sur des
guerriers, d'autres armes de personnage se déploient sur des chasseurs de prime, des Jawas
etc... et ainsi n'exigent pas un guerrier.

Warrior icon (icone de guerrier)
Une icone utilisée sur une carte de personnages pour indiquer que le personnage a une
compétence de guerrier.

Warrior's Courage (le courage d'un guerrier)

Wariors Gmrege =~ %

BT it v P T R,
Bach Rebel soldier i driven by bravery and a belief

in the Rebel dllances deal of feedom Gourageos and

quick-thinking Rebek: afen defeat Irrperal kaioms.
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LOST INTERRUP
[t arny wearrior is defending & battle alone at 4 site,
| add one battle desting, OR If Leis iz defending &
battle alone at 4 site, add two battle destiny,

Cette interruption doit étre jouée sur votre guerrier solitaire pour ajouter a votre destinée de
bataille.

Watch Your Step / This Place Can Be A Little Rough ( fais attention / cet endroit peut
étre quelque peu mal fréquenté )
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e *This Place Can B A Litfle Rough
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| While this side up, your Force generation is +1 at each

| system you control with a smuggler. Oppanent's Force
generation at non-battlegrounds is imited to 1. When

(| you have two or more smugglers in a battle, add one
battle destiny. Each of your smugglers is forfeit +2.

| Once during each tum, may play one interrupt from

| Lost Pile {then place that card out of play). Sense,
Alter, and Keep Your Eyes Open may not be played.

' Flip this card if you do not occupy two battlegrounds

-8 {unless you have completed two Kessel Runs).

B T o By

Quand vous jouez une carte d'interruption depuis la pile de cartes perdues, vous n'avez pas
besoin de déclarer quelle carte d'interruption vous €tes en train de jouer, mais vous devez
déclarer que vous étes en train d'utiliser le texte de jeu de l'objectif et que vous étes en train
de I'utiliser en réponse ( si c'est possible ) .

Si une carte d'interruption valide ( c'est & dire une qui peut étre légalement jouée dans la "
fenétre " de temps déclarée ) ne peut pas étre trouvée dans la pile de cartes perdues ( si une
peut étre trouvée, elle doit étre jouée ), alors 1'adversaire peut vérifier suivant la procédure
normale . Voir verification ( vérification ) .

La pile de cartes perdues ne devrait pas étre remise en ordre durant une quelconque de ces
recherches ou vérifications . Elle n'est pas remélangée .

Une fois qu'elle est résolue ( que ce soit avec succes ou pas ), la carte d'interruption jouée
depuis la pile de cartes perdues est mise hors jeu sans tenir compte de ou elle était supposée
aller . Si elle est " aggrippée " ( par exemple par les cartes Tentacle : tentacule ou There'll Be
Hell To Pay : ¢a va chauffer ), la carte d'interruption reste sur la carte qui 1'a " aggrippée " (
parce que les cartes sur la carte qui a aggrippé sont considérées comme hors jeu ) .
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If Watto is in a battle at a site, draw destiny.
If destiny is odd, your total battle destiny = 0 this
battle. If destiny i even, add two battle destiny.

Voir even number (nombre pair).
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We Have A Prisoner (nous avons un prisonnier)

We Have A Prisoner

e part of the Rebel Alliance, and a tafor,
payl”

E
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Lorsqu'on capture un personnage qui vient juste d'étre décompté comme perte : forfeited ( ou
qui vient juste d'étre perdu ) en utilisant cette carte d'interruption du c6té obscur, ce
personnage est capturé apres avoir appliqué son décompte en points de perte : forfeit value ( si
c'est possible, et si ce personnage a été touché par une arme qui a réduit sa valeur en points de
perte : forfeit, cette valeur en points de perte : forfeit est restaurée a sa valeur normale pour ce
point précis ) mais avant d'étre placé dans la pile de cartes perdues . De cette fagon, les cartes
déployées sur ce personnage ( par exemple, la carte Bounty : la prime ou une arme ) ne sont
pas placées dans la pile de cartes perdues . Ceci est une exception spécifique a la régle just
lost ( vient juste d'étre perdue ) .Voir capturing characters ( la capture des

personnages ) .

La premiere fonction de cette carte d'interruption peut capturer un personnage perdu ou
compté en perte de points lors d'une bataille depuis un systéme ou un secteur, si vous avez
une escorte potentielle disponible a bord d'un véhicule ou d'un vaisseau spatial a cette
localisation.

We'll Handle This / Duel Of The Fates ( nous allons nous occuper de c¢a / le duel des
destins )
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target one opponent’s character present with your
Jedi at an interior Theed Palace site. Target is losL
Flip this card if an opponent’s Dark Jedi is present at
an interior Naboo batleground site,

S WK |
While this side up, you may not Force dnam or
initiate battle at any location where you have a Jedi.
Once during your move phase, your Jedi may initiate
lightsaber combat against an opponent’s Dark Jedi
present: Each player draws 2 destiny. Loser (lowest
total) lnses 2 Force (cannot be reduced). If difference
i5 § or greater, lost Force must come from Reserve
Deck, and losing character is lost. 4
Flip this card and retrieve 1 Force if opponent has no

I]ark Jedi present at any interior Naboo Inrtlegruund
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Lorsqu'on perd un combat au sabre laser de 5 points ou plus, la Force perdue doit venir de la
pile de cartes de réserve, mais si cela n'est pas possible, peut-étre perdue depuis la main, la
pile de cartes utilisées ou la pile de Force .

Voir Let them make the first move / At last we will have revenge ( Laissez les porter le
premier coup / Nous aurons a la fin notre revanche ) .

We're all going to be a lot thinner (V') ( nous allons tous devenir un peu plus minces ( V
)

Cette carte d'interruption réinitialise le nombre de base que vous utilisez lorsque vous calculez
votre activation pour votre tour. Vous totalisez toutes les icones de 1'adversaire, en y incluant
tous les modificateurs qui affectent les icones de force de 1'adversaire ( fournis par 1'un ou
l'autre joueur ), ensuite vous appliquez tous les modificateurs qui affectent votre génération de
force. Par exemple vous n'incluriez pas toutes les icones "mangées" par un Sleen et vous
n'activeriez pas de force a la carte Cantina de votre adversaire si la carte Watch your step (
fais attention 1a ou tu marches ) était en jeu.
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3 smugolers or have completed two Kessel Runs.
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Your aliens here are each power +1,

We're The Bait (nous somme l'appat)
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Cet effet utinni peut viser Luke méme s'il est sur Dagobah (comme cela est signifié par la
restriction du Jedi Test : le test Jedi) . We're The Bait (nous somme l'appat) est annulé si le
captif ou le personnage gelé sur lequel il est déploy¢ est libéré .

Weapon destiny (destinée de 1'arme)

La destinée est tirée lorsqu'on fait feu avec une arme (différente de la destinée de bataille).
Tirer une destinée d'armes est obligatoire une fois que vous avez tiré avec cette arme. Si une
arme spécifie plus d'un tirage de destinée, vous devez tirer le nombre requis.

Weapon levitation ( 1évitation d'une arme )



; " A R, SR
C b edi s tanhth 12 the angeruf i op pone nts
| (and their weapons) agairt therm

USED OR LOST INTERRUPT
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1JSED: Search your Used Pile take one weapon into

hand and reshuffle,

LOST: Gancel You Are Beaten, OF If a battle was just
initiated, one of your characters of ability = 3
present may steal one character weapon present,

Vous ne pouvez pas initier une carte Weapon levitation ( 1évitation d'une arme ) (fonction
perdue ) si le personnage voleur est incapable de " porter " une arme . Par exemple, un
B'omarr Monk ( moine B'omarr ), ou un personnage Disarmed ( désarmé ) .

e o« <Bunare Munk

. Merrbe s of a ﬁwter%m .Ill.3|i§i:l.ls sect. Resent | of
* their momstery being taken over by Jabba. Shed their bodies
. and e their brains encased in a walking aubmaton.

.

Wh|le atasite adds Furce icong tu equahze therm
for both sides, Cancels opponent's Jabba's Palace
game text where present. Gannot use wehicles,
starships, weapons or devices, Participates only
in defensive battles, Lost if not an Tatunlne

y
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Sithen Dr. Evazan and Ponda Baha confionted Lule in

' te Bant|[sla. (bidian pointed out, "This litke one k't worth

g huth plawers have & character with 4 weapon at
. same site, deplow on the opponent’s character
| during any control phase {mven opponent’s control
phase). Character loses weapon, is power -1 and
may no longer carry weapons. {Immune to Alter)

898
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Weapons (armes)

Type de carte comme indiqué par l'icone sur le coin en haut et a gauche de la carte ( voir la
couverture intérieure de la régle du jeu ou du glossaire pour une liste d'icones ) .

Les cartes d'armes indiquent le matériel utilisé par les personnages, les vaisseaux spatiaux, les
véhicules ou méme une étoile de la mort durant une bataille afin d'infliger des dommages
spécifiques contre des forces de 1'adversaire. Vous n'avez pas besoin d'une arme pour initier
une bataille, mais elles fournissent des avantages a votre coté si vous en avez ! Les armes sont
divisées en sous types distincts qui décrivent ou elles se déploient et dans certains cas,
comment elles operent. Ces sous types sont : les armes d'artillerie, les armes automatisées, les
armes de personnages, les armes de 1'étoile de la mort, les armes de 1'étoile de la mort II, les
armes de vaisseau spatial, les armes de véhicule et les armes d'escadrons.

T )5 Destiny Number

Weapon - artillery ( arme - artillerie )

Une sorte d'armes qui est déployée sur un site. A l'inverse de la plupart des autres armes, les
armes d'artillerie habituellement ont des cases de cofits de déploiement et de comptabilisation
en valeur de points de perte. Pour tirer avec votre arme d'artillerie, vous devez avoir votre
propre source d'énergie ( un droide énergétique ou un quelconque générateur a fusion )
présente. Le site Hoth : main power generators ( Hoth : les générateurs d'énergie principale )
dit aussi qu'il peut alimenter en énergie les armes d'artillerie du c6té lumineux .

-] HOTH: mmpnwm [:EHEIIATI]HS | srmmtfﬂ

"Hn’th Energ].r Shleld Rules" in effent 1|’nur.art|IIer5r weapnrs here are pml:ered
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Une arme d'artillerie ne peut pas étre déplacée a moins qu'il ne le soit spécifié. Si une arme
d'artillerie qui peut étre portée est détruite ( telle que par la carte overload : surcharge ) en
étant portée, les cartes portant cette arme seront aussi perdues.

Weapons - automated ( armes - automatisées )

La plupart des armes automatisées spécifient quand elles peuvent étre " tirées " ( ou quand
elles " explosent ") dans leur texte de jeu. Si une arme automatisée ne spécifie pas ceci, alors
elle peut étre tirée durant une bataille comme une quelconque autre arme. Parce qu'elles soient
"automatisées " vous n'avez pas besoin d'un personnage présent pour les utiliser.

Les cartes qui vous permettent de tirer avec une arme en dehors de la phase de bataille ( par
exemple les cartes Sniper : tireur embusqué, Sorry About The Mess : désolé pour le désordre,
Blasted Droid : droide sur lequel on a tiré ou Suppressive Fire : tir suppressif ) peuvent
seulement étre utilisées pour " faire feu " avec une arme automatisée qui ne contient pas
d'autre moment spécifique pour son action de faire feu.

~Siper . «Surry At The Mess

7 AT R S
Tusken Rai fien 4t “Twe been hoking forward to this fara kong fire” g
long Enge. The b e kads them to el o > " “fag 11l bet you bave” Han abnptheended bis comesation
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4

LOST INTERRUPT
i <E During wour control phase, fire one of vour weapons
tat normal use of the Force). If Han firing, may
add 1 to destiny draw. (A seeker mar be tanjeted

| by a character weapon as if it has maneuwer of 4.)
1 Hit target is immediates lost,

Lo
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«Blsted Dwid 1173 ‘©

“Oh me! O, uh, T, e . o ; 5 oo Base hevy weapns units provided covering fire,
rrean © intnde. Mo, no, no, get up. Nol : allowing &lliance personmel to escape Hoth.

Ouring wour control phase, fire {for free) one of your
blasters carried by a trooper or one of wour automat ed
weapons, ‘Hit" target is lost,

Ainsi vous ne pouvez pas utiliser la carte Sniper ( tireur embusqué ) pour " faire feu " avec un
seeker ( sonde chercheuse ), une mine ou une carte Explosive Charge ( charge explosive )
mais elle peut étre utilisée pour faire feu avec une carte Laser Projector ( projecteur laser ).

@ Explmive Charge 1. 1 ﬂ Leser Projecton
_ﬁ’b = S S T 3 :
’ Standard exp bshe charge camied by Rebel | L=

! comerandos. When usad i mukple these chanes have 3

. the exphshe capackyto kvela heavily ammored stncure,

PR A

—
L e S i
AUTOMATED WEAPON

RO A AL T BT W
Deploy on an interior planet site you cocupy. Immune
1o Mverioad. Place in Used Pike if opponent controls
this site, I you just Iost & battle opponent initisted
hene, may draw desting, Al cards (except Effects) L |
fiere are st f destiny = 4 (othenwise, Chame st). B8
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Weapons-deploying and carrying (armes-déploiement et transport)

Chaque arme et équipement spécifient sur qui ou sur quoi il peut étre déployé et quel est le
colt du déploiement (s'il y en a). Bien que de nombreuses armes de personnages spécifiques
se déploient seulement sur des guerriers, d'autres armes de personnages se déploient sur des
chasseurs de prime, des Jawas etc... et ainsi n'exigent pas un guerrier. Vous ne pouvez pas
déployer des armes ou des équipements sur les personnages de votre adversaire (2 moins que
cela soit spécifiquement permis par la carte elle-méme).

Vous pouvez déployer autant d'armes et d'équipements que vous le désirez sur votre
personnage, votre véhicule ou votre vaisseau spatial et méme en double, mais vous étres
restreint sur le nombre d'armes que vous pouvez utiliser dans une bataille.

Voir weapons - firing or swinging ( using ) : arme - faire feu ou asséner ( utilisation ).
Certains personnages, tels que Kabe et RA-7, ont un texte de jeu qui leur permet de porter des
armes qu'ils ne peuvent utiliser.
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| Kahe “steals’ device to use, or weapon to hold wieapons and redeploy to wardors present

l and transfer {for free) toa warnurat same site, for free,
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Une arme ou un équipement fournissant un modificateur permanent (par exemple, Tatooine
Utility Belt : la ceinture d'utilitaires de Tatooine, Hoth Survival Gear : I'équipement de survie
de Hoth) ne comptent pas comme "utilisant" cette arme ou cet équipement pour les buts des
reégles de transport.
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Weapons — fire repeatedly ( armes — faire feu a répétition )

Une arme qui dit qu'elle peut " tirer a répétition " ( par exemple Antipersonnel laser cannon,
Boba Fett's blaster rifle, Light repeating blaster rifle ) doit effectuer tous ses tirs en une seule
séquence, comme une action .

-;j{ <Bola Frifs mﬂwnm:

CHARACTER WEAPON

-
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En d'autres termes, vous ne pouvez pas tirer avec cette arme, ensuite tirer avec une arme
différente, ensuite revenir a la premiére arme pour faire usage de sa capacité de tir a
répétition. Vous devez achever tous les tirs que vous souhaitez faire avec cette arme avant de
transmettre 1'opportunité de tirer avec une arme a votre adversaire .

Chaque tir individuel est une action séparée a l'intérieur de la principale action qui est de tirer
a répétition .

De telles armes peuvent tirer a répétition avec des cartes telles que Sniper ( tireur embusqué )
et Blasted droid ( droide attaqué au blaster ) .

«oniper " oBated Druid

Tusken Ra fian atl - ~ " riyl O, uh, I, 1
long rnge. The B b i rrean o intrde. Mo, no, no,

Si une arme qui tire a répétition a son colit en point de Force pour tirer modifié ( par exemple
un personnage portant la carte Mercenary Armor : I'armure du mercenaire peut tirer avec des
blasters gratuitement ), ce modificateur s'appliquera seulement au premier tir effectué¢ dans
une séquence de tir a répétition. Tous les tirs ultérieurs se feront a un colit normal.
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Weapons-firing (les armes-le tir )

Vous pouvez tirer avec une arme seulement quand vous étes en train de :

e viser quelque chose qui est en train de participer a une bataille; ou

e viser une créature que vous étes en train d'attaquer; ou

e utiliser une carte spéciale telle que les cartes Sniper (tireur embusqué) ou Target The Main
Generator (Visez le générateur principal).
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«Sniper ) {"2 Taryet The Main Generetor

Normalement, I'arme et la cible doivent étre présents ensemble, cependant les long range
weapons (armes a longue portée) vous permettent de viser quelque chose a une localisation
différente. Dans ce cas, a la fois 1'arme et la cible doivent étre présents a leur localisation
respective. Vous ne pouvez pas tirer avec des armes vers vos propres personnages, vos
propres véhicules ou vos propres vaisseaux spatiaux méme s'ils ont été capturés. Cependant,
vous pouvez tirer avec des armes vers des cartes qui ont été une fois les votres mais qui sont
maintenant utilisées par votre adversaire (des cartes qui sont passées de l'autre coté, qui ont
¢été volées, qui ont été gagnées au Sabacc, etc...)

Les Automated weapons (armes automatiques) telles que les sondes chercheuses (seekers)
et les mines visent des cibles comme spécifi¢ sur les cartes plutoét que durant une bataille ou
une attaque.

Weapons — firing or swinging ( using ) : armes — faire feu ou frapper ( utiliser )
" Faire feu " est un terme général qui s'applique a l'acte de viser avec toutes les armes, y
compris les sabres laser, les haches, un baton gaffi .
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A moins que cela ne soit spécifié¢ autrement, chaque personnage, véhicule ou chasseur
stellaire peut utiliser seulement une arme et un équipement par tour. Les vaisseaux spatiaux de
la classe escadron peuvent utiliser trois armes différentes et trois équipements par tour. Les
vaisseaux spatiaux capitaux peuvent utiliser un nombre quelconque d'armes et d'équipements
par tour. Toute arme prise de facon individuelle peut seulement étre utilisée une fois par
bataille et une fois par attaque ( @ moins qu'elle ne puisse tirer a répétition ).

Une arme ou un équipement en train d'étre porté par un personnage, un vaisseau spatial ou un
véhicule qui ne peut pas normalement avoir cette arme ou cet équipement déployé sur lui-
méme est sur la table seulement pour début d'unicité, pour les actions qui retirent cette arme
du personnage et les actions qui visent les armes ou les équipements volés ( si elles étaient en
effet volées ! ) . Par exemple Vader portant une carte volée Obi-Wan Kenobi's lightsaber ( le
sabre laser d'Obi-Wan Kenobi ) est considéré comme €tant en train de " porter " une arme
volée ( le sabre laser ) mais il n'est pas " armé " , " en train d'utiliser " ou " avec " une arme.
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then use a5 follows: Add 1 to Force drain where
prezent, OR Target & character for free, Draw two

| destiny, Character hit, and its forfeit = 0, if total
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Vader ne peut pas 'asséner, ne peut pas obtenir un bonus de drainage de Force de ce sabre
laser, n'obtient pas un bonus durant un duel épique et ne peut pas recevoir un bonus de
puissance au site Cloud City : Lower Corridor ( la cité des nuages : corridor inférieur ), mais
le c6té lumineux peut viser ce sabre pour le voler ( par exemple avec la carte Weapon
Levitation : 1évitation d'une arme ) et la récupérer.
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Bien que les armes de vaisseau spatial, de véhicule et d'artillerie puissent nécessiter un pilote,
un conducteur ou un personnage présent ou " a bord " afin qu'elle puisse étre tirée, tirer avec
une telle arme ne compte pas comme " utiliser une arme " pour ce personnage ( bien que cela
compte comme une utilisation d'une arme pour le véhicule ou le vaisseau spatial concern¢ ).
Ainsi un Biker scout ( éclaireur a moto ) pilotant un speeder bike ( moto fongeuse ) peut tirer
avec la carte speed bike canon ( canon de moto fongeuse ) et avec son arme de personnage
dans la méme bataille.
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| COMBAT VEHICLE: SPEEDER BIKE
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Une arme ou un équipement fournissant un modificateur continu ( par exemple la carte
Tatooine Utility Belt : la ceinture de service de Tatooine, le texte d'un sabre laser " ajoute a un
drainage de Force " ) ne compte pas comme " utiliser " cette arme ou cet équipement a
'encontre de la régle " peut utiliser seulement une arme, (un équipement) par tour".
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Ainsi Qui-Gon peut ajouter un bonus a un drainage de Force avec la carte Quin-Gon Jinn's
Lighsaber ( le sabre laser de Quin-Gon Jinn), et encore tirer avec un blaster durant la bataille.
De plus, appliquer de tels modificateurs ne compte pas comme tirant ou assénant cette arme .
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Le tir des armes survient comme ci-dessous :

(1). Choisissez votre arme pour tirer - votre arme et la carte sur laquelle elle est déployée
doivent étre en train de participer a une bataille pour commencer l'action de tir. Une arme peut
seulement tirer une fois par bataille ou une fois par attaque et souvenez vous que votre
personnage, votre véhicule et vos vaisseaux spatiaux non capitaux peuvent utiliser seulement
une arme par tour. Tous les coups pour tirer sont payés.

(2). sélectionnez votre cible - vous pouvez seulement viser une carte de l'adversaire qui est en
train de participer a la bataille, et qui est présente avec votre arme en train de tirer.

(3). résolvez le tir de I'arme - tirez une destinée ( si c'est possible) et appliquez tous les effets
de l'arme.

(4) Répétez les phases 1 a 3 si votre arme "peut tirer a répétition". Voir weapons - fire
repeatedly (arme - tir a répétition ) .

Les exceptions a ces régles sont :

* Des armes (telles que les mines) et certains textes de cartes (tels que ceux de sniper : tireur
embusqué) permettent a une arme de tirer quand elle n'est pas dans une bataille. Voir
weapons : firing outside of the battle phase (armes - faire feu en dehors d'une phase de
bataille) et weapons automated (armes - automatisées).

* certaines armes (et certaines cartes) vous permettent de viser une carte dans une bataille a
une localisation différente (qui n'est pas présente avec I'arme). Dans ce cas, a la fois I'arme et
la cible doivent étre présentes a leur localisation respective (c'est a dire, aucune ne peut étre
dans un lieu ferm¢). L'arme qui fait feu ne doit pas €tre en train de participer a une bataille,
mais la cible doit 1'étre. Voir long-range weapons ( armes a longue portée ).

Weapons — firing outside of the battle phase ( armes — tir en dehors de la phase de
bataille )

Certaines cartes d'interruption ( telles que la carte Sniper : tireur embusqué ) ou le texte de jeu
d'un personnage ( tel que la carte Weequay marksman : le tireur d'élite Weequay ) vous
permettent de tirer avec une arme en dehors d'un phase de bataille .
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Quand vous utilisez cette interruption pour tirer avec une arme, les régles ci-dessous

s'appliquent :

. L'exigence habituelle pour la cible de l'arme d'étre en train de participer a une bataille ou
d'étre en train d'attaquer ne s'applique pas .

. Une arme qui peut viser des personnages peut viser un espion Undercover ( clandestin ) .
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. Une long-range weapon ( arme a longue portée ) peut utiliser sa portée compléte .

. Une arme qui fire repeatedly ( tire a répétition ) peut le faire ainsi, mais si la carte
d'interruption ou le texte de jeu le permet a 1'arme de tirer gratuitement, seul le premier tir
effectué¢ avec une arme a répétition est gratuit — tous les autres tirs sont a un colit normal de
la Force .

La phrase " toutes les cibles touchées sont immédiatement perdues” s'applique seulement aux
armes qui " touchent " vraiment les cibles . Les autres armes ont leur résultat normal . Voir hit

( touché ) .

Weapon - firing starship weapons ( arme - faire feu avec des armes de vaisseau spatial )
Votre vaisseau spatial peut tirer avec ses armes si vous avez un pilote permanent ou un
personnage quelconque non droide a bord . Un droide avec une icone de guerrier tel que IG-
88 ou 4 - LOM peut aussi tirer avec des armes de vaisseau spatial .
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Weapons — firing ( using ) : armes — faire feu ( utilisation )

" Faire feu " est un terme général qui s'applique au fait de viser avec une arme quelconque,
incluant les sabres lasers, les haches...

A moins que cela ne soit spécifié¢ autrement, chaque personnage, véhicule ou chasseur
stellaire peut utiliser seulement une arme et un équipement par tour. Les vaisseaux spatiaux
capitaux peuvent utiliser un nombre quelconque d'armes et d'équipements par tour. Toute
arme particuliére peut seulement étre tirée une fois par bataille et une fois par attaque (voir ci-
dessous ).

Bien que les armes de vaisseau spatial, de véhicule et d'artillerie puissent requérir un pilote,
un conducteur ou un personnage présent ou " a bord " afin d'étre tirées, tirer avec une telle
arme ne compte pas " comme utiliser une arme " pour ce personnage ( bien que cela compte
comme utilisation d'une arme pour le véhicule ou le vaisseau spatial concerné ). Ainsi un
Biker Scout ( un éclaireur a moto ) pilotant un Speeder Bike ( moto rapide ) peut faire feu
avec la carte Speeder Bike Cannon ( le canon de la moto rapide ) et son arme de personnage
dans la méme bataille.
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Biker Scout Trooper

URKALMLTD: T ™ &

]

| COMBAT VEHICLE: SPEEDER BIKE

POWER 1 | MANEUVER 5 | LANDSPEED 5 |

H
g

B URSALWLTL 2 W T 12

Une arme ou un équipement fournissant un modificateur continu ( par exemple la carte
Tatooine Utility Belt : la ceinture d'utilitaires de Tatooine, le texte d'un sabre laser " ajoute au
drainage de Force " ne compte pas comme " utiliser cette arme ou cette équipement.
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lkse T Force to deploy on any Rebel or alien. While

on Tatooine, that character’s power and forfeit
are +2,

Les armes font feu :

e seulement durant une bataille ( ou quand vous étre en train d'attaquer une créature ),

e seulement sur une cible qui est présente au méme endroit que 1'arme.

e seulement sur les cartes de votre adversaire

e pas plus d'une fois par bataille ou attaque.

Les exceptions a cette régle sont :

e certaines cartes vous permettent de tirer avec une arme quand vous n'étes pas dans une
bataille. Voir weapons - firing outside of the battle phase ( armes - en train de faire feu en
dehors de la phase de bataille )

e des armes ( et certains textes de jeu ) vous permettent de viser quelque chose a une
localisation différente ( qui n'est pas présent au méme endroit que 1'arme ). Dans ce cas, a la
fois I'arme et la cible doivent étre présents sur leur localisation respective ( c'est a dire ni I'un
ni l'autre ne peut étre enfermé ). Voir long-range weapons ( armes a longue portée ).

e des armes peuvent tirer plus d'une fois par bataille ou par attaque. Voir fire repeatedly

( tirer a répétition )

e la plupart des armes automatisées telles que les sondes chercheuses et les mines visent des
cartes comme il est spécifié sur ses cartes, plutot que durant une bataille ou une attaque. Voir
weapons - automated ( armes - automatisées ).

Weapon - firing vehicle weapons ( arme - faire feu avec des armes de véhicule )

Votre véhicule peut faire feu avec ses armes si vous avez un pilote permanent ou un
quelconque personnage non droide a bord. Un droide avec une icone de guerrier tel que IG -
88 ou 4 - LOM peut aussi faire feu avec des armes de véhicule.
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Bounty b

Weapon - hit ( arme - touché )

Terme pour une cible qui a été touchée avec succes par une arme quelconque qui spécifie "
cible touchée " dans son texte de jeu. La cible est repérée en tournant la carte de c6té jusqu'au
segment de dommages de la bataille, auquel moment la cible doit étre perdue en
comptabilisant sa valeur de perte .

Si la bataille se termine avant le segment de dommages, alors toutes les cartes " touchées "
sont immédiatement perdues. Toute carte " touchée ", mais ne participant pas a une bataille,
( par exemple une arme qui est utilisée par le biais d'une carte d'interruption telle que la carte
Sniper : tireur embusqué, ou le personnage qui est exclu ) est immédiatement perdue .
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During you
{at norml
firing, add

I1 devrait étre noté que tout autre effet d'une arme a part " Hit " : " touché " ( par exemple
capturé, valeur de perte = 0, perdue ) est appliqué immédiatement lors de la résolution du
tirage de destinée de l'arme .

Weapon - ion weapons ( arme - armes a ions )

Une arme a ions endommage de fagcon conceptuelle, les circuits électroniques et les systémes
mécaniques des vaisseaux spatiaux et des droides, mais il n'aboutit pas au fait qu'une cible soit
" touchée ". Les résultats d'une arme a ions sont immédiats.

La plupart des armes a ions sont des canons a ions qui veulent réduire la puissance, le
blindage, la manoeuvre et / ou I'hypervitesse a 0 (voir unmodifiable values : valeurs non
modifiables). Cette réduction est permanente a moins qu'elle ne soit réparée par une carte
spécifiquement capable de le faire ( par exemple R5-D4, R5-A2, la carte Fire Extinguisher :
extincteur d'incendie ).
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2. [heap sstromech dioid cormonly wfened 10as Red”
! Purposely blew his rotiator to pevent splitting up R2-02
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[ POWER 1_ | ASTROMECH DROID i
“=| While aboard any starship, adds 1 tupnwe'r and While ahoard any hip, add P
Sl maneuver, If on a starship hit b an lon Cannon, anewver, If o hip hit b an lo nn,
v )| restores amon manewver and hyperspeed during i i = I euver and h during
I+ 1| your next contral phase, | i

:@-:_-'-Fim Efinguisher
AR S

e, - T
b I-l;" frvong the vanous special devices on dmids like R2
L Units 2 gas-based fire extinguishers. Effectie against
. ekotizal fires and can cause corfusion during battles.

| Mty “ :-- A, e e a

DEVICE
e, e RERESENL R e AT
Deploy on any astromech droid, Cancels Lateral
Damnage, an exploding Program Trap or the effacts
of an lon Cannon where present, Also, if deployed
& on R2-02 may cancel a battle where present at a
| site, after which exdinguisher is lost.

La phrase " toutes les armes a bord de la cible sont perdues " se référe seulement aux armes
que le vaisseau spatial visé peut utiliser ( c'est a dire les armes de vaisseau spatial déployées
sur le vaisseau spatial, pas les armes déployées sur d'autres cartes a l'intérieur du vaisseau
spatial ).
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Weapon - long -range weapons ( arme - armes a longue portée )

Certaines armes ( par exemple la carte Assault Rifle : fusil d'assaut ) spécifient qu'elles
peuvent viser des cartes a des localisations autres que les localisations de I'arme. Votre
guerrier, votre véhicule etc... portant une telle arme n'a pas a participer a une bataille, ou une
attaque afin de faire feu avec cette arme. Cependant, vous devez étre en train de :

e viser quelque chose qui est en train de participer a une bataille; ou

e viser une créature que vous €tes en train d'attaquer;

e utiliser une carte spéciale, telle que les cartes Sniper ( tireur embusqué ), Blasted Droid (
droide attaqué au blaster ) ou Target The Main Generator ( visez le générateur principal ).
Les armes a longue portée peuvent étre utilisées plus d'une fois par tour, bien qu'elles soient
néanmoins limitées a une fois par bataille ( comme toutes les autres armes ).

Weapons- transferring (armes-transfert)

Durant votre phase de déploiement, vous pouvez transférer une arme (ou un équipement)
depuis I'un de vos personnages, vos véhicules ou vos vaisseaux spatiaux a une autre telle carte
présente en utilisant une Force €gale au colit de déploiement de 1'arme (ou de 1'équipement) .
Bien que ceci ne soit pas considéré comme un déploiement, vous devez souscrire a toutes les
restrictions de déploiement qui concerne ces armes.

Weapons phase (phase des armes)
Ce terme a été remplacé par le terme Weapons Segment (segment des armes).

Weapons segment
Voir battle -weapons segment (bataille-segment des armes) .

Weather Vane (la girouette du temps)
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EFFEGT
Oeploy o table, Any character here may be captured =5
or rescued by a plaver's starship or wehicle controlling -3*
Cloud City during that plavers control phase, T
Character here lnst if new character arrives, Effect
o ot if Cloud City loat, (Immune to Alter.)
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Seul le joueur du c6té obscur peut capturer des personnages ici (voir capturing : capture).
Un personnage porté disparu est sur la table pour les régles, les actions, ou les conditions qui
spécifiquement se référent a des cartes sur la carte Weather Vane (la girouette du temps) . En
plus, un personnage porté disparu unique ( ¢ ) ou d'utilisation en nombre restreint ( e, *** )
compte néanmoins pour les restrictions spécifiées par les régles d'unicité et de persona

( personne ) .

Toutes les cartes visant ou déployées sur ce personnage sont traitées comme si ce personnage
était porté disparu ( voir missing : porté disparu ) . Si une escorte est sur le point d'étre
relocalisée vers la carte Weather Vane (la girouette du temps), tous les captifs que ce
personnage est en train d'escorter sont libérés .

WED-10 16 'Techie' Droid (WED-10 16 'Droid Techie')
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| While &t an exterior planet site or docking bay,
1 once per turn may lose 1 Force to cause a *hit”
o1 starship or vehicle at same or adjacent site or
| relsted swstem to go to vour Used Pile rather
than wour Lost Pile,

Lorsqu'il est a un site de planéte extérieur ou a une aire de mise a quai, une fois par tour, vous
pouvez perdre un point de Force pour placer un vaisseau spatial "touché" ou un véhicule
"touché" au méme site, a un site adjacent, a un systéme connexe ou a un secteur des nuages
connexe dans la pile de cartes utilisées plutdt que dans la pile de cartes perdues.

WED 15-1662 'Treadwell' Droid ( Droide 'Treadwell' WED 15-1662)



1

_POWER 1| MAINTENANCE DROID

Ajoute une immunité pour une attrition < 2 a tous vos véhicules et vos droides a la méme
localisation. Aussi, si le droide "Treadwell" est a une aire de mise a quai, il ajoute une

immunité pour l'attrition <3 a tous vos chasseurs stellaires au systéme connexe et aux
secteurs connexes.

WED-9- M1 'Bantha' Droid (Droide Bantha WED-9-M1)

925
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o Unigue bl doid cobbld togetter by v
”_ Now owned by the DeMaak, popretus of Docking Bay 94

| MANTENANCE DROID It
Al wour vehicles and droids at zame location are
immune to attition < & Ak, if ‘bantha’ droid is
at & docking bay, all wour starfighters &t the i
related system are immune to attrition < 3 and
mey cancel Lateral Damage.

Ajoute une immunité pour une attrition < 2 a tous vos véhicules et vos droides a la méme
localisation. Aussi, si le droide Bantha est a une aire de mise a quai, ajoute une immunité
pour une attrition < 3 a tous vos chasseurs stellaires au systeme connexe et aux secteurs
connexes et peut annuler la carte Latéral Damage (Dommages latéraux)

Ce droide n'est pas un Bantha (véhicule créature) et ne peut pas €tre visé en tant que tel.
Quand il est a une aire de mise a quai, ce droide annulera la carte Lateral Damage
(Dommages latéraux) a tout systéme ( pas seulement le systéme connexe ) .

Wedge Antilles

Ajoute 3 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Quand il pilote Red 2 (Rouge 2), ajoute aussi 2
a la manoeuvre et tire une destinée de bataille s'il n'est pas capable de faire autrement. Peut
utiliser un point de Force pour prendre une carte Corellian Slip dans sa main depuis la pile
de cartes de réserve. Remélangez les cartes.

Conformément a la société Lucasfilm, le personnage de Wedge Antilles fut joué par deux
acteurs différents : le premier par Jack Klaff, et ensuite Denis Lawson. Jack Klaff apparait sur
la carte de Wedge Antilles et Denis Lawson apparait sur la carte de Commander Wedge
Antilles.

Weequay marksman ( tireur d'élite weequay )

Se déploie seulement sur Tatooine . Peut tirer avec une arme durant votre phase de controle
( a un coiit double de la Force ) . Peut utiliser 2 points de Force pour " assassiner " tout
personnage qui vient juste d'étre " touché " par un Weequay marksman ( tireur d'élite
weequay ) (la victime est immédiatement perdue ) .

Voir hit ( touché ) .

Well Earned Command (un commandement bien gagné)
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Cette carte n'est pas considérée comme ayant la characteristic (caractéristique)
d'hologramme.

We're Doomed (nous sommes condamnés)

T Thieepio's mamy misadventures often thieakred b
. continued opesstion. The ckkess poocol droid deve bped a
| healthy sense of cynizism. and a Imn irasp of the uhwu:us

[t you have less than 15 Life Force, play during
opponent's control phase. For remainder of turn,
pach time wou must lose Force, the loss is cut in
half {round up). If R2-02 or C-3P0 on table,
round down,
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Cette carte d'interruption n'est pas une réponse a une drainage de Force.
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[POWER 2 [ABILTY 2 |

If aboard & starship &5 a passenger, adds 1 to E
starship’s weapan desting draws (adds 3 i
aboard Rogue 3 or with Wedae or Jek,
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s

Ajoute I aux tirages de destinée d'armes de tout véhicule ou vaisseau spatial ou il est a bord
comme passager (ajoute 3 s'il est a bord de Rogue 3 ou s'il est avec Wedge ou Jek).

La phrase "avec Wedge ou Jek " sur ce personnage signifie chaque fois que Dack a une
présence a la méme localisation que Wedge ou Jek.

WHAAAAAAAAAOOOOW!
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Cette carte d'interruption relocalise un personnage apres qu'il ait été défait mais avant qu'il
soit mangg .

What id Thy Bidding, My Master ? ( quels sont vos souhaits, mon maitre ? )
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mast powers D equire irmmedite subrision and obedience.
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UTINNI EFFEGCT

VY SERCT AL b il
Deploy an Emperar Palpstine or any system. Tanget
one character whose lore uses the wand Emperar;
Tarqet cannot use ability to draw battle desting and
i excluded from being the “highest-ahility character’
Utmm Effect canceled when re.ached b target,
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Se déploie sur l'empereur ou n'importe quel systeme . Vise un personnage dont la légende
utilise le mot " empereur " . La cible ne peut pas utiliser son habileté pour tirer une destinée
de bataille et est exclu de la possibilité de pouvoir étre le " personnage ayant la plus haute
habileté " . L'effet utinni est annulé quand il est atteint par la cible .

What're You Tryin' To Push On Us ? (A Quoi essayez-vous de nous inciter a faire ? )
Voir I'équivalent du c6té obscur, There'll Be Hell To Pay (¢a va barder ).

Winner of battle (gagnant d'une bataille)
Voir battle-Winner and loser (bataille-gagnant et perdant).

Wiorkettle

& Sniwian on Emd..ﬂ.rty.";\ﬁlr.i::ing or Planet [ reare,
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Power +1 if with Zutton. During your control
Vit 1| phase, may wse 1 Force to place one asteroid
.|| zector from hand ontoUsed Pils, search Reserve
||| Deck, take one site into hand and reshuffle,

Cet alien est un male. (voir gender of characters : sexe des personnages).

Wioslea
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Where present, during vour control phase, may
use 1 Force to target an opponent's vehicle or

droid for ‘purchase] Oraw desting, i desting =

target’s desting number, “pay’ (use) Force equal
to target’s deploy number and take target,

Errata :

Durant votre phase de controle, vous pouvez utiliser un point de Force pour viser un véhicule
de transport inoccupé de I'adversaire, ou un droide présent. Tirez une destinée. Si la destinée
> au nombre de destinée de la cible, utilisez une Force égale au cotit de déploiement de la
cible pour "acheter la cible" (utilisez la comme si elle était volée) .

With (avec)

A moins que cela ne soit spécifiquement noté autrement, tout battle destiny modifier :
modificateur de destinée de bataille (ou battle destiny canceler : annulateur de destinée de
bataille) qui dépend du fait que deux ou plusieurs caracteres soient "avec" I'un ou l'autre, ne
peut pas €tre initié & moins que tous ces personnages ne soient en train de participer a la
bataille.

Wokling (V)
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Voir deploy cost ( coiit de déploiement ).
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Biggr ,&ﬁ '

T O S A D Y P
Wany Mos Eisky citizens, once swindkd and mbbed,
" besome desfite. Unable 1o afio off-phanet passage, they
e in the steets and do odd jobs or bey.

EFFECT

| Use 3 Force to deploy on any exterior Tatooine site

{free at Baggars Canyon). You may use any
amount of Force in the opponert®s Force Pile
during your turns. However, if vou wse more than
1 of the opponent’s Force ina tum, Beagar is [ost,

W abiitr - WD

La fonction "une fois dans la partie" de cet effet ne peut pas étre utilisée pour prendre dans la
main un effet qui cite tout colit de déploiement dans son texte de jeu ( tel que Beggar : le

mendiant ).

Wooof

Se déploie seulement a Tatooine. Puissance de +2 lorsqu'il se défend a une bataille, a un site
du palais de Jabba. Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote (3 s'il pilote un vaisseau

spatial indépendant ou si Jabba est a bord).

Wuher
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La capacité de cet alien a obliger a ce que des armes et des droides soient perdus est une
automatic action (action automatique).

Wyron Serper

Une fois durant chacune de vos phases de contréle, vous pouvez jeter un coup d'oeil sur X
cartes sélectionnées au hasard depuis la main de l'adversaire, ou X = le nombre des icones de
Force du coté obscur au méme site. Aussi, quand vous étes en train de tirer une destinée,
ajoutez 2 a la destinée de toute carte avec le mot "Scan" (détection) dans le titre.

X-wing Laser Cannon ( canon laser d'aile X))
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that starship, mav add 2 to destiny draw, *Hit" tanget
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it X=3. ; | s lost, OR K vou just fired & weapan in battle, add
: thatweapun‘sdestlnynumhertuyuurtutalpm'.rer

p &.!H“'W.

Si vous tirez gratuitement avec ce canon laser ( par exemple, en utilisant une carte
d'interruption telle que Stay Sharp ! ( reste rapide ! ), X est de zéro .

Yade M'rak

«Yade M'rak

gambler with a
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POWER 2| ABILTY 2

Adds 2 to power of anything he pilots. Once per
tum, may take a just drawn estiny into hand.
Once during a a system may
use 7 Force to draw de finy is odd, add
one hattle destiny; if ke desting into hand.
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Yade peut seulement prendre votre destinée de course qui vient juste d'étre tirée ( du coté
obscur ) dans la main, pas celle de votre adversaire.

Yavin 4 location deployment (déploiement a une localisation de Yavin 4)
Voir location (localisation).

Yavin IV sentry (V) : la sentinelle de Yavin IV
Voir Death star sentry (V) : Sentinelle de 1'étoile de la mort (V).

Yerka Mig

ﬁfﬁ .°-Il'h Mig

AMETET AT A S, R
i Irpet | bureaucrat with high securiy chamnce %

2 who wesigned and fled in ®rrose after the occupation of bis

< hore plnet, Raltiic Now a fugitve fiom the [5B.

T RS T

UTINNI EFFECT

R et e Ty PR T e N2
Deploy at any location, You may move Mig like a
character, Target an opponerts chamcter, who
may apprehend (cancely Mig by reaching same
[oeation. Until then, during all battles at same and
adjacent sites to Mig, opponent’s total power is -1,
e S-S T e eveem——

Cet effet Utinni n'est pas un personnage et ne peut pas étre vis€ comme un personnage. Y erka
Mig se déploie et se déplace comme un personnage mais il ne requiert pas la présence d'icone
de Force et ainsi ne compte pas a l'encontre de la capacité d'un véhicule ou d'un vaisseau
spatial. Lorsqu'il est a un systéme ou une localisation de secteur, Yerka Mig n'affecte pas la
puissance de 'adversaire.

Yoda
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[FI]WEH 2 [ ABILITY s | JEDI MASTER

| Deploy on Dagobah | must, bit move elsswhere |

| may, yes, When the mentor, 1totraining desting

|| add, Where present am |, battles and attacks

! happen not unless present a Oark Side character
E | of ability = 3 there is. To attrition, immune am .

" Note, tu voudras, sur ma carte , une icone il y a, oui. Maitre Jedi, elle signifie, et une icone
de Force du co6té lumineux, elle inclut. Quand sur la table je suis, un point de Force
supplémentaire tu peux activer ".

Un personnage du c6té obscur d'une habileté > 3 est seulement requis pour initier une bataille
(ou une attaque ) a la localisation de Yoda . Ainsi, méme si ce personnage est exclu plus tard,
la bataille continuera ( en supposant qu'une autre présence du c6té obscur est encore en train
d'y participer ) .

Voir Jedi master ( maitre Jedi ) .

Yoda's Gimer Stick
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3 « Yo Giner Stisk

AT A . ", R
& syrrbol of the Jedi Master and his anzient wisdom
. | Spesak softh wou ey but 3 big stekyou st camy, we.

EFFEGT
Deplow on Yoda, You may initiste battles and attacks
where present, OR Use 2 Force to deploy on one of
vour characters of ability = 3. Irmmune to attrition
Where present, no hattles or attacks may be initisted
unless an opponent's character of ability = 3 present,

AR WEN i -

Le texte permettant les batailles sur cette carte remplace seulement ( quand la planéte
Dagobah est placée ) le texte de Yoda qui empéche l'initiation de bataille a la localisation de
Yoda .

_ Help you | ean, e, For 800 years have | trained Jedi.
Judge me by my size doopou? Mnd? Sod well you shoold ot
Far o ally i the Fome. . and 2 powedulally it &

=a
=

W gl 1id LIGAFIW LTD. T, -5 <2 1+i? DEQFHER Hi.

| POWER 2 [ ABILITY & | JEDI WMASTER

{" Deploy on Cagobah | must, bt move elsewhers | " i . -
rnay, wes, When the mentor, 1 totraining desting T i
| add. Where present am |, battles and attacks , m
| happen not unless present a Dark Side character
of ability = 3 there i, To attrition, immune am |

Dlu]i_ﬁ-g' your deploy phase, you may Eliaplu].r one Dagobah
site directly from Resenve Deck. Shuffle, cut and replace,

. W g
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Il ne prime pas sur toute autre reégle ou des restrictions d'initiation de bataille basées sur une
carte ( telles que I'exigence d'une présence ou le texte limitatif sur la carte Duel Of The Fates :

le duel des destins ) .

While this side up, you may not Force drain or

initiate battle at any location where you have a Jedi,

Once during your move phase, your Jedi may initiate
lightsaber combat against an oppenent’s Dark Jedi

present: Each player draws 2 destiny. Loser (Jowest

total) loses 2 Force (cannot be reduced). If difference

i5 5 or greater, lost Force must come from Reserve :
Deck, and losing character s lost. . f
Flip this card and retrieve 1 Force if opponent has no

Dark Jedi present at any interior Naboo battleground.

S TN Pl Tl TS : :

Yoda, Senior Council Member ( Yoda, membre ancien du conseil )
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- oYoda, l-lll Council Menber (1)

._-.r

Senior Jedi Goancil member, Responsible for the
[iiruarim of Dii-Wan Kenobi When Qui-Gan brought

o

13
g
=
=]
=
o
-
o
-}
=
-
=
=
|
=
]
]

i IFUﬁEna ]' ABILITY 7+ .JEnulmEn

Deploys mly to Jedi Enunnl Chamber. While at

Jedi Council Chamber, you lose ne Force from

Dagobiah: Cave and, during your move phase,

may use 4 Force to relocate your other Jedi here
: tnany s&aynumupy Immune to attrition.

Yoda peut relocaliser seulement un autre Jedi a chaque phase de déplacement du coté
lumineux .

You can either profit by this... / Or be destroyed ( Vous pouves soit tirer avantage de
ceci ... / Ou étre détruit )

: e ; You Gan Either Proft By This.. @

Kn-m_!-"

WY | Daploy Tatouine: Jabba's Palace and Audignce Ghamber
O | (wiih Han frozen there; he may not be moved whilg frozen).
| Dpponant may deplay up fo twe aliens io Avdience Chamber.
While this side up, opponent may not Force drain al
| Audience Chamber and you may not Foroe drain at
&7 | Tatooine locations. You may not play Frozen Assets.
| Luke, RZ-D2 and C-3P0 are deploy -2 at Jabba's
o | Palace sites (Master Luke deploys for free instead). B
Flip this card if Han is on Tatooine and not a captive.
§| Place out of play if Tatooine is "blown away”
SN Pl Vi T TN T
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La versio de Han qui est déployée par le joueur du c6té lumineux doit néanmoins respecter les
restrictions de déploiement de cette carte . Ainsi, les cartes TK-422 et Captain Solo ne sont
pas des cartes de départ légales .

's\;‘i-.ptain.ihn;nln

. smugaler and scoundel. His piloting abilifies bave
becorre kgend in the Rebellion. Intends to kave the &lliance
L b off Jabba the Hutt.

ik

£
£
g
E
g
.
A
=4
3
=
£
B
od
2

~ | POWER 4 [ ABIUTY 3 | FORCE-ATIUNED |

~ 1 Depluys only on Fafaeg Hoth or Cloud Gity, but may !'f| i
move elsewhere, hdds 3 to power of any sdaship sy |

~ he pilots, On St adds one battle destimeand 2 to f
maneuver, During battle, may use 2 Force to cancel

~one opponents destine draw and causea re-draw.

e P - L

Comme Han gelé ne peut pas étre déplacé, il ne peut pas étre visé par la carte Trap door ( la
trappe )
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+Irap Door

"B kal”

ou étre transféré comme prisonnier .Voir movement — unlimited — relocating cards between
locations ( mouvement — illimité — relocalisation des cartes entre des localisations ),
movement — unlimited — prisoner transfers ( mouvement — illimité — tranferts de
prisonniers ) .

Si Chall Bekan est déploy¢ par le joueur du c6té obscur en utilisant le texte de départ de cette
carte d'objectif, alors ce joueur a le droit de chercher dans sa pile de cartes de réserve et de
prendre un alien non-unique dans sa main .

Voir captives — frozen ( captifs — gelés ) .

You May Start Your Landing ( vous pouvez commencer votre atterrissage )
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«You May Start Your kanding

EFFECT

Deploy on table if ATH Marker also on table. During
your control phase opponent loses 1 Force for each
marker site you occupy with an AT-AT. Once per game,
may take both Walker Garrison and JR0 Marker into
hand from Reserve Deck; reshuffle. (Immune to Alter)

" Occupez avec un AT-AT " signifie que vous devez occuper la localisation, et que 'AT-AT
doit lui méme avoir de la présence ( telle qu'un pilote permanent ), ou avoir une présence a
son bord ( telle qu'une carte de personnage ) .

You must Confront Vader ( tu dois te mesurer a Vader )

| &
;‘.1 JEDI TEST #8
T L .8 W F 5
@ Deploy on tahle. b Target a Skywalker who kas
completed Jedi Test #5. While target on Dagabah, “move
| phase” on Save You It Can may be treated as “deploy phase.”
Urtil Jedi Test completed, battles you initiate at Vader's site
are canceled and opponent loses 2 Force at start of your tum
unless Vader & at a battleground site
et Vader with arg
). Weder and farget i i
ity. Highest totel wins. It target wins, test
completed: @@ Leave on table. Add one battle desting in
| every battle. Also, target is immune o attriion < 5.
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Ceci, le sixieme et dernier test Jedi, permet a Luke ( ou & Leia ) de devenir finalement un
chevalier Jedi en se mesurant a Vader en duel . A 1l'inverse des autres tests Jedi, ce dernier ne
requiert pas que sa cible soit sur Dagobah . Notez que le tirage de destinée requis pour passer
le test est une partie d'un duel, et ainsi n'est pas une " destinée d'entrainement " ( elle n'est pas
sujette aux modificateurs de destinée d'entrainement ) .

You Overestimate Their Chances (vous surestimez leur chances)

You Overestimate Their Chancea 4

"Bacuate? In our rorrent of famp

Cette carte d'interruption ne triple pas l'attrition (voir battle : bataille).

You Want This, Don't You ? ( tu veux ¢a, n'est ce pas ?)



944

e “T'we taken cam of eerthing”

2
£
@l
&)
a
g
2
E
E
£
g
a2

| PFOWER 5 | ABILTY S | | FORCESEISITIVE -
EFFECT L - L e [. =2
o1 hdds 2 to power of anything he pilots, Pemanent H
Deploy on table. Once per tun may place a card from weapon is +Luke’s Lightsaber {may target a —
on table, its gametext is canceled and opponent’s battle 5 tanget hit, and fs forfeit = 0, if total destiny > =
destiny draws are -X, where X = number of cards H * defanse valug),
here. Opponent may lose 2 Force to cancel Effect. e

Si la carte de personnage Luke with lightsaber ( Luke avec son sabre laser ) est sur la table,
cette carte annule seulement le texte sur cette carte qui est entre parenthéses .

You will go to the Dagobah system ( tu iras au systeme Dagobah ) (V)

Lorsqu'on utilise cette carte pour déplacer un personnage vers un site de Dagobah, ceci est
considéré comme un déplacement illimité.

Le texte de jeu actuel :

Durant votre phase de contrdle, déplacez un quelconque de vos personnages a un site de
Dagobah OU durant votre phase de déploiement, déployez depuis la pile de réserve un
personnage, un vaisseau spatial, un véhicule, une arme ou un équipement a un site de
Dagobah (sans tenir compte des restrictions de déploiement de Dagobah). Remélangez la pile
de carte de réserve.

Your cards (vos cartes)
Voir owner (propriétaire).

Your destiny ( ta destinée )
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EE
g
o
-
&

-
&
@

EFFECT

Deplay on Bring Him Bafore Me. When Vader is present ]
l at a battleground site, at start of your turn opponent
: loses 3 Force unless Luke is captured, out of play or

present at a battleground site. Also, Luke is immune
| i 1o Responsibility Of Command. (Immune to Alter.)

Quand elle est déployée sur la carte Bring Him Before Me ( amenez le devant moi ), cette
carte d'effet est néanmoins considérée comme étant sur la table . Cette carte reste a 1'endroit
sur la table et fonctionnera normalement méme si la carte Bring Him Before Me ( amenez le

devant moi ) est retournée sur son coté de destinée 7 .

&

Begloy Thrane Roam, fsignificant Rebefion and Your Destiny.
For remainder of game, Scanning Crew may not be
played. Opponent's cards that place a character out

of play may not target Luke. You may deploy Emperor
(deploy -2) from Reserve Deck; reshuffle. Opponent
may deploy Luke from Reserve Deck (deploy -2;
reshuffle) or Lost Pile, If Luke is present with Viader
and Vader is not escorting a captive, Luke is captured
and seized by Vader. Vader may not transfer Luke.

Flip this card if Luke captured.

B LSNP 0 & TN T,

While this side up, lose 1 Force at end of each of your
turns. during each of your tums, whe

Luke {even as a non-frozen captive) and E

all present at your Throne Room, you may initiate a
Luke/Vader duel: Each player draws two destiny. Add
ability. Highest total wins. If Vader wins, opponent loses
3 Force, If Luke wins, shuffle Reserve Deck and draw
destiny; if destiny > 12, Luke crosses to Dark Side,
totally depleting opponent’s Life Force.

Flip if Luke neither present with Vader nor a captive.

INANIE IR LT e kS N0 JENE
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Your Eyes Can Deceive You ( vos yeux peuvent vous decevoir ) .
Voir I'équivalent du c6té¢ lumineux, Eyes In The Dark ( Des yeux dans I'obscurité ) .

Zero
Voir even number ( chiffre pair ) .

Zev Senesca
Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il pilote Rogue 2, ajoute aussi 3 a la
manoeuvre et peut tirer une destinée de bataille s'il n'est pas capable autrement.

Zuckuss

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Peut se déplacer gratuitement en réaction. Une
fois durant chaque bataille, il peut utiliser un point de Force pour obliger un alien d'une
habileté < 3 au méme site d'avoir une valeur de perte = 0 pour le reste du tour. Immunisé a
l'attrition < 3.

Zuckuss ' Snare Rifle (le fusil a piéges de Zuckuss)

Se déploie sur Zuckuss , ou utiliser un point de Force pour le déployer sur un quelconque
chasseur de prime. Peut viser un personnage ou une créature en utilisant deux points de
Force. Tirez une destinée. Le personnage est capturé si la destinée -1 > la valeur de défense.
La créature est perdue si la destinée +1 > la valeur de défense.

tion V : List nom rsonn

La plupart du temps, une référence en abrégé a un personnage, ou a un sujet particulier de
Starwars est évidente, utilisant habituellement seulement le prénom ou le nom. Par exemple,
toute référence a Vader se réfeére de facon évidente a toutes les cartes représentant la personne
de Darth Vader. De fagon similaire, les cartes Vader's light saber ( le sabre laser de Vader ) et
Darth Vader's Light Saber ( le sabre laser de Darth Vader ) sont la méme arme, et ainsi
seulement une peut étre sur la table a un moment quelconque . Piett est le nom de personne
pour, soit le capitaine Piett , soit I'amiral Piett et, Boba Fett est représenté par les carte Boba
Fett, Boba Fett With blaster Rifle ( Boba Fett avec son fusil blaster ), et Boba Fett in slave I

( Boba Fett dans I'esclave 1) .

La liste suivante montre les noms standards pour des " personnes " variées de 1'univers de
Starwars partout ou toute carte peut étre connue par plus d'un nom. Chaque fois qu'une carte
quelconque ou un texte de régle quelconque se réfeére au nom standard d'une personne, il se
réfere a toute carte qui représente cette personne. Par exemple, une référence a " Lando "
affecterait toutes les cartes qui " contiennent " une personne de Lando Calrissian, telle que la
carte de personnage du coté obscur ou du coté lumineux Lando Calrissian, LandoWith Blaster
Pistol ( Lando avec son pistolet blaster ), Tamtel Skreej, et Lando in Millennium Falcon (
Lando dans le faucon millénaire ).

Amidala ( aussi décrite dans son déguisement de servante comme Padmé ).

C-3PO (aussi représenté comme Threepio, See-Threepio etc... )

Chewie ( the Wookiee, Chewbacca )

Dofine ( the Neimoidan, Daultay Dofine )

Emperor ( toutes les cartes représentant I'empereur Palpatine, comme il est dépeint dans les
épisodes IV a VI).

Falcon ( The Millenium Falcon, aussi le Gold Squadron I a la bataille de Endor )

Gunray ( the Neimoidian, Nute Gunray )
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Haako ( The Neimoidian, Rune Haako )

Han (aussi vu déguisé comme le soldat d'assaut TK-422 ).

How ( The Neimoidian, Tey How )

Lando ( vu aussi déguisé dans la cour de Jabba, Tamtel Skreej )

Leia ( aussi vue déguisée a la cour de Jabba comme Boushh, et qui se voit citée comme
Daughter of Skylwalker : la fille de Skylwalker ).

Luke ( que l'on voit aussi cité comme Son of Skylwalker : le fils de Skylwalker )

Maul ( Darth Maul )

Mara Jade ( aussi dépeinte comme Arica )

Obi-Wan ( inclut tous les Ben Kenobi )

Palpatine ( toutes les cartes représentant le Sénateur pour Naboo, comme il est dépeint dans
'épisode I : la menace fantome ).

R2-D2 ( qui se voit aussi cit¢ comme Artoo, Artoo-Detoo etc... )

Red 2 : Rouge 2 ( le vaisseau spatial de Wedge, aussi appelé Red Squadron 1 : escadron
rouge 1)

Skywalker ( se référe a toute version de Luke, Leia, Shmi, ou un " Vader qui est passé au
c6té lumineux " : Anakin ) .
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ICONTACTER DECIPHER

Décipher fournit de nombreux outils congus pour vous aider a apprendre plus sur le jeu de
cartes a collectionner Star Wars et a I'apprécier. Aussi, il y a une communauté enticre de
joueurs, y compris les détaillants, les volontaires appelés "squadron members" (membres d'un
escadron) qui se tiennent préts a vous aider. Les fagcons dont vous pouvez obtenir plus
d'informations de Décipher incluent les suivantes :

http://www.decipher.com
http://www.gamesplayersnetwork.com

rules@swcegpe.com
ccgcustomerservice@decipher.com.

Majordomo@decipher.com :

Emailback@decipher.com

(757) N2D-NEWS (623-6397)

site web avec les nouvelles les plus récentes,
des échantillons de jeu, des listes de cartes et
des images, les calendriers des tournois, les
bases de données de joueurs, un tableau
d'affichage de discussion interactive, des
ventes aux enchéres et des tableaux
d'affichage de vente, des annonces de
nouveaux produits, des informations sur les
membres d'escadrons, etc...

adresse email pour les questions sur le jeu.
adresse email pour les autres questions; vous
pouvez aussi appeler ou €crire a decipher
Inc., P.O. Box 56, Norfolk, Virginia 23501,
(757) 623-3600.

serveur de liste de discussion email- inclut
les mots "Help : aide" ou "lists : listes" dans
le corps de votre message email; les listes de
discussion peuvent étre également souscrites
vers ou depuis notre site web.

systéme de réponse par email automatique -
inclut le mot "catalogue" dans votre ligne de
sujet .

systeme de réponse par fax automatique-
appel depuis un téléphone a touche.

PHASES DE VOTRE TOUR DE JEU
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ACTIVATION

Vous pouvez activer la Force depuis votre pile de cartes de réserve vers votre pile de
Force .

CONTROLE

Vous pouvez initier un drainage de Force a chaque localisation que vous contrdlez .

DEPLOIEMENT

Vous pouvez déployer des cartes depuis votre main vers la table .

BATAILLE

Vous pouvez initier une bataille a chaque localisation que les deux joueurs occupent .
Segment des armes
Segment de puissance
Segment des dommages

DEPLACEMENT

Vous pouvez déplacer vos cartes de localisation en localisation .

TIRAGE DE CARTES

Vous pouvez tirez des cartes depuis votre pile de Force vers votre main .



