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Res Luk Ra'auf

»Res Lok Ra'af
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Cette interruption doit étre jouée sur votre chasseur de prime solitaire pour ajouter a votre
destinée de bataille.

Reserve Deck (pile de cartes de réserve)
Votre ressource principale de cartes a travers tout le jeu; voir Force : Force

Reserve Pilot (pilote de réserve)

Ajoute 1 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il pilote Black 2 (Noir 2), Black 3 (Noir
3) ou Black 4 (Noir 4), ajoute aussi 1 a la manceuvre et tire une destinée de bataille s'il n'en
est pas capable autrement.

Reshuffle (remélangez les cartes)

Quans il vous est enjoint de remélanger un jeu de cartes ou une pile de cartes, vous devez le
mélanger et ensuite permettre a votre adversaire I'opportunité de "couper" (prendre une
portion du jeu ou de la pile de cartes depuis le haut et la placer sous le restant). Replacer le jeu
ou la pile de cartes a son endroit approprié sur la table. Ce terme est équivalent a la
proposition "mélangez, coupez et replacez les cartes" sur des cartes plus anciennes.

Resistance
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Le texte de cette carte vient en action comme une action automatique quand vous perdez votre
second point de Force ( et que vous remplissez toutes les exigences de la carte ).

Responsibility of Command (responsabilité du commandement)

+Reapongiility Of Gammand

"Headquaries petsonnel, meport o compand cener”
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Errata :

Utilisez deux points de Force pour déployer sur n'importe quelle salle de guerre a une base
rebelle. Visez un rebelle avec une valeur de perte > 4 ou un leader de l'adversaire. Celui-ci
ne peut initier une bataille ou un drainage de Force a la méme localisation gue la_cible.
L'effet Utinni est annulé lorsqu'il est atteint par la cible.

Restraining Bolt (boulon d'entrave)
Voir game text-canceled (texte de jeu-annulé) cannot use (ne peut pas utiliser), cannot
utilize etc... (ne peut pas utiliser etc...).

Restricted Access (accés restreint)
Voir I'équivalent du c6té lumineux, Access Denied (accés refusé).

Restricted cards (cartes utilisées en nombre restreint)
Voir unique and restricted cards (cartes utilisées en nombre unique et restreint).

Retract The Bridge (rétractez le pont)

Retract The Bridge

Cette carte d'interruption vous permet de réarranger les sites de 1'étoile de la mort dans un
ordre quelconque. Cependant, les sites doivent néanmoins se conformer au modele spécifié
dans les régles de déploiement des localisations (c'est a dire la carte Docking Bay 327 : aire
de mise a quai 327 doit rester a l'extrémit¢). Chaque carte Laser Gate (porte Laser) sur 1'étoile
de la mort peut étre relocalisée entre deux quelconques sites intérieurs de 1'étoile de la mort.

Retrieve (récupérer )
La récupération d'une carte (ou la récupération d'un point de Force ) est définie comme le fait
de prendre la carte du haut de votre pile de cartes perdues et de la placer a I'envers sur votre
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pile de cartes utilisées . Pour récupérer de multiples cartes , récupérez simplement de
multiples fois (ceci constitue en tout une seule action ). Pour récupérer au hasard une carte,
mélangez, coupez et replacez la pile de cartes perdues et ensuite récupérez normalement .
Pour récupérer une carte spécifique, recherchez la dans la pile de cartes perdues ; si un
exemplaire de la carte est 1a, vous devez le placer a I'envers sur votre pile de cartes utilisée (ne
remélangez pas a moins que vous n'en receviez l'instruction ) .

Une carte récupérée est toujours révélée aux deux joueurs , méme quand la pile de cartes
perdues est a 1'envers ( voir Eyes in the dark ) .

Return to hand ( retourne dans la main )
Voir leaves table (quitte la table).

Revolution

|- 5
@@3 Revakution
= AT ALY A SR . T
3 et Spies and inforrrants gave Rebels vital data to
* shratenic lumabouts, create boal insurgencies, and tamper
| Iperial actiifies.

WY TR TN

Use 3 Force to deplow on any location. Rotate the
[ocation 5o that icons and game tedts switch
direction. {If Expand the Empire present, it ako
switches) If Revolution later canceled, location
rotates back again.

A, A W R L

Cet effet oblige les icones de Force sur la localisation qui a été pivotée de changer de couleur
ainsi que de c6té . Bien que le texte de jeu change de c6té, les mots individuels ne sont pas
transposés ( par exemple, vous ne devriez pas substituer "impérial" a la place de "rebelle" ou
vice versa) .

Rise My Friend ( relevez vous, mon ami )
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LOST INTERRUPT

If Emperor on Death Star |1, take Vader into hand from a
location you control (cards on him go to owner's hand).
OR During your contral phase, if Vader escorting Luke or
Leia at a site you control, relocate Vader (with captive)
to Death Star Il Docking Bay. (Immune to Sense.)

s

La seconde fonction de cette carte d'interruption du c6té obscur ne peut pas €tre jouée pour
relocaliser Vader depuis un site de Dagobah . Voir Dagobah .

Rodian (Rhodian)
Ajoute 1 a la puissance de chacun de vos chasseurs de prime et de vos contrebandiers (mais

soustrait 1 de la puissance de Greedo) au méme site. Ajoute 1 a la puissance de tout ce qu'il
pilote.

Rogue 2
Peut ajouter 2 pilotes ou passagers. Immunisé a une attrition < 3 si Zev le pilote. Peut ajouter

2 pour un tirage de destinée d'un groupe de recherche si tous les pilotes a bord font partie de
ce groupe de recherche.

Rogue Asteroid ( astéroide solitaire )
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@ ORooe Reteraid & i

LS W R Y P
i ~ "Considering the amount of darage we e sustied,
ol they st have been destoped”

MOBILE EFFEGCT
Deplow on an asteroid sector and specity starting
direction. Every move phase, moves to next adjacent
asteroid sector (rewersing direction a5 necessany).
Where prasent, adds 2 to asternid destiny, My be
& | tamgeted by starhip weapons farmor = 3,

W s - .

Quand elle est visée par des armes d'un vaisseau spatial, cette carte peut étre visée comme si
c'était un quelconque vaisseau spatial — chasseur stellaire, escadron ou vaisseau spatial
capital . Si un choix existe, le joueur qui tire choisit ce qu'il désire .

Rogue Bantha (Bantha Rogue)

Peut ajouter 2 "cavaliers" (passagers). Habileté du Bantha = 1/2. Peut se déplacer en
reaction. Chaque fois qu'une bataille vient juste d'étre initiée au méme site, un Tusken Raider
preésent (de votre choix ) est "piétiné" (immédiatement perdu).

Rogue Gunner
Ajoute I au tirage de destinée d'armes de tout véhicule ou vaisseau spatial ou il est a bord en
tant que passager.

Rogue Squadron (escadron Rogue)

Un personnage est un membre de 1'escadron Rogue si c'est indiqué dans son titre, dans la
légende ou le texte de jeu ou s'il pilote un Snowspeeder (fonceur des neiges) de l'escadron
Rogue (un dont le titre commence avec la désignation "Rogue"). Tout canonnier a bord d'un
snowspeeder (fonceur des neiges) de I'escadron Rogue est un canonnier de l'escadron Rogue
(voir Commander Luke Skylwalker).

Romas "Lock" Navander
Ajoute 1 a la puissance et a la manoeuvre de tout ce qu'il pilote. L'adversaire ne peut pas

réagir vers ou a partir de la méme localisation.

R-unit droids (droides d'unité-R)
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Les droides d'astromech et les droides -véhicules dont le nombre de modéle commencent avec
la lettre "R" sont considérés collectivement comme utilisant le terme en abréviation de "R-unit
droid" (droide d'unité-R).

Par exemple R2-D2 et R4-M9 sont tous les deux des droides d'unité-R, alors que R3-PO (un
droide de protocole) et RA-7 (un droide serviteur) ne le sont pas.
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_POWER 1 | _ YEHIGLE REPAIR DR 01D

1 hile ahnard any starfighter, adds 2 to power,
Q maneuver and fyperspeed {3 on Red B). If &t a

Scomp link when opponert draws destiny of: ] [ i abnand JI'IIII drruu wehicle by
Lol 1-3, wou may activate one Fores; - | without a, Mo astromec
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Dasmnaj a5 4 mspnee fo the theat of Imperial

. espionage drois. Joins a dioid ool and unovers spies. B

fatfoo teading “Thank The Mater” on lft posterior plating.

Dnce each turn, during wour control phase for
each opponent's spy present opponent must lose
1 Force (2 if spy s & droid or is Undercover, 4
if bothy.

0 RAT Prey-Sever]
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The BA line of 52 mant dioids has fifth-degee primary

! piogearorning: b intelligence with capabilties for renial
. hlronly. Garrran among nobles and high-ranking offisiak.

(POWR 1, SERVANTDROD

Your characters with weapans may give them to
this droid during wour deploy phase, for free,

RA-T can earry (but not use) up to four
wieapons and redeploy to wardors present
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for free,

Rycar's Run (la mission de Rycar)

g@ﬁ <Ryear's Aun

TR ALY S 4 A . . R
~ The infaroous srruggker Bycar Ryierd doss this all
the time. He's an diot

lITII'II'II EFFE[:T
Deplu],r ona E|g (ne, X = twice the numher of
asteroid sectors &t that swstem, Target a starfighter
4t related planet swstem, When reached by tanget,
relocate Utinni Effect to planet system, When target
returm to systerm, Ime [Jtinni Effect, Retrigve X Fnrce.

Cet effet Utinni définit une valeur pour X au moment ou l'effet Utinni est initi¢ pas quand il
est résolu .



