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Redemption (rédemption)

@ « Redemption - Q@g +Basta Iank

DT op [ B , i 5 3 DAL 0 i B, I
Mebulon-H frgate wsed as a mabile |ntd|t.al1 |I|; - i Maj[:alwundermuenbd s ago by the Viatis

' Bitra 6810 spacé and weapan buatteries fave been modified inserioil species. Gelatinous md bacta & suspended in

lJ aIIU-" i more: armoe ﬂllt mare r3I:JJ'.'L‘r; areds. 5 synthetic solition o create a healing bavkerial medium

g7 ﬂ.ﬂ_'...a.-._,.-!: - L .
CAPITAL: MODIFIED NEBULON-B FRIGATE e e o r—
b EFFECT
/ [ ARMOR 5 [ HYPERSPEE o T o= o REUTERT R
e —_‘-"?'m‘ ; ; | lse 4 Force to depln].r on yaur side of table. A non-
K| May add 4 pilots and 4 passengers. Has ship- * | droid charaster you just lost may be placed here
- | dacking capability. Permanent pilot aboard = - instead of Lost Pile, Holds 1 patient at & time,
| provides ability of 1. Your medical droids and / o0 During your deploy phase, may use % Force to bring
Bacta Tank ‘patients’ may deploy here for free. K = | “patient fo hand, where ® = deploy cost of *patient!

T - g e M — - |

Peut ajouter 4 pilotes et 4 passagers. A une capacité de mise a quai de vaisseau. Un pilote
permanent fournit une habileté de 1. Vos droides médicaux et vos "patients" de la carte Bacta
Tank (Réserve de Bacta) peuvent se déployer a bord gratuitement.

Les personnages doivent obéir aux restrictions de déploiement lorsqu'ils se déploient depuis la
carte Bacta Tank (La réserve a Bacta) vers la carte Redemption (rédemption).

Regular Move (déplacements réguliers)
Voir movement : mouvement.

Related locations (localisations connexes)

Les sites et les secteurs de nuages qui sont déployés au méme systéme sont :
. connexes a ce systeme;

. connexes l'un a l'autre ;et font

. partie du systéme
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LLAELOUDS

{H:ASTERDID FIELD

If you control, once per tum, may add 1 toa Force drin at = “hateroid Rules” in effect here, If wou control, may o noel

4 related site, Starships are power and maneuver -2 hiere,

Forcze dmin at related system.

Les secteurs d'astéroides qui sont déployés au méme systéme sont:
. connexes a ce systeme

. connexes 1'un a l'autre mais

. ne font pas partie de ce systéme ( par exemple un secteur d'astéroides au systéme Dagobah

n'est pas une localisation de Dagobah ) et ne sont pas connexes a des sites normaux ou des
secteurs de nuages dans ce systéme .



722

| DAGOBAH ngk
During your deploy phase, wou may deploy one Dagobah
site directly from Reserve Deck, Shuffle, cut and replce,

La caverne du Gros ( the big one cave ) est connexe seulement au gros ( the big One ).
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“Tawe Rules” in effect here, If you cortral, may cancel Force drmi tern Elted to Big One,
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“hsteroid Rules" in effect here,

L'exception a cette régle est qu'un site de vaisseau spatial ou un site de 1'étoile de la mort ou
un site de 1'étoile de la mort II n'est pas un site connexe au systéme autour duquel le vaisseau
spatial ( ou I'étoile de la mort ) est en orbite et de fagon similaire le systéme n'est pas un
systéme connexe a ce site de vaisseau spatial ( ou a ce site de 1'étoile de la mort ).

olution. Opponent's
erafional on table
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Pour un véhicule situé a un site avec son(ses) propre(s) site(s) de véhicule, ce ou ces sites de
véhicule sont connexes aux sites de la planete ou ce véhicule est localisé.

Un site de vaisseau spatial, de I'étoile de la mort, de 1'étoile de la mort IT ou de véhicule est
connexe a ses autres sites de vaisseau spatial, de I'étoile de la mort, de 1'étoile de la mort II ou
de véhicule.

Releasing captives ( libération de captifs )
Voir captives — releasing ( captifs — libération ) .

Relentless Pursuit ( poursuite sans répit )

2
]
El
"

La premiére fonction de cette carte d'interruption vous permet de réduire la puissance d'un
vaisseau spatial de 1'adversaire pour le restant de la bataille seulement .

Relocation ( relocalisation )

La relocalisation est'un déplacement, mais cela n'exige pas que la carte relocalisée soit "a
portée" et ne requiert pas non plus une quelconque dépense de Force, a moins que cela soit
établi spécifiquement.

Remote (télécommandé)

Utilise un point de Force pour se déployer a n'importe quel site. Se déplace comme un
personnage a un usage normal de la Force. Une fois durant chacune de vos phases de
controle, peut : sélectionner un personnage présent qui a une puissance ou une valeur de
perte de +1 pour bénéficier d'une puissance ou d'une valeur de perte de +1 pour le reste du
tour. OU utilise 2 points de Force pour annuler toute sonde chercheuse présente.

Rendezvous Point ( point de rendez-vous )
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|_-RENDEZYOUS POINT

Your starships deploy -2 here and are hyperspeed +2
when moing to or from here. Opponent’s Force drains
here are canceled, You may not Force drain here,

Coté lumineux : Vos vaisseaux spatiaux se déploient a — 2 ici et ont une hypervitesse de + 2
quand ils se déplacent vers ici ou depuis ici . Aucun joueur ne peut drainer de la Force ici .

Rep Been

- Bomn

Member of Hus; Hm: .Rep-l-]m-nul. His responsdilities
! inzlude maintaining a recerd of Gungan history as well a5
| Preserving ancient records of Gungan civilization

gt

TR E . WD

by <[POwER 2. JABITY 2 | _

|| Deploys -1 to an underwater site. While at Boss
|| Nass' Chambers: your Force generation here is
| +1 for each Gunm present, and once per game,
may take an underwater site into hand from
!| Reserve Deck; reshuffle.
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Ce personnage est un Gungan .

Replacing cards (remplacement des cartes)

Le remplacement des cartes par des squadrons (escadrons) ou par différentes versions d'un
personnage (voir personas : personnages) survient seulement durant la phase de
déploiement.

Le remplacement d'une carte n'est pas la méme chose qu'un déploiement. Bien que les
restrictions de déploiement doivent étre respectées, vous n'avez pas a payer un cofit de
déploiement normal et les cartes ne peuvent pas étre visées par les actions qui visent des
cartes "qui viennent juste d'étres déployées".

Les cartes capturées et portées disparues ne peuvent pas étre remplacées.

Report To Lord Vader (faire un rapport au seigneur Vader)

ﬁ@; ~Report To Loed Vader

SR AR 5 S BRI
= Anvevil Lond of the Sith, Darth ¥ader used fear 25 a
powerful rrothational factor, The Empenr deramded b,
Nadersettled for no ks,

UTINNI EFFEGCT
If wau just won & battle, deploy on Yader, Target an
Imperial invoheed in that battle, VWader and tamet are
power and forfeit -4, When target reaches Vader,
lnse Utinni Effect and draw destiny, If desting = 2,
target lost,

La cible "un impérial concerné dans cette bataille" spécifiée sur cette carte ne peut pas étre
Vader.

Rescue the princess / Sometimes I amaze even myself ( Secourir la princesse / Parfois
méme moi je m'étonne



Depiay Degaton Shek bamdlor (ith Lek of abiiy <4
mpdsaned there) oking B 327 vk J: Dooling Bay
and e & Bar Poam

While this side up, your spies, 808, Revolution, Desth
star Plans and Detention Block Control Room mey not
deploy to Death Star. Cards that release captives are

Flip this card i you move Leia to Yavin 4: War Room,
Place out of play if Leia is lost from table {you may

SN N Pl LT T T

immune to Sense and After, May not play Nabron Leids.

nat deploy Desth Star Plans for remainder of game).

@ - Sonetnes | Anazs Even Mmﬂ'

L. Ley PR B

-

While this side up, for opponent to initiate a Force
drain, oppanent must use +1 Force, During battle,
opponart’s unique ¢« characters, vehiclas and
starships lost from fable are placed out of plaw; Leia
adds one battle destiny; attrition against opponent is
+2 and Imperiak, Dark Jedi and Impenial stamships
lose all immunite to attrition.

Flip this card if Leia is captured.

Place out of play if Leia is st from table,
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Les instructions " Placez hors-jeu " et "' vous ne pouvez pas déployer la carte Death Star Plans
pour le restant de la partie " sont tous les deux liées a une seule condition : " si Leia est perdue
depuis la table " . Ainsi, bien que l'objectif ne soit pas placé hors-jeu si vous étes en train
d'utiliser la carte 2187 et que Leia est perdue depuis la table, la carte Death Star Plans
néanmoins ne peut plus étre jouée .



_"”'f} «Prisoner 2187

| POWER -3 ! ABILITY 3, | FORCE-ATTUNED J

| Deploys only if Rescue The Princess on table. May
| not be transferred while imprisoned. Adds 2 to your
| Force drains here. For remainder of game, your

| objective cannot be placed out of play and, if Leia
| not on table, flip Sometimes | Amaze Even Myself

] 'Whats il |rrpmtant7' Whats heclanymg'? “The
B oot et of that bt stain. | onfy hope that
whan tha data i analzed, a weaimass oan he hund

UTINNI EFFECT

ST e

Deplu],r onany Death Star site (except docking bay).
Target one of your droids, not on Death Star, When
target reaches Utinni Effect, “steaf plans, If target

then moves to an Yawin 4 site, draw three destiny,

Retriewe that much Inst Force, Lose Utinni Effect,

] ht VA
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Sur le coté de la destinée 7 de cet objectif, seuls les personnages uniques (¢ ), les véhicules et
les vaisseaux spatiaux de l'adversaire qui viennent juste d'étre perdus sont placés hors jeu .
Voir immunity — gaining and losing ( immunité — obtention et perte ) .



