Rebel Strike Team (équipe de frappe rebelle)

Deply Endor system and Redel Lanquﬁa&
Wil this side up, opponent bses o mare than
1 Force fram each af your Forea drains at Endor

feations, Onee during each of your depioy phases,

may use 2 Forea 1o taka one Bunker or Deactiate
The Shield Gererator into hand; reshufflz.
Flip this card if Bunker "blown away™ or if, during

Depioy on Bunker, During your cantmol phase if you
control Bunker with a Rebel, attempt to " blow away™
Bunker & mliows:

Cha?es! Come On, Come Onl: Draw two destiny.
Add 310 total for each Expiasive Charge on Bunker.

| Iova! Move! Moral: If total desting = 12, your

characters her may nelocate to Back Daor for free,
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| Bunker and Landing Platfarm (i on table) am “blown
| away,” opporert 1ses B Foroe and this card & Iost,

your mos phase, you control thres exterior Endor
sftes (with twi Rebel scouts 4t each).
Place out of play if Endor " blown away’”
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La troisieme ligne du c6té 0 de cette carte d'objectif est clarifiée pour lire : " Une fois durant
chacune de vos phases de déploiement, vous pouvez utiliser 2 points de Force pour prendre
une carte Bunker ou Deactivate The Shield Generator ( désactivez le générateur du bouclier )
dans la main depuis la pile de cartes de réserve ; remélangez . "
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Voir Force drain may not be modified or canceled by opponent ( Les drainages de Force
ne peuvent pas étre modifiés ou annulés par l'adversaire ) .

Rebel Tech (technicien rebelle)
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Lorsqu'il est a votre salle de guerre : ajoute cumulativement 1 au total de la carte Attack Run
(Mission d'attaque).

9 « fittack Run

LI .m.-_ - q.-‘

Mgt

Dephey on Death Star: Trerch.

During your mone phese, wou ey rake an Sttack Run gz follwe:

Emer Trench: Mowe up o 3 of your starfichters into trench (for

fres). Diark: Side resy P isteby follbwewvith up o 3 TIEs [for free).

Provide Cower: |dentify your kead starfighter [Froton Torpedoes™

required ) ard wingmen (if any). Torbobsser Batie ries ard TIEs with

v e ey riow Bt your starfighters (winoren first, the n lead

if rovwingrren rerrairing). Hit starfichters are romedistely et

I¢s doacayd: Drawy i desting.

Pall Upl: &l starfighters: rowe move 10 Death Sarsysem (for free).

If rhotal destirey + ¥+ —2 ) = 16, Deth Star i “biown awey”

¥ = ahility of lead pilt or 3 i Troeting Computer i present.

'f = okl siles at krest Rebel Baze (Yavin dor Hoth).

I = highest ability of TIE pilbts pesert, r
* I o verkad during Attack Run. G
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DEATH STAR: TRENCH

OU une fois durant chacune de vos phases de controle peut envoyer ce technicien a votre pile
de cartes utilisées et prendre la carte Death Star Trench (L'étoile de la mort : la tranchée)
dans la main depuis votre de pile de cartes de réserve; remélangez les cartes.

Rebel troopers (soldats rebelles)
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- Benel Trooper ™~~~ o .. kcho Bese Trogper

=

k Gorellian Cowete tooper Ersion Gled Hike, an : The petsonnel sssigned to protect Bzho Base am 2
T Bideranian, tifies the byl Retelvoluneers dedicated tp ! eimn warris. Tioopers sich a5 Jess ilshane are tained O
t_.ujefgaﬁng the Ennpite. Trained in s&iship and gound combat, ot L__'o eounter Imperia| tactics in cold enionrrents. :

U A D WOAFLU LT, W, €= 58 Lk T DECIFHER HE
W AT M UGEAW LT, W, ST i DECRHER TH. ! ¥
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LPOWER 1 [ABILTY 1 | ABILITY 1 | i_m .
[ | s ¥ [y

Oeplays free to same site a5 one of your Rehels ni o | Deplay only on Hoth, but may move elsewhers.
with ability = 2, i Power -1 when at a site other than a Huth site,

&

(%) <Shavm Valiez

Experiened evaciuation officer. Chansmat |eader
"o Feho Base tmopers. Tained o expedite the evacustion of
| Belel installatons with raxirurn efficiency. Foetiz musician.

W2 PR LA LD, W, 23 1 DECPHER |HO.

When you inttiste & battle at same site a5
Shawn, your troopers &t adjacent sites who hawe
not already battled this turn maw immediately
move to same ste (at normal we of the Fonce).

\

Toute référence a "Rebel Trooper(s)" ou "Rebel trooper(s)" inclut la carte intitulée Rebel
Trooper aussi bien que tout personnage qui est a la fois un Rebelle et un Trooper (soldat) tel
que Echo Base Trooper et Shawn Valdez (voir capitalization : mise en lettres majuscules et
characteristics : caractéristiques).
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Recirculating ( recirculation )

Déplacement des cartes dans la pile de cartes utilisées, comme un seul groupe, vers le bas de
la pile de réserve . La recirculation des deux piles de cartes utilisées a la fin du tour de chaque
joueur est obligatoire . Un joueur qui oublie ( et qui n'est pas rappelé a 1'ordre par 'adversaire
avant que la prochaine action n'ait son résultat ) ne peut pas recirculer jusqu'a la fin de son
prochain tour .

Rectenna
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atvel passhe sanners, powerful jarming syEm ship-o-
ship fransrnitters and short-range target acquisition pogram
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[Je 1 Force to deploy on any starship, If opponent
just initigted a battle at same system, you may

“react’ by deploying cards {at nomal use of the
Forca) to that system.

Utilise un point de Force pour se déployer sur votre vaisseau spatial. Vous pouvez déployer
des cartes en réaction a une bataille, au méme systeme ou au méme secteur.
Voir "react" (réactions).

Red Leader (Leader Rouge)
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@g - Red Leader

oo hewing piot Gawen Dres. Led Red Squadion at the

T Battle of Yavin, and fired an unsuecessiul shot at the Death
Star termal exfaust port. Sened at Dantooine Rebel base.
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Adds 2 to power of any starship he pilots. On [Ef
Red 1, also adds 1 to maneuver and draws one

battle destimy if not able to otherwise, | E i
(&1 | Forfeit +1 to all other Red Squadron pilots at

1| same location.

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il pilote Red 1 (Rouge 1) ajoute aussi 1
a la manceuvre et tire une destinée de bataille s'il n'est pas capable de le faire autrement.
Ajoute 1 a la valeur de perte de chaque autre pilote du Red Squadron (Escadron Rouge) a la
méme localisation.

Ce personnage est un leader (voir characteristics : caractéristiques).

Red Leader in Red 1 (Leader Rouge dans Rouge 1)
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& -fed leader I Fed 1 E@__.;--H-;dhadw i o

) A-wing pilct Gawen Dieks. led Red Squadion ot the
 Battle of favin, and fired an unsuccessful shot at the leath
. Star thermal exfaust port. Sewed at Dantoine Rebel base.
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STARFIGHTER: X-WING T P
: . |prower 2 (aBMMYZ2 [
[POWER 3 | MANEUVER 4 | HYPERSPEED S
T i Adds 2 to power of any starship he pilots. On
Red 1, also adds 1 to maneuver and draws one
' battle destiny i not able to otherwise,
Forfeit +1 to all other Red Squadron pilots at
same location,

Ce vaisseau spatial inclut le personnage de Red Leader (Leader Rouge) mais il ne peut
remplacer ou étre remplacé par la carte de personnage de Red Leader (Leader Rouge). Ce
vaisseau spatial n'est pas considéré comme un leader pour le but du jeu parce que /eader est
une caractéristique qui s'applique seulement a des personnages, pas a des vaisseaux spatiaux
ou a des pilotes permanents (voir characteristics : caractéristiques et permanent pilot :
pilotes permanents).

Red Squadron (Escadron Rouge)

Un personnage est un membre de Red Squadron (Escadron Rouge) si c'est indiqué dans le
titre, la 1égende ou le texte de jeu ou s'il pilote un chasseur stellaire du Red Squadron
(Escadron Rouge) (un dont le titre commence avec la désignation "Red ": "Rouge" (voir
characteristics : caractéristiques).

Red Squadron 1 ( escadron rouge 1)

Ce vaisseau spatial est une personne ( suivant la terminologie utilisée par le traducteur, on
devrait plutot dire variante personnelle dans ce cas : note du traducteur ) .Voir personas

( personnes ) — starships and weapons ( vaisseaux spatiaux et armes ) .

Red Squadron X-wing (Aile X de I'Escadron Rouge)

Se déploie a -2 a Yavin 4 ou a une méme localisation que Red Leader (Leader Rouge). Un
pilote permanent fournit une habileté de 2 et ajoute 2 a la puissance. La carte Proton
Torpedoes (torpilles a protons) se déploie et tire gratuitement a bord.
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