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React-cost (réaction-coiit)
Tous les coiits en force requis pour se déplacer ou se déployer comme une react (réaction)
sont considérés comme étant une partie de l'initiation de l'action de réaction.

Rebel (rebelle )

Type de personnage du c6té lumineux autre qu'un alien ou un droide .

Rebel barrier ( barriére rebelle )

" Whike being chased thoueh the Death Star, lle
and lef disabled the bt doors behind thern in omer to
W down Jutsuing smioopers.

Use 1 Force to prewent an character or starship

just deploved by the opponent from battling or
moving for the remainder of this turn,

Voir cannot move ( ne peut pas se déplacer ) .

Rebel base ( base rebelle )

Toute localisation de Yavin 4 ou de Hoth est une localisation de base rebelle . Ceci inclut les
secteurs de nuages connexes mais pas les secteurs d'astéroides dans le méme systéme . En ce
qui concerne la carte Commence primary ignition ( commencez l'allumage principal ) , les
secteurs de nuages augmentent les dommages potentiels mais ne diminuent pas les chances de
succes .
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If you contral, once per tum, may add 1 toa Force dwin at
a related site, Starships are power and maneuver -2 here,

La plan¢te indiquée par la carte Hidden base ( base cachée ) est de facon conceptuelle
inconnue de I'Empire et ainsi n'est pas considérée comme une base rebelle pour les buts du
jeu.

Rebel Commander ( Commandeur rebelle )



[‘arrn'anderE-nh Hudsal. T}lp[:alnf hard-line Corellan
' oificets koown far caution in battle. Leader of msisnce in
E,__Eﬂthan spaee. Developed strong fies o Bothan spynet

Dther Hehels fexcapt leaders) at same site
S« | ame forfeit +1, Bothan spies deploy free to
same location,

Ce personnage du c6té lumineux n'a pas la caractéristique de Corellien.

Rebel flight suit ( tenue de vol rebelle )

@ Ruel Fllght suu

ll"’ Pilot fatigues fea’una dlgrtal ‘echnuhg;f whnh AN be
1" cisbmrized for particular srfighers. I esses interface
\ eficincy with @ newly assimed ciaft.

DEYICE
ETE, e RER R TR o B ) :
Deploy on amy pilot, While aboard any starfighter,
that character is considered to be the “matching
pilet" (pilot adds at least 2 to maneuver and draws
one battle destiny if not able to otherwisg).
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Se déploie sur votre personnage pilote . Lorsqu'il pilote tout chasseur stellaire, véhicule de
combat ou véhicule de navette, ce personnage est considéré comme étant le "pilote assorti”
( le pilote ajoute au moins deux a la manceuvre et tire une destinée de bataille s'il n'est pas

capable de le faire autrement ) .

La carte Rebel flight suit ( tenue de vol rebelle ) ne permet pas automatiquement a un pilote
de rendre un vaisseau spatial immunisé a l'attrition . Par exemple, si Chewie porte la tenue de
vol et pilote Red 5 ( Rouge 5 ), il ne rend pas Red 5 immunisé a l'attrition ( parce que Chewie
n'est pas Luke ) . Cependant, il est le "pilote assorti" pour les cartes qui utilisent ce terme, et
ainsi permet a la carte Astromech translator ( Astromech traducteur ) de rendre le chasseur

stellaire immunisé a l'attrition < 6 .

‘923 Hl'ﬂil

) Lovyeal Wookiee cormpanion of Gaptain Han Soko.
* Lo-pilt of the dfienaim Skon. ek wfened © him s 2
. “walking carpet”

|PowEn 4 [apuTY2 |

Must deploy on Hoth, but may move elsewhere,
May not be deployed i three or mare of
opponent's unique { ) characters on table,

(1

R

W g Ik LICAFIW LTD. TU, -5 <2 ik DEDFHER Hi.

i
QIPOWER 3. o] WA

B Luke's Incorn T3 K-wing at the Battie of avin.
; ' st rrentation simitarties betwean Red 5 and the T16

T i TR
STARFIGHTER: X-WING

My add 1 pilot and 1 astromech. Immune to

attrition < 4 if Luke pilating. Must have pilot

aboard to use power, maneuver or hyperspeed,
When firing in an Attack Run, adds 1 to total,




- hatromeeh Trembtor
y ,—-.'n..-..'-._—. :
3 S Sndard techmbogy ound on hyperdrie-capable

. ,' starfighters. Many rramfactie s, Gomerts eketonic imp ks
s and high-densfty electaniz nguages o ieadabke fest.

£ ™ . - . ;.. ¥ v o § _.

DEVIGE £t
e L T T R R
Deplow on any starfighter, While an astromech
character is aboard: If not piloted, starfighter may
move and may use power, maneuver and

| hyperspeed. OR If piloted, starfighter i& immune fo
© | attrition < 3 {< i if matehing pilot aboard).

A B e e T R R

Rebel guard ( garde rebelle )
POWER =0

Power +4 quand il se défend dans une bataille . Ne peut pas se déplacer .

(%) - Pl G

) Gaken Tory was selected fr honor gard duty during
* cererony following the Battle of avin. He & tepical of the
brard warking, unsuna heres in the Rebel dllnce,

Cannat move. # Power = [ during an off ensive
battle but Power = 4 when defending & battle,

TU 22 1900 WGAFRLM LD, W, 80 |¥PEDECIPHERIHC
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Ce rebelle n'est pas un trooper ( soldat ) . Voir cannot move ( ne peut pas se déplacer ) .

Rebel pilot ( pilote rebelle )
POWER =0
Ajoute 2 a tout ce qu'il pilote .

if’ﬁﬁ - Rehel Pilut

, Lt Wenton Ghan, fom Gonlag, & fypizal of the mw
pikits who wokmteer for dangeus doty in the RBebellion. Few
- have Boaderry training. Most leam pilting an shyhoppers.
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[ FOWER * [ABIUTY 2 |

# Power = 0 when at any site, but adds 2 to
power of any starship he pilts,
Ll

Deux ou plusieurs exemplaires de ce rebelle n'ajoutent pas cumulativement plus que 2 a la
puissance du méme vaisseau spatial qu'ils pilotent . ( voir cumulative : cumulatif . )

Rebel planners ( planificateurs rebelles )

Utilisez un point de Force pour déployer sur la carte Massassi war room ( salle de guerre de
Massassi ) ou sur toute aire de mise a quai . Ajoute X a la puissance totale de vos vaisseaux
spatiaux au systeme connexe et aux secteurs connexes , ou X = le nombre de vos vaisseaux
spatiaux présents .

Rebel scout ( éclaireur rebelle )
Peut se déplacer en réaction ( gratuitement ) vers une bataille ot vous avez un rebelle avec
une habileté > 2 ou un leader .

Rebel squad leader ( chef d'escadron rebelle )

Ajoute 1 a la valeur de perte de vos autres troopers ( soldats ) et Rebel guards ( gardes
rebelles ) au méme site . Quand il se déplace avec exactemen un escadron de trois autres
troopers (soldats ) et/ou Rebel guards ( gardes rebelles ) , tous les quatre se déplacent pour
un point de Force . Les Rebel guards ( gardes rebelles ) au méme site peuvent se déplacer .
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;.*;@f-;_ﬂlllﬂ ooed Leader

b

Lt Pello Scrambas & a typical veteran officer in the !
' Fobel forces, Lowalte served the Organa farvibe for neady two ] |
e deades & a guard forthe Rowal Houss of Akerman.
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il When moving with & *squad® of exactly three
|| troopers andfor Rebel Guards, all four move for
o 1| 1 Foree. Your troopers and Rebel Guards &t same
site are forfeit +1. Rebel Guards may move with
Rebel Squad Leader (at normal use of the Force). 'A"li'g':

Ce personnage suspend la restriction " cannot move" (" ne peut pas se déplacer " ) des cartes
"Rebel guards ( gardes rebelles ) , leur permettant de se déplacer normalement lorsqu'il est
présent . Un chef d'escadron rebelle est un trooper ( soldat ) et un leader . ( voir
characteristics : caractéristiques . )

Rebel starship (vaisseau spatial rebelle)
Un vaisseau spatial du c6té lumineux sans icone de vaisseau spatial indépendant.



