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R2-D2 ( Artoo-Detoo )

iy | Feisty. loyal Hemic. Insecure. Rebel spy. Boeks at truble. i
+ |neomigible coumterpart of 2 rindless phibsopher. Has pisted <70
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| POWER 1 | [ ASROMECH DROID
While aboard any starfighter, adds 2 to power,
maneuwer and hyperspeed (3 on Red ). If 4t &
— 1 Geomp link when opponent draws destin of;
'!3! i 1-3, vou may activate one Force:

E' I 4-f, you may draw top card from Reserve Deck,
L I - .

Ce droide a un nombre de destinées variable, soit 2, soit 5 qui est choisi par le joueur
contrdlant cette carte chaque fois que cela est nécessaire (y compris comme un tirage de
destinées).

R2-Q2 (Artoo-Kyootoo)

Lorsqu'il est a bord d'un quelconque chasseur stellaire, ajoute 1 a la puissance, la
manoeuvre et l'hypervitesse. Quand il est a un Scomp link durant votre phase de tirage de
cartes, peut utiliser un point de Force pour jeter un coup d'oeil sur les 3 cartes du haut de
votre pile de carte de réserve.

R-3PO (Ar-Threepio)
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L R3PO |ArThreepin] @

. Dessinned as 3 wspores t the theat of Imperal =
* espionage dmids. Joins 3 dmid ool and umcowvers spies. B D
fattoo reading “Thank The Maker” an kft posteror plting,
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LFI]WEH 1 | PROTOGOL DROID
Once each turn, during vour control phase, for
each opponenf's spy present opponent must lose

1 Force {2 if s is & droid or i Undercover, 4
if bathy.

R

Ce droide ne tombe pas sous le terme abrégé de "droide d'unité-R" parce qu'il n'est pas un
droide Astromech ou un droide véhicule (voir R-unit droids : droides d'unité -R).

R3-T6 ( Arthree- Teesix )

Lorsqu'il est a bord d'un vaisseau spatial capital, ajoute 1 a la puissance et 2 a I'hypervitesse,
et ce vaisseau spatial est immunisé a l'attrition < 4 . Lorsqu'il est au site Death star: central
core ( L'étoile de la mort: le noyau central ), lI'hypervitesse du systeme de l'étoile de la

mort =2 .

R4-E1 (Arfour-Eeone)
Lorsqu'il est a bord d'un véhicule non créature, ajoute 1 a la puissance, la manoeuvre et la
vitesse terrestre. Peut conduire des véhicules de transport.

R4-M9 (Arfour-Emmnine)
Lorsqu'il est a bord d'un véhicule non créature, ajoute 1 a la puissance, la manoeuvre et la
vitesse terrestre. Peut conduire des véhicules de transport.

R5-A2 (Arfive-Aytoo)

Lorsqu'il est a bord d'un quelconque vaisseau spatial, ajoute 1 a la puissance et a la
manoeuvre. Durant votre phase de controle, s'il est a bord de votre vaisseau spatial
endommagé par un canon a ions, restaure le blindage/la manoeuvre et I'hypervitesse.

R5-D4 (Arfive-Defour)

Lorsqu'il est a bord d'un quelconque vaisseau spatial, ajoute 1 a la puissance et a la
manoeuvre. Durant votre phase de controle, s'il est a bord de votre vaisseau spatial
endommagé par un canon a ions, restaure le blindage/ la manoeuvre et l'hypervitesse.
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RA-7 (Aray-Seven)

S0 RAT Ary-Seven] s
. The R4 line of se mant dioids has fifth-degee primary - - i
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this droid during wour deploy phase, for free,
RA-T can carry (but not use) up to four
weapons and redeploy to wardors present
for free,

Peut transférer des armes de personnages (gratuitement) vers ou depuis vos autres
personnages presents. Peut porter jusqu'a 4 telles armes a la fois.

Ce droide ne tombe pas sous le terme abrégé de droide d'unité -R parce qu'il n'est pas un
droide Astromech ou un droide véhicule (voir R-unit droids : droides d'unité -R).

Rayc Ryjerd

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote (ou 4 s'il est entrainé par Rycar Ryjerd). Tout
chasseur stellaire que Rayc pilote est immunisé a la carte Tallon Roll (le tonneau de Tallon)
et n'est pas perdu si un secteur d'astéroides est tiré comme destinée d'astéroides.
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ﬁdds o piwer uf arry starshm he nlluts (nr&ﬁ | ‘i | Deplow an any non smuggler to give that character
trained by Rycar Ryjerd), Any starfighter Rayc T B [ smuggler skill. OR Deploy on any smuggler, That
pilots is immune to Tallon Roll and is not last it | | © | character ik power +1, {Immune to Alter)
an astemid sectar i drawn for astercid destiny. i
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USED INTERRUPT

Reaches (atteint)

Une cible " atteint " un effet utinni qui est déployé sur une localisation quand :

o lacible est présente a la localisation ; ou

e lacible est dans un créneau de capacité d'un pilote, d'un passager ou d'un astromech, d'un
vaisseau spatial qui est présent a cette localisation ; ou
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o lacible est dans un créneau de capacité de pilotes, de conducteurs ou de passagers d'un
véhicule qui est présent a cette localisation.

Par exemple la carte Our Most Desperate Hour ( notre heure la plus désespérée ) est déployée

sur le systéme planétaire d'Alderaan visant la carte Leia sur le systeme planétaire Tatooine.

Falkewing rerfatharE:aiI Nrana’s insirunti:ms. lei
' placed the Death Sr phans it R2-02, foping that they
could he delmered saiahlh] Aideraan by Obiséan Kembi.

UTINNI EFFE[:T
DepIU].r on Aldersan, Target one Rebel at Tatooine,
When target reaches Utinni Effect, retrieve ona
lost Force for each Force-Attuned character you

herve on table, two for each Force-Sensitive or
Jedi, Lose Ltinni Effect,

A W A -

Subtret 1 from each of opponent's battle desting
draws here,

¥ Iopied daughter of the Yicerop and First Chairrren .
of & e rzan. Became a politcal leader at 3 young age. The (&)
o injustioes of the New Oider led her o join the Rebeflion.

W, LT T DEIHE .

TU < ik WUOSALULTD,

(1] S

' power &+ i |n battles at Tatooine sites,
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Leia se déplace depuis la carte Docking Bay 94 ( aire de mise a quai 94 ) vers la carte Home
One : Docking Bay, celui de la patrie : aire de mise a quai ( le vaisseau spatial Home One :
celui de la patrie est présent au systéme planétaire d'Alderaan ).

M S IFT I LT, WS 55 T IEOFHER 1M,

R

“TATO0INE DOCKING BAY 94 ‘[ﬂ@

e

Your docking bay transit from here requires 1 Force.
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Al [+ UIe

Command 5 of e Reel et 1200 metrs g i N [T ET _

8 Masterpiece of aesthelic form, Most heavly amed and
1 amored ship in the fleet, Admiral Ackbar's persend fagship

SR

[

8 || HYPERSPEED 3 S8
May add unlimited pilots, passengers, vehicles ' :
and starfighters. Has ship-docking capability,. s | | . '-’-'—“E“M" ;. )I_JE
Permanent pilats provide total ability of 4. Immune § | = e

ta attrition < 8 (< 10 when Ackbar piloting). _ G Suhtlacﬂ frnm each of uppunents battle destiny

draws here,

Leia n'a pas encore " atteint " l'effet utinni comme elle n'est pas dans le créneau de capacités
d'un pilote ou d'un passager. Pour déclencher I'effet utinni elle aurait besoin d'utiliser son
prochain tour avec un déplacement régulier pour se déplacer depuis l'aire de mise a quai
jusqu'au " pont " de la carte Home One ( celui de la patrie ).

( Voir movement - regular - starship and vehicle sites : mouvement - régulier -sites de
vaisseau spatial et de véhicule ) .

React (réaction )

C'est une forme spéciale de déploiement ou de mouvement (accordée par les cartes qui disent
'react' (réaction) qui peut survenir durant le tour de votre adversaire . Une réaction survient
juste apres que votre adversaire initie une bataille ou un drainage de Force, et vous permet de
déployer ou de déplacer une ou plusieurs cartes jusqu'a la localisation de la bataille ou du
drainage de Force (a un usage normal de la Force ).

Pour déployer comme une réaction, une carte doit observer toutes les régles de déploiement .
Pour se déplacer comme une réaction, une carte doit respecter toutes les regles de
déplacement et doit étre a portée de la localisation de la bataille ou du drainage de Force .Si
c'est un vaisseau spatial ou un véhicule non-créature, il doit avoir un pilote ou un conducteur a
bord (et un nav computer :ordinateur de navigation s'il se déploie a travers I'hyperespace ). La
carte qui réagit peut utiliser sa vitesse terrestre ou son hypervitesse; peut atterrir ou décoller ;
et peut embarquer sur ou débarquer d'un véhicule ou d'un vaisseau spatial. D'autres cartes
peuvent embarquer sur ou débarquer d'une carte qui réagit juste avant qu'elle ne parte ou
qu'elle n'arrive . (I'embarquement et le débarquement sont possibles méme si la carte qui
réagit est déja sur la localisation de bataille ou sur la localisation de drainage .)

Chaque carte qui se déploie ou se déplace est une réaction séparée, sans tenir compte de
quelle leur a permis de réagir . Des cartes telles que CZ-3 ne sont pas congues pour impliquer
que tous les mouvements ou tous les déploiements sont une seule grosse réaction . Ainsi,
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chaque carte Sense de I'adversaire peut annuler seulement le déploiement ou le mouvement
d'une seule carte .

o G2 oommdoid buik by Sen-0-Diil, Outdaed but
still corrronby in wse, Buitt-in comlink Sophisticated

4
]
E
2

L&

- TS I WAL,

iy

WMUNICATIONS DROID it
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It opponent has just intiated & battle or Force  °
drain at GZ-3s location or an adjacent site, you
may “react” by deploying cards (at nomnal use of
the Force) to that battle or Force drain location.

Réagir a un drainage de Force annule le drainage de Force si vous amenez une présence a la
localisation. Réagir en s'éloignant d'une bataille (par exemple en utilisant un tauntaun ) annule
la bataille si vous éloignez votre présence de la localisation de la bataille .
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Filst mtwe creatues fuund on Hoth. Reamn the iy
' phaing in berds. lterrpered and easiby spooked. Smell bad
o on the ouside. Tiaied as steeds for Retel patioks.
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CREATURE YEH IGLE

May carrw 1 passenger. Deploy onby on Hoth, but
may move elsewhere. Ability = Yy, May move as
a‘react from a battle. May sacrifice (lose) to
make passenger immune to Exposure this turn.

e B A

Les cartes concernées par une réaction se voient empéchées de réagir a nouveau durant le

méme tour , méme si la réaction est annulée.
Tout déplacement régulier défini, permis a un sector (secteur) est considéré comme un
mouvement pouvant étre accordé pour les buts d'une réaction.Voir asteroid sectors (secteurs

d'astéroides) et cloud sectors (secteur des nuages) .



