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R2-D2 ( Artoo-Detoo )

iy | Feisty. loyal Hemic. Insecure. Rebel spy. Boeks at truble. i
+ |neomigible coumterpart of 2 rindless phibsopher. Has pisted <70
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| POWER 1 | [ ASROMECH DROID
While aboard any starfighter, adds 2 to power,
maneuwer and hyperspeed (3 on Red ). If 4t &
— 1 Geomp link when opponent draws destin of;
'!3! i 1-3, vou may activate one Force:

E' I 4-f, you may draw top card from Reserve Deck,
L I - .

Ce droide a un nombre de destinées variable, soit 2, soit 5 qui est choisi par le joueur
contrdlant cette carte chaque fois que cela est nécessaire (y compris comme un tirage de
destinées).

R2-Q2 (Artoo-Kyootoo)

Lorsqu'il est a bord d'un quelconque chasseur stellaire, ajoute 1 a la puissance, la
manoeuvre et l'hypervitesse. Quand il est a un Scomp link durant votre phase de tirage de
cartes, peut utiliser un point de Force pour jeter un coup d'oeil sur les 3 cartes du haut de
votre pile de carte de réserve.

R-3PO (Ar-Threepio)
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L R3PO |ArThreepin] @

. Dessinned as 3 wspores t the theat of Imperal =
* espionage dmids. Joins 3 dmid ool and umcowvers spies. B D
fattoo reading “Thank The Maker” an kft posteror plting,
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LFI]WEH 1 | PROTOGOL DROID
Once each turn, during vour control phase, for
each opponenf's spy present opponent must lose

1 Force {2 if s is & droid or i Undercover, 4
if bathy.

R

Ce droide ne tombe pas sous le terme abrégé de "droide d'unité-R" parce qu'il n'est pas un
droide Astromech ou un droide véhicule (voir R-unit droids : droides d'unité -R).

R3-T6 ( Arthree- Teesix )

Lorsqu'il est a bord d'un vaisseau spatial capital, ajoute 1 a la puissance et 2 a I'hypervitesse,
et ce vaisseau spatial est immunisé a l'attrition < 4 . Lorsqu'il est au site Death star: central
core ( L'étoile de la mort: le noyau central ), lI'hypervitesse du systeme de l'étoile de la

mort =2 .

R4-E1 (Arfour-Eeone)
Lorsqu'il est a bord d'un véhicule non créature, ajoute 1 a la puissance, la manoeuvre et la
vitesse terrestre. Peut conduire des véhicules de transport.

R4-M9 (Arfour-Emmnine)
Lorsqu'il est a bord d'un véhicule non créature, ajoute 1 a la puissance, la manoeuvre et la
vitesse terrestre. Peut conduire des véhicules de transport.

R5-A2 (Arfive-Aytoo)

Lorsqu'il est a bord d'un quelconque vaisseau spatial, ajoute 1 a la puissance et a la
manoeuvre. Durant votre phase de controle, s'il est a bord de votre vaisseau spatial
endommagé par un canon a ions, restaure le blindage/la manoeuvre et I'hypervitesse.

R5-D4 (Arfive-Defour)

Lorsqu'il est a bord d'un quelconque vaisseau spatial, ajoute 1 a la puissance et a la
manoeuvre. Durant votre phase de controle, s'il est a bord de votre vaisseau spatial
endommagé par un canon a ions, restaure le blindage/ la manoeuvre et l'hypervitesse.
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RA-7 (Aray-Seven)

S0 RAT Ary-Seven] s
. The R4 line of se mant dioids has fifth-degee primary - - i
piogearorning: b intelligence with capabilties for renial i L
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this droid during wour deploy phase, for free,
RA-T can carry (but not use) up to four
weapons and redeploy to wardors present
for free,

Peut transférer des armes de personnages (gratuitement) vers ou depuis vos autres
personnages presents. Peut porter jusqu'a 4 telles armes a la fois.

Ce droide ne tombe pas sous le terme abrégé de droide d'unité -R parce qu'il n'est pas un
droide Astromech ou un droide véhicule (voir R-unit droids : droides d'unité -R).

Rayc Ryjerd

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote (ou 4 s'il est entrainé par Rycar Ryjerd). Tout
chasseur stellaire que Rayc pilote est immunisé a la carte Tallon Roll (le tonneau de Tallon)
et n'est pas perdu si un secteur d'astéroides est tiré comme destinée d'astéroides.
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=0 b “honest’ smuggler. Working far Jabba to pay off e P.Blrrmtraderard srruggbrufstarshlp WeAONE. Mg
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. - ol TP 1, MGG TR U
ﬁdds o piwer uf arry starshm he nlluts (nr&ﬁ | ‘i | Deplow an any non smuggler to give that character
trained by Rycar Ryjerd), Any starfighter Rayc T B [ smuggler skill. OR Deploy on any smuggler, That
pilots is immune to Tallon Roll and is not last it | | © | character ik power +1, {Immune to Alter)
an astemid sectar i drawn for astercid destiny. i

1]} FP[IUtI :
fiahter mlks 1r|l:|

USED INTERRUPT

Reaches (atteint)

Une cible " atteint " un effet utinni qui est déployé sur une localisation quand :

o lacible est présente a la localisation ; ou

e lacible est dans un créneau de capacité d'un pilote, d'un passager ou d'un astromech, d'un
vaisseau spatial qui est présent a cette localisation ; ou
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o lacible est dans un créneau de capacité de pilotes, de conducteurs ou de passagers d'un
véhicule qui est présent a cette localisation.

Par exemple la carte Our Most Desperate Hour ( notre heure la plus désespérée ) est déployée

sur le systéme planétaire d'Alderaan visant la carte Leia sur le systeme planétaire Tatooine.

Falkewing rerfatharE:aiI Nrana’s insirunti:ms. lei
' placed the Death Sr phans it R2-02, foping that they
could he delmered saiahlh] Aideraan by Obiséan Kembi.

UTINNI EFFE[:T
DepIU].r on Aldersan, Target one Rebel at Tatooine,
When target reaches Utinni Effect, retrieve ona
lost Force for each Force-Attuned character you

herve on table, two for each Force-Sensitive or
Jedi, Lose Ltinni Effect,

A W A -

Subtret 1 from each of opponent's battle desting
draws here,

¥ Iopied daughter of the Yicerop and First Chairrren .
of & e rzan. Became a politcal leader at 3 young age. The (&)
o injustioes of the New Oider led her o join the Rebeflion.

W, LT T DEIHE .

TU < ik WUOSALULTD,

(1] S

' power &+ i |n battles at Tatooine sites,
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Leia se déplace depuis la carte Docking Bay 94 ( aire de mise a quai 94 ) vers la carte Home
One : Docking Bay, celui de la patrie : aire de mise a quai ( le vaisseau spatial Home One :
celui de la patrie est présent au systéme planétaire d'Alderaan ).

M S IFT I LT, WS 55 T IEOFHER 1M,

R

“TATO0INE DOCKING BAY 94 ‘[ﬂ@

e

Your docking bay transit from here requires 1 Force.
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Al [+ UIe

Command 5 of e Reel et 1200 metrs g i N [T ET _

8 Masterpiece of aesthelic form, Most heavly amed and
1 amored ship in the fleet, Admiral Ackbar's persend fagship

SR

[

8 || HYPERSPEED 3 S8
May add unlimited pilots, passengers, vehicles ' :
and starfighters. Has ship-docking capability,. s | | . '-’-'—“E“M" ;. )I_JE
Permanent pilats provide total ability of 4. Immune § | = e

ta attrition < 8 (< 10 when Ackbar piloting). _ G Suhtlacﬂ frnm each of uppunents battle destiny

draws here,

Leia n'a pas encore " atteint " l'effet utinni comme elle n'est pas dans le créneau de capacités
d'un pilote ou d'un passager. Pour déclencher I'effet utinni elle aurait besoin d'utiliser son
prochain tour avec un déplacement régulier pour se déplacer depuis l'aire de mise a quai
jusqu'au " pont " de la carte Home One ( celui de la patrie ).

( Voir movement - regular - starship and vehicle sites : mouvement - régulier -sites de
vaisseau spatial et de véhicule ) .

React (réaction )

C'est une forme spéciale de déploiement ou de mouvement (accordée par les cartes qui disent
'react' (réaction) qui peut survenir durant le tour de votre adversaire . Une réaction survient
juste apres que votre adversaire initie une bataille ou un drainage de Force, et vous permet de
déployer ou de déplacer une ou plusieurs cartes jusqu'a la localisation de la bataille ou du
drainage de Force (a un usage normal de la Force ).

Pour déployer comme une réaction, une carte doit observer toutes les régles de déploiement .
Pour se déplacer comme une réaction, une carte doit respecter toutes les regles de
déplacement et doit étre a portée de la localisation de la bataille ou du drainage de Force .Si
c'est un vaisseau spatial ou un véhicule non-créature, il doit avoir un pilote ou un conducteur a
bord (et un nav computer :ordinateur de navigation s'il se déploie a travers I'hyperespace ). La
carte qui réagit peut utiliser sa vitesse terrestre ou son hypervitesse; peut atterrir ou décoller ;
et peut embarquer sur ou débarquer d'un véhicule ou d'un vaisseau spatial. D'autres cartes
peuvent embarquer sur ou débarquer d'une carte qui réagit juste avant qu'elle ne parte ou
qu'elle n'arrive . (I'embarquement et le débarquement sont possibles méme si la carte qui
réagit est déja sur la localisation de bataille ou sur la localisation de drainage .)

Chaque carte qui se déploie ou se déplace est une réaction séparée, sans tenir compte de
quelle leur a permis de réagir . Des cartes telles que CZ-3 ne sont pas congues pour impliquer
que tous les mouvements ou tous les déploiements sont une seule grosse réaction . Ainsi,
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chaque carte Sense de I'adversaire peut annuler seulement le déploiement ou le mouvement
d'une seule carte .

o G2 oommdoid buik by Sen-0-Diil, Outdaed but
still corrronby in wse, Buitt-in comlink Sophisticated

4
]
E
2

L&

- TS I WAL,

iy

WMUNICATIONS DROID it

e " — —— b

. T ‘.ﬁ o " . -k, s : v
It opponent has just intiated & battle or Force  °
drain at GZ-3s location or an adjacent site, you
may “react” by deploying cards (at nomnal use of
the Force) to that battle or Force drain location.

Réagir a un drainage de Force annule le drainage de Force si vous amenez une présence a la
localisation. Réagir en s'éloignant d'une bataille (par exemple en utilisant un tauntaun ) annule
la bataille si vous éloignez votre présence de la localisation de la bataille .
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Fist ;rati'.'e cr;aatus found on Hoth. Roarm the iy
' phaing in berds. lterrpered and easiby spooked. Smell bad

o on the ouside. Tiaied as steeds for Retel patioks.
: 3 F " -l = 1-.'; .’—'. 1 -

2

e SRR
CREATURE YEH IGLE

May carrw 1 passenger. Deploy onby on Hoth, but
may move elsewhere. Ability = Yy, May move as
a‘react from a battle. May sacrifice (lose) to
make passenger immune to Exposure this turn.

e B A

B

Les cartes concernées par une réaction se voient empéchées de réagir a nouveau durant le
méme tour , méme si la réaction est annulée.

Tout déplacement régulier défini, permis a un sector (secteur) est considéré comme un
mouvement pouvant étre accordé pour les buts d'une réaction.Voir asteroid sectors (secteurs
d'astéroides) et cloud sectors (secteur des nuages) .

React-cost (réaction-coiit)
Tous les coits en force requis pour se déplacer ou se déployer comme une react (réaction)

sont considérés comme étant une partie de I'initiation de 'action de réaction.

Rebel (rebelle )

Type de personnage du c6té lumineux autre qu'un alien ou un droide .

Rebel barrier ( barriére rebelle )



" Whike being chased thoueh the Death Star, lle

! and lendiabed the blst doors behind them in orer to
and

W down ursaing sormbooers.

o,y 1

USED INTERRURT
T T LTI - -
Use 1 Force to prevent am character or starship i

just deploved by the opponent from battling or
moving for the remainder of this turn,

Voir cannot move ( ne peut pas se déplacer ) .

Rebel base ( base rebelle )

707

Toute localisation de Yavin 4 ou de Hoth est une localisation de base rebelle . Ceci inclut les
secteurs de nuages connexes mais pas les secteurs d'astéroides dans le méme systéme . En ce

qui concerne la carte Commence primary ignition ( commencez 1'allumage principal ) , les

secteurs de nuages augmentent les dommages potentiels mais ne diminuent pas les chances de

succes .
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If you contral, once per tum, may add 1 toa Force dwin at
a related site, Starships are power and maneuver -2 here,

La plan¢te indiquée par la carte Hidden base ( base cachée ) est de facon conceptuelle
inconnue de I'Empire et ainsi n'est pas considérée comme une base rebelle pour les buts du
jeu.

Rebel Commander ( Commandeur rebelle )



[‘arrn'anderE-nh Hudsal. T}lp[:alnf hard-line Corellan
' oificets koown far caution in battle. Leader of msisnce in
E,__Eﬂthan spaee. Developed strong fies o Bothan spynet

Dther Hehels fexcapt leaders) at same site
S« | ame forfeit +1, Bothan spies deploy free to
same location,

Ce personnage du c6té lumineux n'a pas la caractéristique de Corellien.

Rebel flight suit ( tenue de vol rebelle )

@ Ruel Fllght suu

ll"’ Pilot fatigues fea’una dlgrtal ‘echnuhg;f whnh AN be
1" cisbmrized for particular srfighers. I esses interface
\ eficincy with @ newly assimed ciaft.

DEYICE
ETE, e RER R TR o B ) :
Deploy on amy pilot, While aboard any starfighter,
that character is considered to be the “matching
pilet" (pilot adds at least 2 to maneuver and draws
one battle destiny if not able to otherwisg).
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Se déploie sur votre personnage pilote . Lorsqu'il pilote tout chasseur stellaire, véhicule de
combat ou véhicule de navette, ce personnage est considéré comme étant le "pilote assorti”
( le pilote ajoute au moins deux a la manceuvre et tire une destinée de bataille s'il n'est pas

capable de le faire autrement ) .

La carte Rebel flight suit ( tenue de vol rebelle ) ne permet pas automatiquement a un pilote
de rendre un vaisseau spatial immunisé a l'attrition . Par exemple, si Chewie porte la tenue de
vol et pilote Red 5 ( Rouge 5 ), il ne rend pas Red 5 immunisé a l'attrition ( parce que Chewie
n'est pas Luke ) . Cependant, il est le "pilote assorti" pour les cartes qui utilisent ce terme, et
ainsi permet a la carte Astromech translator ( Astromech traducteur ) de rendre le chasseur

stellaire immunisé a l'attrition < 6 .

‘923 Hl'ﬂil

) Lovyeal Wookiee cormpanion of Gaptain Han Soko.
* Lo-pilt of the dfienaim Skon. ek wfened © him s 2
. “walking carpet”

|PowEn 4 [apuTY2 |

Must deploy on Hoth, but may move elsewhere,
May not be deployed i three or mare of
opponent's unique { ) characters on table,

(1

R

W g Ik LICAFIW LTD. TU, -5 <2 ik DEDFHER Hi.

i
QIPOWER 3. o] WA

B Luke's Incorn T3 K-wing at the Battie of avin.
; ' st rrentation simitarties betwean Red 5 and the T16

T i TR
STARFIGHTER: X-WING

My add 1 pilot and 1 astromech. Immune to

attrition < 4 if Luke pilating. Must have pilot

aboard to use power, maneuver or hyperspeed,
When firing in an Attack Run, adds 1 to total,




- hatromeeh Trembtor
y ,—-.'n..-..'-._—. :
3 S Sndard techmbogy ound on hyperdrie-capable

. ,' starfighters. Many rramfactie s, Gomerts eketonic imp ks
s and high-densfty electaniz nguages o ieadabke fest.

£ ™ . - . ;.. ¥ v o § _.

DEVIGE £t
e L T T R R
Deplow on any starfighter, While an astromech
character is aboard: If not piloted, starfighter may
move and may use power, maneuver and

| hyperspeed. OR If piloted, starfighter i& immune fo
© | attrition < 3 {< i if matehing pilot aboard).

A B e e T R R

Rebel guard ( garde rebelle )
POWER =0

Power +4 quand il se défend dans une bataille . Ne peut pas se déplacer .

(%) - Pl G

) Gaken Tory was selected fr honor gard duty during
* cererony following the Battle of avin. He & tepical of the
brard warking, unsuna heres in the Rebel dllnce,

Cannat move. # Power = [ during an off ensive
battle but Power = 4 when defending & battle,

TU 22 1900 WGAFRLM LD, W, 80 |¥PEDECIPHERIHC
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Ce rebelle n'est pas un trooper ( soldat ) . Voir cannot move ( ne peut pas se déplacer ) .

Rebel pilot ( pilote rebelle )
POWER =0
Ajoute 2 a tout ce qu'il pilote .

if’ﬁﬁ - Rehel Pilut

, Lt Wenton Ghan, fom Gonlag, & fypizal of the mw
pikits who wokmteer for dangeus doty in the RBebellion. Few
- have Boaderry training. Most leam pilting an shyhoppers.
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[ FOWER * [ABIUTY 2 |

# Power = 0 when at any site, but adds 2 to
power of any starship he pilts,
Ll

Deux ou plusieurs exemplaires de ce rebelle n'ajoutent pas cumulativement plus que 2 a la
puissance du méme vaisseau spatial qu'ils pilotent . ( voir cumulative : cumulatif . )

Rebel planners ( planificateurs rebelles )

Utilisez un point de Force pour déployer sur la carte Massassi war room ( salle de guerre de
Massassi ) ou sur toute aire de mise a quai . Ajoute X a la puissance totale de vos vaisseaux
spatiaux au systeme connexe et aux secteurs connexes , ou X = le nombre de vos vaisseaux
spatiaux présents .

Rebel scout ( éclaireur rebelle )
Peut se déplacer en réaction ( gratuitement ) vers une bataille ot vous avez un rebelle avec
une habileté > 2 ou un leader .

Rebel squad leader ( chef d'escadron rebelle )

Ajoute 1 a la valeur de perte de vos autres troopers ( soldats ) et Rebel guards ( gardes
rebelles ) au méme site . Quand il se déplace avec exactemen un escadron de trois autres
troopers (soldats ) et/ou Rebel guards ( gardes rebelles ) , tous les quatre se déplacent pour
un point de Force . Les Rebel guards ( gardes rebelles ) au méme site peuvent se déplacer .
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;.*;@f-;_ﬂlllﬂ ooed Leader
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Lt Pello Scrambas & a typical veteran officer in the !
' Fobel forces, Lowalte served the Organa farvibe for neady two ] |
e deades & a guard forthe Rowal Houss of Akerman.
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il When moving with & *squad® of exactly three
|| troopers andfor Rebel Guards, all four move for
o 1| 1 Foree. Your troopers and Rebel Guards &t same
site are forfeit +1. Rebel Guards may move with
Rebel Squad Leader (at normal use of the Force). 'A"li'g':

Ce personnage suspend la restriction " cannot move" (" ne peut pas se déplacer " ) des cartes
"Rebel guards ( gardes rebelles ) , leur permettant de se déplacer normalement lorsqu'il est
présent . Un chef d'escadron rebelle est un trooper ( soldat ) et un leader . ( voir
characteristics : caractéristiques . )

Rebel starship (vaisseau spatial rebelle)
Un vaisseau spatial du c6té lumineux sans icone de vaisseau spatial indépendant.

Rebel Strike Team (équipe de frappe rebelle)
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Rehel Strile Tean

Lo, LR . e B

Deply Endor sysiem and Redel Laading ik, . Depioy on Bunker, During your contml phasz, if you
Wil this side up, opponent bses o mare than control Bunker with a Rebel, attempt to " blow away™
1 Force fram each af your Forea drains at Endor ! Bunker & mliows:

bcations. Once during each of your deploy phases, ! Cha?es! Come On, Come Onl: Draw two destiny.
may use 2 Forea 1o taka one Bunker or Deactiate Add 310 total for each Expiasive Charge on Bunker.
The Shield Gererator into hand; reshufflz. "¥4 1 WMove! Move! Movel: If total desting = 12, your
Flip this card if Bunker "blown away™ or if, during . characters her may nelocate to Back Daor for free,
wour maue phase, you control three exterior Endar : | Bunker and Landing Platfarm (i on table) am “blown
sftes (with twi Rebel scouts 4t each). away,” opporent bses 8 Foree and this card & Iost,
Place out of play if Endar " blown awsy?” ; |

G T

La troisieme ligne du c6té 0 de cette carte d'objectif est clarifiée pour lire : " Une fois durant
chacune de vos phases de déploiement, vous pouvez utiliser 2 points de Force pour prendre
une carte Bunker ou Deactivate The Shield Generator ( désactivez le générateur du bouclier )
dans la main depuis la pile de cartes de réserve ; remélangez . "
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Voir Force drain may not be modified or canceled by opponent ( Les drainages de Force
ne peuvent pas étre modifiés ou annulés par l'adversaire ) .

Rebel Tech (technicien rebelle)
Lorsqu'il est a votre salle de guerre : ajoute cumulativement 1 au total de la carte Attack Run
(Mission d'attaque).
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Dephey on Death Star: Trerch.

During your mone phese, wou ey rake an Sttack Run gz follwe:

Emer Trench: Mowe up o 3 of your starfichters into trench (for

fres). Diark: Side resy P isteby follbwewvith up o 3 TIEs [for free).

Provide Cower: |dentify your kead starfighter [Froton Torpedoes™

required ) ard wingmen (if any). Torbobsser Batie ries ard TIEs with

v e ey riow Bt your starfighters (winoren first, the n lead

if rovwingrren rerrairing). Hit starfichters are romedistely et

I¢s doacayd: Drawy i desting.

Pall Upl: &l starfighters: rowe move 10 Death Sarsysem (for free).

If rhotal destirey + ¥+ —2 ) = 16, Deth Star i “biown awey”

¥ = ahility of lead pilt or 3 i Troeting Computer i present.

'f = okl siles at krest Rebel Baze (Yavin dor Hoth).

I = highest ability of TIE pilbts pesert, r
* I o verkad during Attack Run. G

T =

u'a@ |.i-ré:u.ilt:mui LTD. TH, G 2 177 CERHER 1.

S

DEATH STAR: TRENCH

~ *Tranch Rules™ in effect and your starfighters are maneuver -2 here.

OU une fois durant chacune de vos phases de controle peut envoyer ce technicien a votre pile
de cartes utilisées et prendre la carte Death Star Trench (L'étoile de la mort : la tranchée)
dans la main depuis votre de pile de cartes de réserve; remélangez les cartes.

Rebel troopers (soldats rebelles)
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- Benel Trooper ™~~~ o .. kcho Bese Trogper

=

k Gorellian Cowete tooper Ersion Gled Hike, an : The petsonnel sssigned to protect Bzho Base am 2
T Bideranian, tifies the byl Retelvoluneers dedicated tp ! eimn warris. Tioopers sich a5 Jess ilshane are tained O
t_.ujefgaﬁng the Ennpite. Trained in s&iship and gound combat, ot L__'o eounter Imperia| tactics in cold enionrrents. :

U A D WOAFLU LT, W, €= 58 Lk T DECIFHER HE
W AT M UGEAW LT, W, ST i DECRHER TH. ! ¥

|1'-

: ‘ !:&,g,, e ? . - _:. E— i : _ -I e .T. : :
LPOWER 1 [ABILTY 1 | ABILITY 1 | i_m .
[ | s ¥ [y

Oeplays free to same site a5 one of your Rehels ni o | Deplay only on Hoth, but may move elsewhers.
with ability = 2, i Power -1 when at a site other than a Huth site,

&

(%) <Shavm Valiez

Experiened evaciuation officer. Chansmat |eader
"o Feho Base tmopers. Tained o expedite the evacustion of
| Belel installatons with raxirurn efficiency. Foetiz musician.

W2 PR LA LD, W, 23 1 DECPHER |HO.

When you inttiste & battle at same site a5
Shawn, your troopers &t adjacent sites who hawe
not already battled this turn maw immediately
move to same ste (at normal we of the Fonce).

\

Toute référence a "Rebel Trooper(s)" ou "Rebel trooper(s)" inclut la carte intitulée Rebel
Trooper aussi bien que tout personnage qui est a la fois un Rebelle et un Trooper (soldat) tel
que Echo Base Trooper et Shawn Valdez (voir capitalization : mise en lettres majuscules et
characteristics : caractéristiques).
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Recirculating ( recirculation )

Déplacement des cartes dans la pile de cartes utilisées, comme un seul groupe, vers le bas de
la pile de réserve . La recirculation des deux piles de cartes utilisées a la fin du tour de chaque
joueur est obligatoire . Un joueur qui oublie ( et qui n'est pas rappelé a 1'ordre par 'adversaire
avant que la prochaine action n'ait son résultat ) ne peut pas recirculer jusqu'a la fin de son
prochain tour .

Rectenna

0 . Ructenm ‘O |
5 1
R A i S R TR, :
v "~ Fabriech coromunications and sensraray. Pestes ok
atvel passhe sanners, powerful jarming syEm ship-o-
ship fransrnitters and short-range target acquisition pogram
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[Je 1 Force to deploy on any starship, If opponent
just initigted a battle at same system, you may

“react’ by deploying cards {at nomal use of the
Forca) to that system.

Utilise un point de Force pour se déployer sur votre vaisseau spatial. Vous pouvez déployer
des cartes en réaction a une bataille, au méme systeme ou au méme secteur.
Voir "react" (réactions).

Red Leader (Leader Rouge)
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@g - Red Leader

oo hewing piot Gawen Dres. Led Red Squadion at the

T Battle of Yavin, and fired an unsuecessiul shot at the Death
Star termal exfaust port. Sened at Dantooine Rebel base.
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Adds 2 to power of any starship he pilots. On [Ef
Red 1, also adds 1 to maneuver and draws one

battle destimy if not able to otherwise, | E i
(&1 | Forfeit +1 to all other Red Squadron pilots at

1| same location.

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il pilote Red 1 (Rouge 1) ajoute aussi 1
a la manceuvre et tire une destinée de bataille s'il n'est pas capable de le faire autrement.
Ajoute 1 a la valeur de perte de chaque autre pilote du Red Squadron (Escadron Rouge) a la
méme localisation.

Ce personnage est un leader (voir characteristics : caractéristiques).

Red Leader in Red 1 (Leader Rouge dans Rouge 1)
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& -fed leader I Fed 1 E@__.;--H-;dhadw i o

) A-wing pilct Gawen Dieks. led Red Squadion ot the
 Battle of favin, and fired an unsuccessful shot at the leath
. Star thermal exfaust port. Sewed at Dantoine Rebel base.
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STARFIGHTER: X-WING T P
: . |prower 2 (aBMMYZ2 [
[POWER 3 | MANEUVER 4 | HYPERSPEED S
T i Adds 2 to power of any starship he pilots. On
Red 1, also adds 1 to maneuver and draws one
' battle destiny i not able to otherwise,
Forfeit +1 to all other Red Squadron pilots at
same location,

Ce vaisseau spatial inclut le personnage de Red Leader (Leader Rouge) mais il ne peut
remplacer ou étre remplacé par la carte de personnage de Red Leader (Leader Rouge). Ce
vaisseau spatial n'est pas considéré comme un leader pour le but du jeu parce que /eader est
une caractéristique qui s'applique seulement a des personnages, pas a des vaisseaux spatiaux
ou a des pilotes permanents (voir characteristics : caractéristiques et permanent pilot :
pilotes permanents).

Red Squadron (Escadron Rouge)

Un personnage est un membre de Red Squadron (Escadron Rouge) si c'est indiqué dans le
titre, la 1égende ou le texte de jeu ou s'il pilote un chasseur stellaire du Red Squadron
(Escadron Rouge) (un dont le titre commence avec la désignation "Red ": "Rouge" (voir
characteristics : caractéristiques).

Red Squadron 1 ( escadron rouge 1)

Ce vaisseau spatial est une personne ( suivant la terminologie utilisée par le traducteur, on
devrait plutot dire variante personnelle dans ce cas : note du traducteur ) .Voir personas

( personnes ) — starships and weapons ( vaisseaux spatiaux et armes ) .

Red Squadron X-wing (Aile X de I'Escadron Rouge)

Se déploie a -2 a Yavin 4 ou a une méme localisation que Red Leader (Leader Rouge). Un
pilote permanent fournit une habileté de 2 et ajoute 2 a la puissance. La carte Proton
Torpedoes (torpilles a protons) se déploie et tire gratuitement a bord.

Redemption (rédemption)
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L T Pt ’
Mebulon-H frgate wsed as a mabile |ntd|t.al1 |I|;
' Bitra CAGD SPA0E And weapn hatterias have been madified
10 llow for more armoe and e MeOvery dres.
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CAPITAL: MODIFIED NEBULON-B FRIGATE

b May add 4 mluts and 4 passengers. Has ship-
_ | docking capahility, Permanent pilot aboard
| provides ability of 1. Your medical droids and
Bacta Tank ‘patients” may deploy here for free.

“'m _.'_.i." E

Q@E‘ «Basta Iank
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¥ KLY i B, I

Maj[:alwundermuenbd centuies ago by the Ytz

' insecoid spexies. belatinous md bacta & suspended in 2
. synthetiz sobition © create @ beafing bacerial medium

EFFEGT
ik L PR TSR R
lkse 4 Forca to depln].r on vaur side of table, A non-
droid character you just lost mav be placed here
instead of Lost Pile. Holds 1 ‘patient’ &t & time.
During your deploy phase, may use X Force to bring
‘patient’ to hand where X = deploy cost of “patient!

[T ——

Peut ajouter 4 pilotes et 4 passagers. A une capacité de mise a quai de vaisseau. Un pilote
permanent fournit une habileté de 1. Vos droides médicaux et vos "patients" de la carte Bacta
Tank (Réserve de Bacta) peuvent se déployer a bord gratuitement.

Les personnages doivent obéir aux restrictions de déploiement lorsqu'ils se déploient depuis la
carte Bacta Tank (La réserve a Bacta) vers la carte Redemption (rédemption).

Regular Move (déplacements réguliers)

Voir movement : mouvement.

Related locations (localisations connexes)

Les sites et les secteurs de nuages qui sont déployés au méme systéme sont :

. connexes a ce systeme;
. connexes l'un a l'autre ;et font
. partie du systéme
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LLAELOUDS

{H:ASTERDID FIELD

If you control, once per tum, may add 1 toa Force drin at = “hateroid Rules” in effect here, If wou control, may o noel

4 related site, Starships are power and maneuver -2 hiere,

Forcze dmin at related system.

Les secteurs d'astéroides qui sont déployés au méme systéme sont:
. connexes a ce systeme

. connexes 1'un a l'autre mais

. ne font pas partie de ce systéme ( par exemple un secteur d'astéroides au systéme Dagobah

n'est pas une localisation de Dagobah ) et ne sont pas connexes a des sites normaux ou des
secteurs de nuages dans ce systéme .
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| DAGOBAH ngk
During your deploy phase, wou may deploy one Dagobah
site directly from Reserve Deck, Shuffle, cut and replce,

La caverne du Gros ( the big one cave ) est connexe seulement au gros ( the big One ).
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“Tawe Rules” in effect here, If you cortral, may cancel Force drmi tern Elted to Big One,
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e ;___ " OBIG D

“hsteroid Rules" in effect here,

L'exception a cette régle est qu'un site de vaisseau spatial ou un site de 1'étoile de la mort ou
un site de 1'étoile de la mort II n'est pas un site connexe au systéme autour duquel le vaisseau
spatial ( ou I'étoile de la mort ) est en orbite et de fagon similaire le systéme n'est pas un
systéme connexe a ce site de vaisseau spatial ( ou a ce site de 1'étoile de la mort ).

olution. Opponent's
erafional on table
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Pour un véhicule situé a un site avec son(ses) propre(s) site(s) de véhicule, ce ou ces sites de
véhicule sont connexes aux sites de la planete ou ce véhicule est localisé.

Un site de vaisseau spatial, de I'étoile de la mort, de 1'étoile de la mort IT ou de véhicule est
connexe a ses autres sites de vaisseau spatial, de I'étoile de la mort, de 1'étoile de la mort II ou
de véhicule.

Releasing captives ( libération de captifs )
Voir captives — releasing ( captifs — libération ) .

Relentless Pursuit ( poursuite sans répit )

2
]
El
"

La premiére fonction de cette carte d'interruption vous permet de réduire la puissance d'un
vaisseau spatial de 1'adversaire pour le restant de la bataille seulement .

Relocation ( relocalisation )

La relocalisation est'un déplacement, mais cela n'exige pas que la carte relocalisée soit "a
portée" et ne requiert pas non plus une quelconque dépense de Force, a moins que cela soit
établi spécifiquement.

Remote (télécommandé)

Utilise un point de Force pour se déployer a n'importe quel site. Se déplace comme un
personnage a un usage normal de la Force. Une fois durant chacune de vos phases de
controle, peut : sélectionner un personnage présent qui a une puissance ou une valeur de
perte de +1 pour bénéficier d'une puissance ou d'une valeur de perte de +1 pour le reste du
tour. OU utilise 2 points de Force pour annuler toute sonde chercheuse présente.

Rendezvous Point ( point de rendez-vous )
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|_-RENDEZYOUS POINT

Your starships deploy -2 here and are hyperspeed +2
when moing to or from here. Opponent’s Force drains
here are canceled, You may not Force drain here,

Coté lumineux : Vos vaisseaux spatiaux se déploient a — 2 ici et ont une hypervitesse de + 2
quand ils se déplacent vers ici ou depuis ici . Aucun joueur ne peut drainer de la Force ici .

Rep Been

- Bomn

Member of Hus; Hm: .Rep-l-]m-nul. His responsdilities
! inzlude maintaining a recerd of Gungan history as well a5
| Preserving ancient records of Gungan civilization

gt

TR E . WD

by <[POwER 2. JABITY 2 | _

|| Deploys -1 to an underwater site. While at Boss
|| Nass' Chambers: your Force generation here is
| +1 for each Gunm present, and once per game,
may take an underwater site into hand from
!| Reserve Deck; reshuffle.
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Ce personnage est un Gungan .

Replacing cards (remplacement des cartes)

Le remplacement des cartes par des squadrons (escadrons) ou par différentes versions d'un
personnage (voir personas : personnages) survient seulement durant la phase de
déploiement.

Le remplacement d'une carte n'est pas la méme chose qu'un déploiement. Bien que les
restrictions de déploiement doivent étre respectées, vous n'avez pas a payer un cofit de
déploiement normal et les cartes ne peuvent pas étre visées par les actions qui visent des
cartes "qui viennent juste d'étres déployées".

Les cartes capturées et portées disparues ne peuvent pas étre remplacées.

Report To Lord Vader (faire un rapport au seigneur Vader)

ﬁ@; ~Report To Loed Vader

SR AR 5 S BRI
= Anvevil Lond of the Sith, Darth ¥ader used fear 25 a
powerful rrothational factor, The Empenr deramded b,
Nadersettled for no ks,

UTINNI EFFEGCT
If wau just won & battle, deploy on Yader, Target an
Imperial invoheed in that battle, VWader and tamet are
power and forfeit -4, When target reaches Vader,
lnse Utinni Effect and draw destiny, If desting = 2,
target lost,

La cible "un impérial concerné dans cette bataille" spécifiée sur cette carte ne peut pas étre
Vader.

Rescue the princess / Sometimes I amaze even myself ( Secourir la princesse / Parfois
méme moi je m'étonne



Depiay Degaton Shek bamdlor (ith Lek of abiiy <4
mpdsaned there) oking B 327 vk J: Dooling Bay
and e & Bar Poam

While this side up, your spies, 808, Revolution, Desth
star Plans and Detention Block Control Room mey not
deploy to Death Star. Cards that release captives are

Flip this card i you move Leia to Yavin 4: War Room,
Place out of play if Leia is lost from table {you may

SN N Pl LT T T

immune to Sense and After, May not play Nabron Leids.

nat deploy Desth Star Plans for remainder of game).

@ - Sonetnes | Anazs Even Mmﬂ'

L. Ley PR B

-

While this side up, for opponent to initiate a Force
drain, oppanent must use +1 Force, During battle,
opponart’s unique ¢« characters, vehiclas and
starships lost from fable are placed out of plaw; Leia
adds one battle destiny; attrition against opponent is
+2 and Imperiak, Dark Jedi and Impenial stamships
lose all immunite to attrition.

Flip this card if Leia is captured.

Place out of play if Leia is st from table,
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Les instructions " Placez hors-jeu " et "' vous ne pouvez pas déployer la carte Death Star Plans
pour le restant de la partie " sont tous les deux liées a une seule condition : " si Leia est perdue
depuis la table " . Ainsi, bien que l'objectif ne soit pas placé hors-jeu si vous étes en train
d'utiliser la carte 2187 et que Leia est perdue depuis la table, la carte Death Star Plans
néanmoins ne peut plus étre jouée .
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_"”'f} «Prisoner 2187

] 'Whats il |rrpmtant7' Whats heclanymg'? “The
B oot et of that bt stain. | onfy hope that
whan tha data i analzed, a weaimass oan he hund

UTINNI EFFECT
S SR Al

| POWER -3 ! ABILITY 3, | FORCE-ATTUNED J

| Deploys only if Rescue The Princess on table. May
| not be transferred while imprisoned. Adds 2 to your
| Force drains here. For remainder of game, your

| objective cannot be placed out of play and, if Leia
| not on table, flip Sometimes | Amaze Even Myself

Deplu],r onany Death Star site (except docking bay).
Target one of your droids, not on Death Star, When
target reaches Utinni Effect, “steaf plans, If target
then moves to an Yawin 4 site, draw three destiny,
Retriewe that much Inst Force, Lose Utinni Effect,

] ht VA

| 4

>4

Sur le coté de la destinée 7 de cet objectif, seuls les personnages uniques (¢ ), les véhicules et
les vaisseaux spatiaux de l'adversaire qui viennent juste d'étre perdus sont placés hors jeu .
Voir immunity — gaining and losing ( immunité — obtention et perte ) .

Res Luk Ra'auf
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»Res Lok Ra'af

Cette interruption doit étre jouée sur votre chasseur de prime solitaire pour ajouter a votre
destinée de bataille.

Reserve Deck (pile de cartes de réserve)
Votre ressource principale de cartes a travers tout le jeu; voir Force : Force

Reserve Pilot (pilote de réserve)

Ajoute 1 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il pilote Black 2 (Noir 2), Black 3 (Noir
3) ou Black 4 (Noir 4), ajoute aussi 1 a la manceuvre et tire une destinée de bataille s'il n'en
est pas capable autrement.

Reshuffle (remélangez les cartes)

Quans il vous est enjoint de remélanger un jeu de cartes ou une pile de cartes, vous devez le
mélanger et ensuite permettre a votre adversaire I'opportunité de "couper" (prendre une
portion du jeu ou de la pile de cartes depuis le haut et la placer sous le restant). Replacer le jeu
ou la pile de cartes a son endroit appropri¢ sur la table. Ce terme est équivalent a la
proposition "mélangez, coupez et replacez les cartes" sur des cartes plus anciennes.

Resistance
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Le texte de cette carte vient en action comme une action automatique quand vous perdez votre
second point de Force ( et que vous remplissez toutes les exigences de la carte ).

Responsibility of Command (responsabilité du commandement)

+Reapongiility Of Gammand

"Headquaries petsonnel, meport o compand cener”

E
2
B
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Errata :

Utilisez deux points de Force pour déployer sur n'importe quelle salle de guerre a une base
rebelle. Visez un rebelle avec une valeur de perte > 4 ou un leader de l'adversaire. Celui-ci
ne peut initier une bataille ou un drainage de Force a la méme localisation gue la_cible.
L'effet Utinni est annulé lorsqu'il est atteint par la cible.

Restraining Bolt (boulon d'entrave)
Voir game text-canceled (texte de jeu-annulé) cannot use (ne peut pas utiliser), cannot
utilize etc... (ne peut pas utiliser etc...).

Restricted Access (accés restreint)
Voir I'équivalent du c6té lumineux, Access Denied (accés refusé).

Restricted cards (cartes utilisées en nombre restreint)
Voir unique and restricted cards (cartes utilisées en nombre unique et restreint).

Retract The Bridge (rétractez le pont)

Retract The Bridge

Cette carte d'interruption vous permet de réarranger les sites de 1'étoile de la mort dans un
ordre quelconque. Cependant, les sites doivent néanmoins se conformer au modele spécifié
dans les régles de déploiement des localisations (c'est a dire la carte Docking Bay 327 : aire
de mise a quai 327 doit rester a l'extrémit¢). Chaque carte Laser Gate (porte Laser) sur 1'étoile
de la mort peut étre relocalisée entre deux quelconques sites intérieurs de 1'étoile de la mort.

Retrieve (récupérer )
La récupération d'une carte (ou la récupération d'un point de Force ) est définie comme le fait
de prendre la carte du haut de votre pile de cartes perdues et de la placer a I'envers sur votre
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pile de cartes utilisées . Pour récupérer de multiples cartes , récupérez simplement de
multiples fois (ceci constitue en tout une seule action ). Pour récupérer au hasard une carte,
mélangez, coupez et replacez la pile de cartes perdues et ensuite récupérez normalement .
Pour récupérer une carte spécifique, recherchez la dans la pile de cartes perdues ; si un
exemplaire de la carte est 1a, vous devez le placer a I'envers sur votre pile de cartes utilisée (ne
remélangez pas a moins que vous n'en receviez l'instruction ) .

Une carte récupérée est toujours révélée aux deux joueurs , méme quand la pile de cartes
perdues est a 1'envers ( voir Eyes in the dark ) .

Return to hand ( retourne dans la main )
Voir leaves table (quitte la table).

Revolution

|- 5
@@3 Revakution
= AT ALY A SR . T
3 et Spies and inforrrants gave Rebels vital data to
* shratenic lumabouts, create boal insurgencies, and tamper
| Iperial actiifies.

WY TR TN

Use 3 Force to deplow on any location. Rotate the
[ocation 5o that icons and game tedts switch
direction. {If Expand the Empire present, it ako
switches) If Revolution later canceled, location
rotates back again.

A, A W R L

Cet effet oblige les icones de Force sur la localisation qui a été pivotée de changer de couleur
ainsi que de c6té . Bien que le texte de jeu change de c6té, les mots individuels ne sont pas
transposés ( par exemple, vous ne devriez pas substituer "impérial" a la place de "rebelle" ou
vice versa) .

Rise My Friend ( relevez vous, mon ami )
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LOST INTERRUPT

If Emperor on Death Star |1, take Vader into hand from a
location you control (cards on him go to owner's hand).
OR During your contral phase, if Vader escorting Luke or
Leia at a site you control, relocate Vader (with captive)
to Death Star Il Docking Bay. (Immune to Sense.)

s

La seconde fonction de cette carte d'interruption du c6té obscur ne peut pas €tre jouée pour
relocaliser Vader depuis un site de Dagobah . Voir Dagobah .

Rodian (Rhodian)
Ajoute 1 a la puissance de chacun de vos chasseurs de prime et de vos contrebandiers (mais

soustrait 1 de la puissance de Greedo) au méme site. Ajoute 1 a la puissance de tout ce qu'il
pilote.

Rogue 2
Peut ajouter 2 pilotes ou passagers. Immunisé a une attrition < 3 si Zev le pilote. Peut ajouter

2 pour un tirage de destinée d'un groupe de recherche si tous les pilotes a bord font partie de
ce groupe de recherche.

Rogue Asteroid ( astéroide solitaire )
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@ ORooe Reteraid & i

LS W R Y P
i ~ "Considering the amount of darage we e sustied,
ol they st have been destoped”

MOBILE EFFEGCT
Deplow on an asteroid sector and specity starting
direction. Every move phase, moves to next adjacent
asteroid sector (rewersing direction a5 necessany).
Where prasent, adds 2 to asternid destiny, My be
& | tamgeted by starhip weapons farmor = 3,

W s - .

Quand elle est visée par des armes d'un vaisseau spatial, cette carte peut étre visée comme si
c'était un quelconque vaisseau spatial — chasseur stellaire, escadron ou vaisseau spatial
capital . Si un choix existe, le joueur qui tire choisit ce qu'il désire .

Rogue Bantha (Bantha Rogue)

Peut ajouter 2 "cavaliers" (passagers). Habileté du Bantha = 1/2. Peut se déplacer en
reaction. Chaque fois qu'une bataille vient juste d'étre initiée au méme site, un Tusken Raider
preésent (de votre choix ) est "piétiné" (immédiatement perdu).

Rogue Gunner
Ajoute I au tirage de destinée d'armes de tout véhicule ou vaisseau spatial ou il est a bord en
tant que passager.

Rogue Squadron (escadron Rogue)

Un personnage est un membre de 1'escadron Rogue si c'est indiqué dans son titre, dans la
légende ou le texte de jeu ou s'il pilote un Snowspeeder (fonceur des neiges) de l'escadron
Rogue (un dont le titre commence avec la désignation "Rogue"). Tout canonnier a bord d'un
snowspeeder (fonceur des neiges) de I'escadron Rogue est un canonnier de l'escadron Rogue
(voir Commander Luke Skylwalker).

Romas "Lock" Navander
Ajoute 1 a la puissance et a la manoeuvre de tout ce qu'il pilote. L'adversaire ne peut pas

réagir vers ou a partir de la méme localisation.

R-unit droids (droides d'unité-R)
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Les droides d'astromech et les droides -véhicules dont le nombre de modéle commencent avec
la lettre "R" sont considérés collectivement comme utilisant le terme en abréviation de "R-unit
droid" (droide d'unité-R).

Par exemple R2-D2 et R4-M9 sont tous les deux des droides d'unité-R, alors que R3-PO (un
droide de protocole) et RA-7 (un droide serviteur) ne le sont pas.
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1 hile ahnard any starfighter, adds 2 to power,
Q maneuver and fyperspeed {3 on Red B). If &t a

Scomp link when opponert draws destiny of: ] [ i abnand JI'IIII drruu wehicle by
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Dasmnaj a5 4 mspnee fo the theat of Imperial

. espionage drois. Joins a dioid ool and unovers spies. B

fatfoo teading “Thank The Mater” on lft posterior plating.

Dnce each turn, during wour control phase for
each opponent's spy present opponent must lose
1 Force (2 if spy s & droid or is Undercover, 4
if bothy.

0 RAT Prey-Sever]

o

The BA line of 52 mant dioids has fifth-degee primary

! piogearorning: b intelligence with capabilties for renial
. hlronly. Garrran among nobles and high-ranking offisiak.

(POWR 1, SERVANTDROD

Your characters with weapans may give them to
this droid during wour deploy phase, for free,

RA-T can earry (but not use) up to four
wieapons and redeploy to wardors present

L4

z
E
z
g
L
£l
]
2
=
z
¢
P

736

for free,

Rycar's Run (la mission de Rycar)

g@ﬁ <Ryear's Aun

TR ALY S 4 A . . R
~ The infaroous srruggker Bycar Ryierd doss this all
the time. He's an diot

lITII'II'II EFFE[:T
Deplu],r ona E|g (ne, X = twice the numher of
asteroid sectors &t that swstem, Target a starfighter
4t related planet swstem, When reached by tanget,
relocate Utinni Effect to planet system, When target
returm to systerm, Ime [Jtinni Effect, Retrigve X Fnrce.

Cet effet Utinni définit une valeur pour X au moment ou l'effet Utinni est initi¢ pas quand il
est résolu .



