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Pride of the empire (fierté de I'empire)

Pride OF The Empire

[rpe
highhe pub

Le titre de cet effet immédiat a été¢ modifié pour lire " Fierté de l'empire". Ainsi, il est
maintenant unique (¢) .

Si l'adversaire vient juste de perdre un vaisseau spatial dans une bataille que vous avez

gagné, déployez cette carte sur votre chasseur stellaire qui y a participé . Une fois durant
chacune des phases de déplacement de votre adversaire, l'adversaire perd 1 point de Force
( 2 si le chasseur stellaire est un TIE/In ) . En plus, ce chasseur stellaire a un pouvoir de +2
( Immunisée a la carte Control ) .

Princess Leia (Princesse Leia)
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| POWER 3 | ABILITY 4 | FORCESHISITIVE

| Deplays only on Heth or Cloud City, but may o
| move elsewhere, Adds 1 to power of any =
starship she pilots, May deploy {on Hath or s
4 Cloud City) or move a5 4 Teact’ to same ste as
ﬂ L Han or Luke, Immune to attrition < 3,

Se déploie seulement sur Hoth ou Cloud City (la cité des nuages). Ajoute 1 a la puissance de
tout ce qu'elle pilote. Peut se déployer (sur Hoth ou Cloud City : la cité des nuages) ou se
déploie en réaction au méme site que Han ou Luke. Immunisée a l'attrition < 3.

Princess Leia Organa (Princesse Leia Organa)
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, Gaplured by Jabba. Princess Lets provied a & |
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| POWER 3 [ ABILTY 4 | FORCE-SENSITVE

¥ Deploys free s an escorted captive of Jabba or £|
abounty hunter (you may not inftiate battle there =
on same tum). While a captive, oppanent’s uniqua Z‘
{#) aliens at same site are forfet -2, f released,

retrieve 5 Force, Immune o attrition < 3,

Cette version du personnage de Leia entre en jeu soit en se déployant comme une captive ou
en de rares occasions remplacant une Leia différente en utilisant la régle de remplacement des
personnages (seulement si cette autre Leia est une captive de Jabba ou d'un chasseur de
prime).

Princess Organa ( princesse Organa )
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*9@ «Princess Oryara o
Mopied by Bail Organa. Former senator of Bidetsan.
' Waural leader. Helped steal the Death Star plans. & ley fipe 1 Q
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{ PFOWER 3 [ ABILTY 3 | FORCEATTUNED

= A

While at a4 Rebel Base location, subtracts 1 from E
opponent’s Force drains at related locations, Once
during each of your deploy phases, may deploy ona

Leia Of Alderaan, Reflection or leader of ability < 3

to same location from Reserve Decl; reshuffle,

Ce rebelle a la caractéristique de sénateur .

Prisoner tranfers ( transferts de prisonnier )

Durant votre phase de déplacement, vous pouvez effectuer des transferts de prisonnier

(déplacements illimités ) avec vos captifs comme suit :

. Une escorte présente a une prison peut transférer ( remettre ) son captif a cette prison .

. Un chasseur de primes ou un guerrier présent a une prison peuvent prendre un captif qui y
est emprisonné .

Prisons

Trois sites sont définis comme des prisons :

e Death Star : Detention Block Corridor (L'étoile de la mort : le corridor du bloc de
détention),

e Cloud City : Security Tower (Cité des nuages : la tour de sécurité) et

e Jabba's Palace : Dungeon (Le palais de Jabba : le Donjon).

Probe Antennae (antennes de détection)
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}. Prahe Antenmae

Se deploie sur votre carte Probe Droid (le droide sonde). Ajoute 2 a X pour ce droide. OU
utilisez un point de Force pour déployer sur l'un de vos autres droides. Quand il est a un site
que vous controlez, une fois durant chacune de vos phase de controle, vous pouvez jetez un
coup d'oeil sur une carte sélectionnée au hasard de la main de votre adversaire.

Probe Droid (droide sonde)

Se déploie seulement si une carte Star Destroyer (Destroyer stellaire) est sur la table. Une
fois durant chacune de vos phases de controle, vous pouvez jetez un coup d'oeil sur X cartes
selectionnées au hasard de la main de votre adversaire, ou X = le nombre d'icones (de Force
du coté lumineux) au méme site. Peut effectuer un drainage de Force, initier une bataille et
étre attaqué.

Voir may Force drain (peut drainer de la Force); voir may initiate battle and be battled
(peut initier une bataille et étre attaqué)

Probe Droid Laser (Laser d'un droide sonde)

Se déploie sur votre droide sonde. Peut viser une arme d'artillerie (utilisez 5 comme valmeur
de défense), un personnage ou une créature gratuitement. Tirez une destinée. L'arme
d'artillerie est perdue si la destinée > la valeur de défense. Le personnage ou la créature est
touché si la destinée > la valeur de défense.

Program Trap (piége programmé)
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|| stamhip is fakor) . Power +1 for every Cloud H| '.
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personnages présents sont perdus quand il explose. Par exemple, la carte Program Trap (piége

programmeé) est déployée sur un droide avec Lando a bord d'un véhicule fermé a un site.

Veers et Chewie se trouvent en dehors du véhicule;

«General Veers

_POWER 3| ABIUY 3| FORCEATIUNED |

Lopal 'Wonkiee: coropanion of Gaptain Han Sk,
! Gopitof the dfilbanin koo, Lok elered b himzsa  ©
il “walking carmet”
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| Must deploy on Hath, but meay move elsewhera, E J
My not be deploved i three or more of :
opponent’s unique {+) characters on table. 1
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ainsi il y a 4 personnages a ce site. Si I'un ou l'autre de ces personnages tire une destinée de 4
(n'importe lequel), ce droide explose entrainant la perte de lui méme et de Lando (le seul autre
personnage présent). Bien que la carte Program Trap (Pi¢ge programmé) puisse se déployer
sur un droide partout, elle peut exploser seulement quand ce droide est a un site.

Projective Telepathy ( télépathie projective )

«Prajestive Telepthy (3 *; Anyen, Fear, Aygression

. ! . . AR AL VA . . I
 come with e’ % & S A The datk side of the Fare are ey, Easll they fiw,  ®eapsd
= ek b join ou in a fight”

USED INTERRUPT e EFFEGT
IR, _ %&1@:@%%‘%&.& i g A
i 0 ! Ingert in opponert’s Reserve Deck, When Effect
regchies top it is lost, bt opponent must initiate &

battle by the end of opponent’ next battle phase or
lnse 4 Force, {Immune to After)

Annule la carte Anger, Fear, Aggression ( colere, peur, aggression ) quand elle est insérée ou
revelée . OU si votre adversaire vient juste d'initier une bataille ou un drainage de Force,
l'adversaire doit choisir entre utiliser 2 points de Force, ou annuler cette bataille ou ce
drainage de Force .

Proton Bombs (bombe a protons)
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La carte Proton Bombs (bombe a protons) se déploie sur votre bombardier. Elle peut étre
utilisée a répétition suivant I'un de deux "modes de bombardement " différents dépendant de
la sorte de cible en train d'étre visée :

e Sites intérieurs - Vous pouvez réaliser "un bombardement orbital" pour essayer d'effondrer
un site intérieur connexe ( tant qu'il n'est pas protége par le bouclier d'énergie de Hoth ). Cette
forme de bombardement peut seulement étre réalisée depuis le systéme planétaire ( ou un
secteur de nuages ) , et le bombardier ne se déplace pas depuis cette localisation .

e Les sites non intérieurs- vous pouvez réaliser "un bombardement en tapis" dans un essai de
détruire des personnages, des véhicules et des vaisseaux spatiaux a un site non intérieur
connexe. Pour accomplir ceci, le bombardier s'abat bri¢vement sur le site en utilisant 'effet
mobile "Bombing Run" ("mission de bombardement"). Voir bombing run ( mission de
bombardement ) .

Proton Torpedoes (tropille a protons)

Utilise un point de Force pour se déployer sur votre X-wing (Aile- X) votre Y-wing (Aile- Y)
ou votre B-wing (Aile- B). Peut viser un vaisseau spatial en utilisant un point de Force. Tirez
une destinée. La cible est touchée si la destinée > la valeur de défense.

Pucumir Thryss

Lorsqu'il est sur Cloud City (la cité des nuages), ajoute 1 au drainage de Force aux sites de
Cloud City et ajoute 4 a la destinée de chacun de vos mineurs tiré comme destinée de bataille.
Durant votre phase de déploiement, peut déployer un rebelle non unique au méme site de
Cloud City (la cité des nuages) depuis la pile de cartes de réserve. Remélangez les cartes.

Punch It ! (appuie dessus !)
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LOST INTERRUDPT
ff Han or your Landa is piloting a starfighter which
is defending a battle at a system, add one battle
destiny (add two i starfighter is Miflsim f6em).

Mo, starfighter is immune to atfrition for remainder
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Si Han ou votre Lando est en train de piloter un chasseur stellaire qui est en train de se
défendre a une bataille a un systeme, ajoutez une destinée de bataille ( ajoutez en 2 si le
chasseur stellaire est le Falcon : le faucon ) . Aussi, le chasseur stellaire est immunisé a
l'attrition pour le restant du tour .

Punishing One (le punisseur)

Peut ajouter un pilote (doit étre un contrebandier ou un chasseur de prime) et un passager.
Immunisé a l'attrition < 3 si Dengar le pilote. Se déploie a -3 quand il se déploie avec
Dengar. Un canon a TIE renforcé peut se déployer a bord.

Put that down ( posez ¢a )
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b Lo Yader ineiceded between the tinger-happy
memenany and his tmet.

battle, use 3 Force to cancel the tamgeting, OR

. .| Cancel Double Back or Res Luk Ra'auf,

Errata:

Si l'un de vos personnages venait juste d'étre visé par une arme durant une bataille, utilisez 3
points de Force pour annuler cette visée OU annulez la carte Double back ( se tourner
brusquement ) ou la carte Res Luk Ra'auf .

Quad laser Cannon (canon laser quadruple)
Utilise 2 points de Force pour se déployer sur votre corvette Corellienne ou le Falcon (Le
faucon). Peut viser un vaisseau spatial en utilisant un point de Force. Tirez une destinée.

Ajoutez 1 s'il vise un chasseur stellaire. La cible est touchée si la destinée totale > la valeur
de défense.

Queen Amidala, Ruler of Naboo ( Reine Amidala, Monarque de Naboo )
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Agendas: justice, peace. While in a senate | &
majority, once during your control phase, may
. || retrieve 1 Force for each Naboo site you control.
3 | May be placed on your Political Effect instead of
ﬂ i a senator. Immune to attrition < 3.

Le texte de jeu de la reine Amidala s'applique seulement lorsqu'on la place sur un Political
Effect ( Effet Politique ) . Ce texte ne lui donne pas la caractéristique de sénateur, et ainsi
lorsqu'on vérifie pour voir si un effet politique est occupé par un sénateur, la carte Queen
Amidala ne compte pas comme un sénateur.

Qui-Gon Jinn, Jedi Master ( Qui-Gon Jinn, Maitre Jedi )
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Jei Master ordered by the Jedi Couned (o retum to @
Nzboo to seek out the mysterious “dark warrior” that he had
muntami on Tatonine.,
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not be canceled. When Qui-Gon wins a lightsaber
combat, adds 2 to opponent’s Force loss. Once

per game, may lose 2 Force to deploy a lightsaber
on Qui-Gon from Lost Pile. Immune to attition. %

Voir cancel- game text ( annuler - texte de jeu ).

Quiet mining colony / Independent operation ( Une colonie miniére tranquille /
Opération indépendante )

@ [lulei Hlml; Iiululw
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Deploy Bespin system and ane Sloud City baleround site.
While this side up, once during each of your deploy
phases, may use 1 Force to deploy a site {or cloud
sector) to Bespin from your Reserve Deck; reshuffle,
Opponent loses no more than 1 Force from each of
your Force draing at Bespin locations.

Flip this card if opponent controls no Bespin locations
and you contral Bespin: Cloud City and at least two
Cloud City sites (one if Lando or Lobot on [:Inutl City).
Place out of play if Bespin is “blown away”

“.ﬁﬂtﬂi i L. e, o

While this side up, your aliens, cloud cars and B
starships are immune to attrition < 4. At each Bespin
Iocation you control with an alien, your Force drains
may not be modified or canceled by opponent. Your
B starships are deploy -1. Once during each of your
deploy phases, you may deploy one docking bay from
Reserve Deck; reshuffle.

Flip this card if opponent controls Bespin system (or
three Cloud City sites and/or Bespin cloud sectors).
Place out of play if Hespm is “hlmm away"
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Votre adversaire peut encore annuler vos drainages de Force avec une "réaction " .Voir Force
drains may not be modified or canceled by opponent ( les drainages de Force ne peuvent
pas étre modifiés ou annulés par l'adversaire ) .



